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OZET

Insana yapilan ya da insan ile yapilan seyler isimlendirilmektedir,
aktarabilmek ya da not almak maksadiyla da temsil edilmektedir. Fakat herkes igin
farkli olan canli artakalan kendi yasamina temsil 6tesi bir bicimde devam etmektedir.
Temsil 6tesi mimari bir tasarim nesnesi olan canli artakalan katalog disidir. Katalog
disinda kalan dogala en yakin olan seylerdir, canli artakalanlar. Dil tanidik degildir,
bicim tanidik degildir, madde tanidik degildir. Tez ¢alismasi kapsaminda incelemeye
ara verilse de o varligina devam edecektir. Kendiliginden bir bicimde dogada var
olacaktir.

Genel anlamda dikotomik iligkilerin incelendigi tez kapsaminda yer alan boliimlerde
bir nesnenin artakalan halleri sorgulanmaktadir. Nesnenin canli artakalan olma
arayislari, giindelik hayat, beden ve zaman ile mekan igerisindeki performanslar
incelenmektedir. Nesnenin i¢inde yer alan bosluklar incelenerek artakalan arayislari
giin yiiziine ¢ikartmak hedeflenmektedir. Anlatabilmek ve tanimlayabilmek igin
kullanilan temsil, artakalan sey lizerinde temsil 6tesi bir hal almaktadir. Bir seyin Gtesi
olmaya basladigi bu durumlarda ise nesne dogal olana yaklasmaktadir. Ismini
reddeden herkes icin bir sey olan nesne canli artakalandir. Bu hipotezi
destekleyebilmek adina dogada kendiliginden var olabilecek bir isimsiz canl1 artakalan
deneyi hazirlanarak gézlemlenmektedir. Teze baslarken sonucunun nasil olacagi
bilinmedigi gibi deneye baslarken de sonug¢ ongoriilememektedir. Ardindan yapilan

anket sonucu bu hipotezi desteklemektedir.

Anahtar Kelimeler: Artakalan, Sey, Canli, Arayis, Isimsiz.



SUMMARY

Things have been named for humans or humanity. However, the living remnant
which is different for everyone sustains its life beyond representation. An architectural
design object; which is beyond representation, is out of the catalogue. Living remnants
are close to things natural which are out of the literal. Language, form, and matter are
unfamiliar. Even if the process stops as in the scope of the thesis study, it’ll survive
and keep its existence. In some way, it will exist in nature, by itself.

As the general dichotomic relations are examined through the chapters included in the
thesis's theoretical scope, an unidentified object’s process is questioned. Questioning
the object’s becoming a living thing in, its daily life, body, time, and performances
within the environment are examined. In order to explain and define, the representation
used becomes beyond representation on the remnant. In these situations, where
something starts to become beyond, the object approaches the natural. An object that
Is something for anyone who rejects its name is a living remnant. To support this
hypothesis, an anonymous living remnant experiment that can exist spontaneously in
nature is prepared and observed. The results of the subsequent survey support this

hypothesis.

Key Words: Remnant, Thing, Living Thing, Quest, Untitled.
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TESEKKUR

Basta, yiiksek lisans egitimimde ve akademik hayatimda destegini ve
yardimlarin1 hi¢bir zaman esirgemeyen, duraksadigim her noktada cesaret veren,
bilgisinin yani1 sira insanlig ile her kosulda sarip sarmalayan, suan ki slirecim bitse de
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CIMSIT KOS’a tesekkiirlerimi ve saygilarimi sunarim.
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Hayatimin her alaninda, kosulsuz sevgileri ve destekleriyle hep benimle olan,
arkamda duran, sorgulamanin 6énemini vurgulayan ve bugiin ki ben olmami saglayan
annem, babam ve abime,

Universite lisans hayatimda baslayip yiiksek lisans hayatimda da yanimda olan,
en giizel destekgilerim, organizma gibi hareket ettigimiz dostlarim; H. Dilara CIMEN,
Siimeyye KOKCEN ve Cisem Nur DEMIRCI’ye

Bu tezin sonlanmasinda farkli disiplinlerden destek saglayan canim arkadaslarim
frem OZTURK, H. Deniz AKSAKAL ve Berkcan SAHIN’e

Ve gostermis oldugu desteklerinden dolay1 tiim bu siiregte hayatima giren, beni

destekleyen bugiin ki ben olmami saglayan tiim herkese tesekkiirlerimi sunarim.
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1. GIRIS

Doniisen ve degisen, gerektigi takdirde tiiretilen kelimeler ile nesneler
isimlendirilir. Ismi bilinmedigi zamanlarda ise benzetmeler ve andirmalarla [Foucault,
2015] kodlanir, ifade edilir. Degisim ve doniisiim sonsuz bir sekilde devam eder.
Sanki hig¢ bir nesnenin ya da tasarimin isimsiz olmasi miimkiin degilmis gibi. Peki ya
her tasarimin, bir nesne olabilmesi icin isme ihtiyact var mudir? Isimsiz tasarim
nesneleri miimkiin miidiir? Bir tasarim nesnesinin ismi gerekli midir? Isimler ne
icindir, kim i¢indir?

fletisimin ya da tasarimin ilk noktas1 insan olarak goriiliir. Bu sebeple tiim seyler
ona yapilir, ona atfedilir. Seyler tanitilirken tasarimlasir, nesnelesir ya da mekanlasir.
O tasarim artik bir isme sahiptir. Peki ya ihtiyact var midir? Ya da isimsiz tasarimlar
mimkiin miidiir?

Isimsiz tasarimlar ile goriinenin Stesine gecilir. Her insanin onda benzettigi ya
da andirdig1 olmanin 6tesine gecer. Bir sarmasigin biiylimek i¢in dayanagi, bir kusun
yemini sakladigi bir yere doniisiir. Goriiniise gore benzetmelerle verilen isim akla su
soruyu getirir, 6zne ve nesne bulanikken, aranilan ger¢cek goz Oniinde olabilir mi?
Kendi kendine bir sey olan goriinen her seyden arta kalan haliyle gergegine ulagabilir

mi? Canlilasabilir mi?

“Oznenin kaybt ile bir yandan her bir alanin iginde kalirken bir yandan da soz konusu
alani dikey olarak kazarak, kategorileri ¢igner.” [Karatani, 2017].

Kendi arayisi igerisinde var olur. Ciinkii her nesne boslukludur. Bu bosluklar ise
artakalanlhigin yeridir. Kendi basina bir sey olur. Canlilagir. Canlilastik¢a biiylir ve

isimsizligi artik géze batmaz.
1.1. Tezin Amaci, Katkisi ve Icerigi

Sanayi Devrimi sonrasinda makinelesme ¢agi baglamistir. Bu donem itibariyle
olaylara adapte olabilme hizi, tiikketim ve lretim hizi, sosyal, ekonomik, teknolojik
degisimlerde baglamistir. Modern donem oncesinde malzeme azlig1 sebebiyle biricik

ve birden ¢ok amag i¢in kullanilabilecek malzemeler iiretilirken modern dénem



sonrasinda seri ve hizli liretim, tek tip ve tek amag i¢in liretime donmiistiir. Nesnelere
nesne olmanin 6tesinde meta olarak bakilmaya baglanmistir. Modern donem Oncesinde
yer alan zamansiz nesneler yerini zamanli nesneye birakmistir. Oysa tasarimcilar
mimari tasarim nesnelerinin fetislesmesini de arzulamaktadirlar. Mimari tasarim
nesneleri meta ve imaj nesnesi haline getirilmistir. Esnek ve farkli amaglar i¢in
tiiretilebilecek nesneler yerine sabit ve tek tip nesneler ile malzemenin, bi¢imin ve
ismin i¢i doldurulmustur. Tek amag i¢in tek nesne tiretimi, {iriin ¢esitliliginin artmasina
sebep olmustur. Uriin cesitliliginin artmasiyla da nesnenin &ziinde yer alan
potansiyellerin sikisarak rijit nesne haline gelmektedir. Tek tiplesen nesne kendi 6ziinii
birakmakta ve kisinin ona atfettigi dogrultuda evrilmektedir. Modern dénem Oncesi
aktif, belirleyen ve kendiliginden bir bigcimde yer alan nesne modern zaman sonrasinda
pasif, belirlenen ve meta olarak tiiketilen nesneye doniigmiistiir.

Doniistimle birlikte nesnelerin temsil bigimleri, kodlama ile verilen isimleri ve
onlara islenen anlamlari da degismektedir. Degisip doniisen nesneler, fiziksel ve
algisal olarak var olup yok olabilirler. I¢inde bulundugu zamana, mekana, degen
bedene ve giindelik hayatina gore nesne yasam i¢indeki konumunu belirler. Bu konum
nesnenin kazandigr anlamlarin fiziksel ve algisal olarak varolusunu etkiler. Her
nesnede var oldugu gibi mimari tasarim nesnelerinde de var olusu / olmayist ile
kazanilan anlamlar o nesnenin sadece kendisinin degil ¢evresiyle bir biitiin olarak

okunarak potansiyelleri goriilebilmektedir.

“Seyleri iirettigimiz olciide igindeyiz: onlari iiretirken, kendi eylemimizi, kendi
diistincemizi onlarda cisimlestiriyoruz.” [Politzer, 2000]

Goriilen potansiyeller nesnenin ya da bir zaman sonra seylerin doniisiim halinde
olmasindan dolayr donuklasir. Ciinkii ona bir isim, eylem, diisiince atfedilir. I¢i
bosluklu olan nesnenin bosluklar1 dolulasir.

Oysa her nesne kendi kendinedir. Igerisinde potansiyeller barindirir. Bu
potansiyeller ona degdikce goriiniir. Goriindiikge rijitlesir. O olarak anilmaya baslar.
Ciinkii insanlar bosluklar1 doldurmaktadir. Dolayisiyla bu tez kapsaminda igerisinde
potansiyeller barindiran mimari tasarim nesnelerinin var olusu, yok olusu ve tekrar var
olusu incelenecektir. Herkes icin tek seyken igerisindeki potansiyellerin ortaya ¢ikisi

sonucunda bosluklar1 genisleyecek ve herkes i¢in ¢ok sey olmaya evirilecektir.



Her nesne ihtimallerden olusmaktadir. Thtimaller ise bosluk barindirmaktadir.
Bosluklar ise nesnenin canli artakalanligin1 barindirmaktadir. Ciinkii canli artakalan
ihtimallerden olusmaktadir. Coktur, ¢okluktur.

Nesneler giindelik hayat icerisinde yer almakta ve kodlanmaktadir. Kodlandikga
rijitlesmektedir. Fakat bu ¢alismada rijit olan nesnelerin giindelik hayat, beden ve
zaman — mekan iliskisinde igerisindeki bosluklar/ ihtimaller fark edilecektir.
Ihtimallerin temsil 6tesi oldugu anda ise doniisiim baslayacaktir. Herkes i¢in ¢ok seye
biirtinecektir.

Varolusun basladigi andan itibaren doniisiim de baglar. Biitiin bu doniisiim
stirecinin i¢indeki 'an'larda nesneler farkli potansiyeller barindirir ve farkli
performanslar sergilerler. Her potansiyel aslinda bir ihtimaldir ve her performans
birden ¢ok ihtimali de icinde barindirabilir. Bu ¢aligma, nesnenin fiziksel ve algisal
olarak var olup yok olmasi ve yan anlam ile gercek anlam arasindaki doniisiim {izerine
yazilmistir. Bu anlamda, nesnenin gostergebilim ile iligkisi iizerine bakilarak
calismaya baglanir. Nesne dil ve gosterge arasindaki iliski {lizerine baglamlar
olusturulur. Olusturulan baglamlar bu tez kapsaminda sarsilmaktadir. Ozne 6tesi
tasarimlar ile isimsiz nesne ve buna bagli olarak nesnenin canlilagmasi sonucuna
varilir.

Bir nesnenin kabugunu kirmasi sonucunda ismi reddetmesi ve canlilasmasi
nesneyi nesne yapan seyi yani 6ziinii bulmay saglar. Buna bagl olarak bir kavram
gelistirilir. Artakalan nesne kavrami ile nesnenin sirasiyla varolusu- yok olusu ve sonra
tekrardan var olusu tizerine ¢alisilir. Amag yeni bir nesne var etmek degil, var olan
nesnenin kendi potansiyellerinin okunabilmesidir. Yasamin dogasina yaklasan nesne
isimsizlesir ve canlanir. Canlanan nesne tekrardan varolusu gozlemlenebilir.

Tezin giris boliimiinde calismanin amaci ve Otesine ge¢mesi ile canlilagsma
araligindan bahsedilmistir. Kavramsal ¢ergevesi zaman- mekan, beden — mekan,
giindelik hayat mekan iliskisinde tasarim nesneleri olusturulmustur. Bu bdliimde
yazilan tim maddeler canli artakalan olma arayislarinda bahsedilecektir. Kavramsal
cergeve olusturulduktan sonra bilinen nesnelerin temsil edilebilir oldugu goriilmiistiir.
Canli artakalanlar temsil otesidir. Dolayisiyla tezin kurgulanmasinda canlilasma
arayislar1 esnasinda temsil sorgulamalar1 ve neticesinde temsil 6tesi olma halinden
bahsedilmistir. Tiim bunlar gilindelik hayatta karsilagilan ve bilinen mimari cansiz
tasarim nesnelerinin canlilagsma arayislar1 kisminda incelenmistir. Elde edilen veriler

neticesinde canli artakalan, kendiliginden olan bir nesne iiretilmistir. Bu nesne iiretim



esnasindan itibaren bilinmeyen bir nesnedir. Nasil olacagi, esnekligi, bozulup
bozulamayacag1 ya da kendinden sonrakilerde de ayni olup olmayacagi tamamiyla
bilinmemektedir. Fakat igerisinde olma potansiyeli tasimaktadir. Dogada yer alan
jelatin, gliserin ve su malzemelerinin 1sitilarak karistirilmasi sonucunda elde edilen
nesnenin dogada temsil edilebilir olup olmadig1 incelenmistir. Bu inceleme yapilirken
de mimari tasarimcilara sorular sorulmustur. Bdylelikle amag¢ tezin kavramsal
cercevesi ile okuyuculart hazirlamak ve deney ile ger¢ek diinyada gosterebilmektir.
Sorulan sorular ile tasarimcilar goziinden isimsiz tasarim nesnelerinin ihtimalleri
aragtirtlmistir. Elde edilen veriler tablo haline getirilmistir. Tamamiyla soyut gibi
goriinen konunun deney ile somutlastirilmasi ve ardindan elde edilen verilerin tablo
haline getirilmesiyle kendiliginden bir canli artakalan diyagrami olusturulmustur.
Ciinkii canli artakalan kendiligindendir. Coktur, ¢okluklar barindirir. Fludur.
Gegirgendir. Canli artakalan bakan goziin ona degdigi gibidir. Ama bakan gdzden
fazlasidir. Potansiyeller barindirir. Sonug boliimiinde ise tasarim nesnelerinin isimsiz
halleri {izerinden sorgulanmasinin getirdigi canli artakalan kavramima varis
aciklanmistir. Varis sonrasinda elde edilen verilerin hala degistigi gézlemlenmektedir.

Bilimsel ve felsefi bilginin sinirlarinin eridigi ve i¢ ice gegtigi bir ¢aligsmadir.

“Deneysel ve pratik bilginin bilimselligi; deneysel/pratik bilginin gerceklik alant ile
iligkisi gozden gecirilmekte; ardindan mimarlhk alaninda, ¢evresel ve malzemenin
dogasina iliskin dissal ve i¢csel kuvvetlerin kentsel oriintii ve bicime etkisini arastiran
deneysel ¢calismalarda iiretilen bilginin tiirii tartisumaktadir.” [Ozgencil Yildirrm S.,
2015]

Bu tez kapsaminda, tasarim ortamina alternatif sorular sorarak, tasarim
nesnelerinin olagan olanin, alisilmigin disina ¢ikilmis ve sonucunda canli artakalana
varilmasi iizerine ¢alisilmistir. Amag giindelik olana, alisilmis olana sorular sorarak
icerisinde yer alan potansiyellerin disar1 c¢ikartilmasi ve herkes i¢in ¢ok seye
dontisebilmesidir. Bunlar yapilirken yukarida da belirtildigi gibi bir deney ortami
hazirlanmis olup alternatif sorular ile elde edilen deneyin ¢iktilar1 sonucunda literatiire
katki saglayacag diisiiniilen ¢calisma yapilmistir.

Bu tez tamamuyla bir siireci barindirmaktadir (Sekil 1.1). Yazildigi esnada sonug
boliimiinde ne ile karsilasilacagi bilinmemektedir. Tamamlandiktan sonra bile siire¢

devam etmektedir.
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2. KAVRAMSAL SORGULAMA

“Varolmayan: yaratma diirtiisiiniin, varolanm kavramanin ve ona anlam vermenin
dogal bir sonucu oldugu ve bunun mekan tasarimi igin de gecerli oldugu
diistiniilebilir.” [Turgay, 2013].

Gostergebilim kavrami, genel olarak gostergeleri inceleyen bilim dalidir. Ciinkii

o0 goriinenin 6tesinde bir kavramdir, anlam tizerine kurulmustur [Rifat, 2009]. Anlam

ileten her sey goOstergebilime aittir, gostergebilimdir. Gostergebilimin sinirlilig
yoktur, dil 6tesidir. Anlam1 saglayan seydir.

Gostergebilim, gostergelerle ilgilenmektedir. Gostergebilimde gosterge

duragan, sabit tamamlanmis bir birim olarak ele alinamaz tam tersine her an ortaya

¢ikip kaybolabilecegi gibi, her kullanimda degeri de degisebilir.

“Gasterge tek bagina duran birim degildir. Kendisini meydana getiren dinamiklerle
birlikte okunabilir, ele alinabilir.” [Erkman, 2016].

Dolayisiyla gostergebilim disiplinler arasidir. Farkli alanlarin  birbiri ile
iletigimidir. Cevreyi okuma bi¢imidir. Eszamanli ve art zamanli bu okumalarla
tanima, tanimlama bi¢imidir.

Gostergebilim, yerdtesi, dil 6tesi ve zaman Otesi bir kavramdir bu sayede insanin
icinde bulundugu evreni daha genis bir perspektifle anlamasina katkida
bulunmaktadir.

Cagdas gostergebilime ait ¢alismalar 20. ylizyilin ilk yarilarinda bagslamistir.
Isvigreli dilbilimci Ferdinand de Saussure (1857-1913) yaklagimini gdsteren ve
gosterilenden olusan ikili bir model {izerinde agiklamistir. Saussure gostergebilimi,
gostergelerin toplum ic¢indeki yasami konu alan bilim dali olarak tanimlamaktadir
(Sekil 2.1) [Web 1].
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Sekil 2.1: Ferdinand De Saussure’iin gostergebilim semasi.

Saussure’nin yani sira es zamanl fakat birbirinden bagimsiz Amerikali filozof
Charles Sanders Peirce de gostergebilim lizerine ¢alismistir. Charles Sanders Peirce
gostergebilimi, yorumlayan, nesne ve gostergeden olusan {iglii bir model olarak
aciklamaktadir. Peirce, mantiga dayandirarak goOstergeleri Ug¢li  sekilde
siiflandirmaktadir. Bu sekilde soyutlama ve simgelemeyi incelemektedir (Sekil 2.2)

[Web 2].
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Sekil 2.2: Charles Sanders Peirce’lin gostergebilim semas.

Gostergebilim {izerinde calisan bir diger isim ise Algirdas Julien Greimas’dir.
Nesnenin varolma asamasini bir baglant: zinciri ile agiklamaktadir. Oznenin istegi ile

degerin tamamen O6znel bir yiikleme bagl oldugunu belirtmektedir. Greimas, bu



aciklamay1 yaparken deger nesne ve kipsel nesne kavramindan yararlanmaktadir.
Deger nesne, 6znenin sahip olmaya ¢alistigi, karst 6zne ile arasinda dikotomi yaratan
eylemdir. Bu zitliklarin birlikteliginden ortaya ¢ikan catisma deger nesnenin el
degistirme kabiliyetinden kaynaklanmaktadir. Kipsel nesne, Oznenin eylemini
yapabilmesi i¢in, yani deger nesneyi elde edebilmesi i¢in var olup yok oldugu kontrol
araligini belirtir (Sekil 2.3). Oznenin kipsel nesneyle olan baglasim ve ayrisim
durumlar1 6znenin eylemine baslamasini - baslamamasini, eylemindeki basarisini -

basarisizligini belirleyecek bir dontistime karsilik gelir [Y1ldiz, 2012].
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Sekil 2.3: Greimas’in deger semasi.

Kipsel nesne ile deger nesnenin c¢ekismesi sonucunda bi¢cim ve madde
sorgulanmaktadir. Bu sorgulanma ile Otesine ge¢gmek hedeflenir. Ayni zamanda
nesneyi nesne yapan bir diger etmen ise ona verilen, atfedilen isimdir. Guiraud,
‘Gostergebilim’ adli kitabinda gostergebilimi, dilbilimin yapisaleilik ilkesine baglh
olmasina ragmen yine de bir arayis halinde oldugunu ve dilbilimi, gésterge kavraminin
varligina tepki olarak gelistigini belirtmektedir [Guiraud, 2016].

Eco’ya (1978) gore mimari unsurlar “diiz anlamlarinin” G&tesinde “yan
anlamlara” sahiptir. Burada belirttigi diiz anlam ve yan anlam bu ¢alismada savunulan
anlam ile tersinden aynidir. Diiz anlam derken insanin aklina gelen ilk anlamidir. Fakat
yan anlam denilen sey o varligin ya da nesnenin diislindiikge i¢inde bulunan
performansidir. Kendi kabugunu reddettigi halidir. Gostergeleri okuyabilmek igin
oncelikle tiim faktorlere es zamanli bakilmalidir. Sonra tiim hepsi unutulup sadece o
seye bakilmalidir. Boylelikle o seyin altinda yatan asil sebep goriiliir. Bu calismada da
gosterenden c¢ok goriilenin kendisi ile ilgilenilmistir. Tipki Anna Henault’nun da
dedigi gibi, glinlimiizde 6nemli olan sey gostergelerle ilgilenmek degildir, gostergeleri

sarsmaktir, eritmektir. Yani o nesnenin, varligin ya da yapinin 6ziinii bulmaktir.



“-Ama o bakista farklr olan ne vardi ki? Neydi onu tamimlayan?

-Oteki nesnesini sezilebilir bir bicimde, kendisiyle birlikte gériiyorudum.

-Ya béyle bir nesne olmadiginda?

-0 zaman yorgunlugum yaratiyordu onu ve daha simdi boslukta yitmis olan oteki bir
an i¢inde kendi nesnesinin esintisini duyumsuyordu. Dahas birbiriyle ilintisiz binlerce
akus, dort bir yandan gelerek benim oniimde bi¢imin de otesinde, bir siralanis diizenine
geciyordu. Her biri bir anlatida tam kendi yerlerini bulan parcalar olarak igcime
isliyordu.” [Handke, 1991].

Goriilen ya da duyumsanan nesneler, kendi kapladigi yerden, yiizeyden ve
hacminden ibaret degildir. Nesne ilizerinde tasidigi kavramlarla birlikte var olur.
Nesnenin en giicli 0zelligi sadece bir nesne olmamasidir. Kendi isminden,
goriintlisiinden, i¢inde oldugu kaliptan artakalan bir nesne olmasidir. Bu 6zelligi ile
degisen gostergebilim algisina ters diismektedir. Fakat gostergebilimin ¢ikis noktasi
ile benzer noktalar1 bulunmaktadir. Gostergebilim kalipsizdir. Sozciiklerle ifade edilir,
gorsellikleri canlanir fakat gostergebilim ile amaglanan bu degildir. Gorilinenin
otesindeki; dil 6tesi, zaman Gtesi hatta mekan 6tesi olan seydir. Artakalan seydir. Bu
nedenle nesnelere sadece var olan bir sey gibi bakilmamalidir. Icinde yer alan
performansiyla incelenmelidir. Bu sayede nesne, nesne olmaktan g¢ikar; nesnenin
ardinda kalanlar onun 6ziinii, kendisini olusturur. Nesneyi canlilastirir.

Bu ¢alismada nesne, kendiligindendir. Kendi zamaninda yer alir. Bu nedenle
calismada gostergebilimsel mimari arayiizler zaman- mekan, insan- mekan, giindelik

hayat- mekan kavramsal ¢ergevesi altinda incelenecektir.

2.1. Tasarima Ait Nesnelerin Dili

’

““Nesnenin sozliik anlami belli bir hacmi, agirligi, rengi ve bi¢imi olan cansiz gey 'dir.’
[Web 3]

Dil bilgisi agisindan; 6znenin eyleminden dogrudan etkilenen 6gedir. Felsefe

sozliigiinde ise nesne;

“1- Genel olarak, modern felsefenin tam ortadan ikiye boliinmiis oldugu diinyada,
ozne kutbunun karsisinda bulunan varlik. 2- Duyulardan biri ya da birkagryla
algilanabilir olan elle tutulabilen gozle goriilebilen yani zaman ve mekdn iginde var
olan sey. Kendisinden soz edilebilen kendisine isim verilen, dis diinyada tozsel bir
varolusu olan sey olarak nesne, belirli bir hacmi olan yer kaplayan her tiirlii cansiz
varlig: gosterir.” [Cevizci, 2021].



Nesnelerin gostergebilimi algilayan varliktan bagimsiz kimi zaman salt fiziksel
ozellikler tizerinden agirligi, rengi, maddesi ile sadece algilanan bir varlik olarak var
olabilir. Fakat nesnelerin anlami1 ve degeri 6znenin degdigi, bosluklardan ortaya
cikarabildigi potansiyelleri kadardir. Ozne bu degmeyi olasiliklar {izerinden yapar.
Rijit olan nesne ihtiyacina yonelik veya raslantisal olarak bozunuma ugrar. Nesnenin
arayiizleri / katmanlar1 arasinda gecis yapan 6zne potansiyelleri, nesnenin katmanl
dilini kesfetmeye baslar. Dolaysiyla dogru ya da yanlis nesne / nesne kullanimi1 / nesne
ile temas1 flulasarak katmanlar1 kimi zaman tek tek kimi zamansa farkli birlesmelerle
giin yliziine ¢ikarir. Farkli zamanlarda ayni kullanici ya da ayni zamanda farkli
kullanicilarin birbirlerini etkilemeden deneyimledigi bir nesneden beklentileri ve
aldig1 yanitlar iki farkli bicimde goézlemlenebilir. Herkes icin bir sey olma, herkes i¢in
farkli sey olma olarak. Herkes i¢in bir sey olmasi, nesnenin ismi ile rijitlesmesidir. Tek
kullanim1 ve tek ismi vardir. Bilinmez degildir. Bosluklar yok denecek kadar azdir.
Her kimseye o ismi sdylediginde zihninde ayni goriintiiniin canlanmasidir ya da her
kimseye gorsel temsil halini gosterdiginde isim, kullanim, doku, malzeme olarak ayni
seyin canlanmas1 durumudur. Tek bir seydir. Cansizdir. Tabi ki degisebilir. Bu tez
kapsaminda herkes i¢in ayn1 sey olan nesne yerine isimsiz bir nesneye odaklanilmaistir.
Bir de her 6zne i¢in farkli sey olma durumu vardir. Kullanicilar farkli olsa da farkli
amaglar ugruna kullanabilir. Bu daha ¢ok isimsiz nesnelerdir. Ya da bilinmeyen
nesnelerde denebilir. Belki kullanim amaci aynidir ama kullanilan malzeme, iiretim
bicimi ayni degildir. Hatta bazen dyle bir hal alir ki ayni1 kisi i¢in farkli zamanlarda
farkli bir sey de olabilir. Ciinkii bir kabi, kalibi yoktur. Oylesine bir nesnedir.
Artakalan, bir nesnedir. Potansiyelleri igerisinde barindirir. Dolayisiyla canhdir,
evrilebilir. Tasarimciyr geri planda birakir. Rijit ve bilinen nesne, algilananlarin
yorumlanmasi ile olusur. Bilinmeyen isimsiz nesne ise bu yorumlarin devamlilig
niteligindedir. Benzetmeler ve andirmalar var eder.

Caglar boyu tasarim nesneleri iiretilmektedir. Gegmiste nesnenin ortaya ¢ikisinda
estetik kaygilar ve islev 6nemliyken gilinlimiizde iglev 6tesi olma hali, tiikketim bigimi
onem kazanmistir. Boylelikle nesnenin eylem ile uygun olmasindansa nesnenin
kendisinin potansiyelleri aranmaya baslanir. Nesneyi tanimlayabilmek i¢in baska
kavramlardan yararlanmaya gerek yoktur. Bir nesneyi anlamak i¢in gosterilene, yani
nesnenin kendi potansiyeline gitmek gereklidir. Boylelikle nesne isleve ait bir sey
olmayip, kendiliginden bir seye doniisiir. Potansiyele ait bir sey olur. S6zleri, kodlari,

islevleri reddeder. Nesneyi sinirlandiran, 6zellikler yiikleyen islev ve isim nesnenin
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sarsilmasiyla artakalanliin giin yiiziine ¢ikmasina olanak saglar. Kat1 ve dokunabilir
olan nesne bu 6zelliklerinin 6tesinde akiskan ve deneyimlemeye agik olmaya baslar.
Dolayisiyla nesne, sadece kat1 ya da dokunulabilir bir varlik olmaktan ¢ikar ve
anlagilabilir, algilanabilir, doniisebilir bir varlik olarak siirdiiriilebilir. Foucault’nun
(2001) da soyledigi gibi; hayat, nesnenin ve 6znenin birbirine dokundugu yerdedir.
Insan, kendini cevreleyen diinyada zaman- mekan, beden- mekan ve giindelik
hayat mekan iliskisinde yer alan tasarim nesnelerine siirekli bir degme halindedir. Bu

degme rezonansi, birbirlerini beslemeyi getirir.
2.1.1. Zaman — Mekan lliskisinde Tasarim Nesnelerinin Dili

Kendiliginden olma hali miimkiin miidiir? Bir nesnenin kendiliginden olmasi neyi
getirir? Zaman igerisinde var olup yok olan, degdigi kadar bilinen, mekanin seklini
alan ya da mekani olusturan tasarim nesneleri miimkiin miidiir? Endistrilesme
sonucunda nesnelerin daha rijit ve hizli olabilmesi i¢in her mekanda ayni performansi
saglayabilecek makine nesneleri liretilmistir. Hizli {iretim ve beraberinde getirdigi
tiikketim sonucunda sorgulanmayan nesneler meydana gelmistir. Uretiminin bir amaci
ve tiiketiminin getirdigi bir kaybolamama sonucunda sadece bozuldugunda ya da
deforme oldugunda terk ettigimiz nesnelere doniismiistiir. Hazir nesnelerin degisimi
deneyimlenen nesnelerle gerceklesmistir. Deneyim bir mekéan icerisinde nesneye karsi
nesne ile yapilan eylemlerle gergeklesir. Bu eylemlerde zamanda meydana gelir.

Zaman igerisinde bir mekanda yer alan nesne bir zaman sonra gozle goriilmemeye
baslar. Ta ki tekrar ona ihtiya¢ duyulana kadar. Ciinkii o nesnenin o kadar ¢ok orada
olunmasina alisilmistir ki giindelik olanin olagan olana evrilmesi gerceklesmistir.
Nesne yerinden kaldirildiginda ya da konumu degistirildiginde yeniden varligi
hatirlanabilir. Nesneyi sahip olunan bir sey olmanin 6tesinde, organize edilebilen ideal
ve duragan bir forma konulmasmin aksine dogada kendiliginden bir bicimde var
oldugunda ¢ok yonlii ve ¢ok amagh olarak kullanilabilir. Yasam dongiisii icerisinde
yerini alan nesneler, terk edildiginde dogal kosullar altinda varligimi siirdiirmeye
devam edebilir. Sadece bundan Oznenin haberi olmayacaktir. Yikildiginda,
bozuldugunda yasam dongiisii sonlanabilir. Yeniden yapildiginda onceki varliginin
replikast ya da yeni ozellikleri ile adapte olabilir. Bunlarin hepsi zaman igerisinde

gerceklesir. Fakat zamanda degismemesini istemek, mimari nesnenin fetislestirilmesi
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olarak tanimlanabilir. Bu durumda nesne degisime kars1 direng gostermek zorunda
kalir. Icindeki potansiyelleri sifira indirerek zamani durdurma pahasma kati bir
nesneye doniigiir. Zamanin etkisine ve kosullarina karst uyum saglayamaz,
doniisemez.

Caglar boyunca zamandan bahsedilmektedir. Debord zamani, sahte- dongiisel
zaman olarak tanimlamaktadir [Akaydin, 2015]. Sahte dongiisel zaman, sanayi 6ncesi
toplumlarin ritimlerini barindiran zamandir. Dogal dongiisel olan zamanin bir sonraki
evresi olarak tanimlamaktadir. Endiistrinin getirisi olan sahte dongiisel zaman, emekle
devinim kazanarak, ayrimlarla var olmaktadir. Bu zaman tiiketilebilir bir zamandir.
Dolayisiyla 6znenin giindelik yasama dair bireysel deneyimi, karsilikli iletisim
kuramayan, dilsiz, tanimsiz ve anlagilmaz deneyimdir. Oysaki zaman kavrami 6zne
tarafindan algilandigi siirece anlam kazanabilir [Giiveng, 2005]. Kendi bireysel
zamanini eline alan 6zne, kendisini kaybetme ve tekrar kendisini kurabilmek dongiisii
igerisinde zaman da ger¢ek deneyimler yagsamaya baslar. Bu deneyimler ise bir zamani
destekleyen 6zne 6gesi gibi es deger nitelikte olan mekan 6gesidir. Mekan igerisinde
nesne ve beden ile iletisime gecerek zamanin kavranmasi saglanabilmektedir.

Zaman ve mekan ozneler arasi bir kavramdir.

“Birbirinden bagimsiz gibi goriinen iki soyut kavramin olduklar: varsayilan zaman ve
mekdnin iliskisi nedir?” [Tanju, 2008].

Bu iligki tasarim nesnelerinin dilini nasil etkilemektedir? Zamani ve mekan1 temsil
etmek yerine kendini temsil eden nesne miimkiin miidiir? Zaman 6tesi ve mekén Gtesi
olma hali nedir? Mekan ancak zamana bagli olarak yasanilan alana doniisiir. Yasanilan
alana doniismek hareket / eylem ile gerceklesir. Hareket dolayisiyla nesneye degme
eylemi zaman ve mekanda gergeklesir, zaman ise degisimlerle algilanir. Duragan
nesne zamansiz ve mekansizdir. Her zaman diliminde her mekanda ayni etkiyi saglar.
Bozulmaz, tepki géstermez. Duragandir. Fakat canli nesne oradadir. Zamanla doniisiir
ve yersiz yurtsuzdur. Fakat burada ki yersiz yurtsuzluk mekansizlikla es degerde
degildir. Yersiz yurtsuz olma hali igindeki herkes igin ¢ok sey olabilecegi i¢indir. Bir
ismi ve kodu olmadigindan dolay1 herkes igin bir seydir. Dolayisiyla nereye koyarsan
orada sekil alir ve oraya ait olur. Zamanla doniisiim basladiginda bulundugu konumda
doniismeye degismeye baglar. En son dogaya geri doner. Yok olur. Fakat mekansiz

duragan nesne sabittir. Zamanla aginmaz, tepki gostermez. Caglar boyu beklese de
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ayni amag¢ ugruna aynit maksatli mekanlarda yer alabilir. Zaman gecse de aynidir.
Dolayistyla ihtiya¢ olmadigi takdirde ya atilir ya da geri doniisiime gonderilir. Duragan

nesnenin yok olusu da insan eliyle gerceklesir.

“Baskalasma seyin oziidiir ya da toziidiir, seyi siirenin terimleriyle kavradigimizda iste
bu baskalasmadir.” [Deleuze, 2006].

Nesnenin zaman kavramindan yoksun bir bi¢imde ele alinmasi, duragan, hicbir
degisim ve miidahale olmaksizin degistirilemez, sekillendirilemez bir sey olarak
algilanmasina yol agar. Fakat degisim yoksa zaman kavranilamaz. Dolayisiyla zaman
ve degisip doniisebilen canli nesnenin dogrudan bir iligkisi vardir. Zamanin homojen
bir ritmi vardir. Fakat bu ritim her nesne i¢in homojen degildir. Zaman kavrami,

nesneye ve nesnenin yerdtesi olma haline baglidir.

“Zaman kendi basina varolmaz. Icindeki seylerin devinimi ile varolur.” [Einstein,
1997]

“Zaman degisen seylerin i¢indedir. Degisim zamanin igindedir.” [Heidegger, 2020]
“Mutlak zaman, eszamanlilik, mekdn ve zaman, simirda, limitte ayni noktada olurlar.”
[Jencks, 1998].

Zaman her zaman vardir ve her zaman i¢ dis olma iligkisi lizerine sdylemler,
caligmalar yapilmistir. Ciinkii zaman bir seylerin algilanmasina etki eden seydir. Bu

ise iki farkl sekilde gerceklesir.

eNesne ile gecirilen zaman,

eiki durum arasinda gegirilen zaman.

Bergson’a (2007) gore ise zaman organik bir yapiya sahiptir. Gegmis, simdiki ve
gelecek zaman birbirlerine diiz sinirlarla degil de, smirlarin birbiri i¢ine gegmis
siireleridir. Ayrildig1 sekanslarda bir varlik gostermez. Tiim zamanlar arasinda bir
birlik kurar.

Nesne ile gegirilen zaman, eylemlerle gergeklesir. Belli bir mekan icerisinde hareket
eden 0zne ve algilanan nesne, hareket zamani ile duyu organlariyla kesfedilmesi
farklilik gosterir. Yiizeysel bir zaman araliginin aksine, derinlemesine, katmanlagmig
bir zamandan bahsedilir. Anlar, deneyim zamanlarmin goriilen, fark edilen

kisimlaridir. iki durum arasinda gegirilen zamanda ise anlardan faydalanir. Mekan ya
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da doga igerisinde kendiliginden bir bigimde yer alan nesne fark edildigi noktada bir
an ile hafizaya yerlesir. O andan sonra ise nesne i¢in zaman islemeye baglar. Zamanin
getirdigi ve gotiirdigli seylerle kimi zaman biiyiir kimi zaman kiigiiliir, soluklasir -
berraklasir, canlilagir — 6liir, var olur — yok olur. O nesneyi son gordiiglimiiz zamana
kadar akan siire¢ nesnedeki degisimleri de meydana getirir. Dolayisiyla anlar
araciligiyla ya da gecirilen zaman araciligiyla nesne ve zaman fark edilir. Kendi
baglarina var olamadiklar1 halde birbirlerini var ederler. Devinim siirekli bir halde
devam eder. Es zamanli, art zamanli da olsa farkindalik saglanir.

Nesne degisimler ve yeniden olusumlarla, kendisini yeniden iiretmektedir. Dinamik
ve duragan arayiizler siirekli bir bigimde yer degistirmekte, kaybolmakta yeni
araylizlere evrilmektedir. Dolayisiyla zaman - mekan iliskisinde tasarim nesneleri,
yasayan canli bir sistemdir. Diizeni ve diizensizligi bir arada barindirarak kendi
diizenini ve kendi karmasasini yaratmaktadir. Nesne ise verdigi bu direng ile canli
oldugunu hep orada var oldugunu artakalanlariyla var olabildigini gostermektedir.
Nesnede yer alan goriiniir olan gériinmezlige biiriinme hali, araliklar1, zamanin tarifini

zor kilmaktadir. Ciinkii nesneler cok katmanlidir. Ger¢ek ve hayalin bir arada bulunma

halidir.
2.1.2. Beden — Mekan Iliskisinde Tasarim Nesnelerinin Dili

Bu tez kapsaminda nesnenin nesne olabilme 06zelligi her ne kadar ismini
reddetmesi ve i¢indeki potansiyellerin aciga ¢ikmasi ile yorumlaniyor olsa da zaman
ve mekan gozetmeksizin ger¢eklesmesi onemlidir. Var olan her seyin anlamini
destekleyen mekan, destekledigi dogrultuda yonlendirir de. Algilanmak iizere 6zneye
sunulan nesnelerin isimleri ve formlarini bir kenara biraktiginda mekan igerisinde
farkli amaglarla ve birlesmelerle Ozgiir nesneler olabilecegi gibi mekanin
zorunluluklarina ayak uyduran yar1 canli nesnelerde meydana gelebilir.

Eylemleri yonlendiren nesneler ve eylemlerle yonlenen nesneler mekan
icerisindeki iliskiler ile belirlenir. Iliskiler nesnenin i¢ yapisini tanimlamanin yani sira
baska nesnelerin yaninda yer alarak dissallik alani i¢ine yerleserek birbirlerine gore
var olurlar. Boylelikle tasarim nesnelerinin zaman ve mekén igerisinde birbirleriyle de
konumu incelenebilir. Bir mekan ile herhangi bir zaman diliminde iliski kuran 6zne

nesne ile kurdugu iliski genelde kendisine dayatilmis olan rijit iliskidir ki bu nesnede
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ismi ile bigimlenmistir. Mekan veya zaman degistiginde nesne ile iletisime gecen
O0znede nesnenin gercekligi degismez. Degisebilmesi i¢in nesnenin bosluklarina
ihtiya¢c duyulmasi gerekmektedir. Yani bir nesne kendiliginden degisim asamasina
girmez. Degisim agamasina girebilmesi i¢in bakan goziin degismesi gerekmektedir.
Insanlar bedenli varliklardir. Bedeni aracilig: ile de diinyaya temas edebilir ve
etkilesime gecebilir, iliski kurabilir. Mekan ve bedenin etkilesim i¢indeki devingen
iligkisi tasarim nesnelerini de etkilemektedir. Mekan duragan iken beden dinamiktir.
Tasarim nesneleri ise rezonans halindedir. Kimi zaman duragan kimi zaman
dinamiktir. Insan bedeni mekanda statik degil hareketli, algilayan, cevap veren olarak
yer alir. Bu nedenle etkilesim halinde devinimini siirdiirmektedir. Devinim esnasinda
degmektedir. Degdigi nesnelerle rezonansa sahip olur. Beden, nesneyi algilayan,
anlamlandiran, hareket ederek sekillendiren olarak var olur. Nesne ise hareket eden
beden ile yeniden iliski kurar. Her hareket ile yeniden yapilandirilmakta olan duyularin
standart tiretimi aksine kendi kendine var olmasi gerekmektedir. Hareket eden beden,

nesne ile siirekli diyaloga girerek nesneyi tekrar iiretmektedir.

“... ama yine de 5oz konusu anlam bitmez ve sumwrlandirilamaz: yarmin insanlart igin
Kulenin ne olacagini kim soyleyebilir ki? Ama kuskusuz o her zaman bir sey olacaktir,
hem de kendilerinden bir sey. Bakis, nesne, simge: Onun her zaman Eiffel Kulesinde
apayri ve ondan ¢ok daha fazla bir sey olmasina olanak veren sonsuz iglevier dolasimi
budur iste. ” [Barthes, 2008].

Roland Barthes’in (2008) yazmis oldugu Bir Deneme Bir Ders: Eiffel Kulesi ve
Acilis Dersi adli kitapta beden — mekan iligkisinde tasarim nesnelerinin dili
incelenebilmektedir. Burada bahsedilen Eiffel Kulesi bir nesnedir. Nesne de canli bir
organizmadir. Hem etken hem de edilgen olabilen bir organizma. Canlilarin ya da
bedenlerin ona verdigi anlamlar, belegindeki farkindaliklarla var olan bir organizma.
Yillanan ama asla eskimeyendir. O hep oradadir, aynidir. Ama canlilar nesneden farkl
duyumsamalar alirlar, her bakista farkli goriirler. Ciinkii nesne insanin onda gordiigii,
ona yerlestirdigi seylerdir ve bu da sonsuzdur. Beden olduk¢a o da orada var olmaya
devam edecektir; her bir canlinin kendisine ait bir 151k kaynag: ile aydinlatilan ve bu
aydinlatma sonucunda her bakista bagka goriilen bir nesne olarak. Onu bir bosluk
olarak goriirsek beden ve zamana gore duyumsamalarimiz degisir. Bosluktan dogan

bir sonsuzluk sarmalidir. Olagan olanla var olanin birbiri i¢ine gecebilmesi, birbirine
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dokunabilmesidir. Ve bu dokunus birbirini besler, stirekli bir dongii haline gelir. Beden
ile eylem nesnenin boslugunda kendi boslugunu striiktiire edebilir. Bu nedenle beden
(canl1), zaman ve nesne katmanlarina es zamanli olarak bakildiginda bir tiglii sarmal
goriilebilir, siireklilik saglayan bir tiglii sarmal. Sarmaldaki her bir kolun degismesi
degisimin stirekliligini getirir. Yani bedenin ve zamanin degismesi bosluklu bir
nesneye bakildigi takdirde degmeler farkli olacagi i¢cin yorumlama da farkl: olacaktir.

Nesne degdigimiz kadardir. Gérendir ve goriilen bir bakistir. Nesne ile yasanir,
onda yasanilir, onunla etkilesim i¢inde yasanilir ve onda mana birakilir. Nesne, mana
saklar; manalar1 sogurur, absorbe eder. Eger okunulabilse orada yasanmisliklar
duyumsanabilir. Cogu zaman bir manzara olarak goriillir yani sadece bakilan bir nesne
olarak. Oysa onun da bir yasami1, manasi, ekolojisi vardir. Aslinda bir esik noktasidir.
Esikler, bir gecirgenligi ve etkilesimi ifade eder. Onun &tesinde, onun araciligiyla
baska bir yasam baslar. Manzara olarak ya da ihtiyaca yonelik kullanilan bir sey olarak
adlandirarak gordiigliimiiz zaman biitiin kaybolur. Beden yalnizca ziyaret etmez, onun
araciligiyla diistiniir ve hayal kurar. Ziyaret¢i olma gegiciligi gostermektedir. Oysaki
nesne ile etkilesim i¢inde yasanilir. Gegicilik ile aslinda 6ngdriilmemis esikten gegince
daha ekolojik daha canli yani daha stirekli bir deneyim elde edilir. Her beden ilk 6nce
bir ziyaretcidir fakat bu siireklilik iginde ve nesnenin daveti ile ziyaret¢i olmaktan ¢ikip
ekolojik biitiinliikle beraber bulundugu mekan1 canlandiran karsilikli bir rezonanstir.
Gegirgenligi ile var olanin (bedenin) gelip gecici degil de gorlinmeyen bir kaliciligidir.
Bir defa ziyaret edilip ayrilan bir sey olma 6zelliginin disina ¢ikarak, siirekliligi olan
ve bellekte iz birakan bir nis haline doniismektedir. Bosluklar degmeye gore
olgunlagir. Bazen degerek doldurdugumuz bosluklar zamanla erimeye baslar ve
tekrardan yol olmaya baglar. Bosluk yoklasir. Nesnenin dngoriilemez olmasi buradan
gelmektedir. Yok nesne var nesne rezonansi, kendi ekolojisinde kendini yaratmasi
herkes i¢in ¢ok sey olmasi canliligin gostergesidir. Pek ¢ok zamani bir araya getirerek
biriktiren heterotopyadir. Bedenler nesne ile temasta bulunduk¢a hem i¢ olurlar hem
de dis. Kimi zamansa bir biitiin olarak nesneyi olustururlar. Ciinkii nesne bir ayna
gorevi goriir. Bu aynanin 6zelligi ise dogal ekosistemin (insanin insan ile ¢evre ile
gibi) iliskisinin nasil sekillendigini gostermesidir. Bu durum eszamanli olarak i¢inde
bulunduklar1 ekosistem ve bu ekosistemin karsisinda farkli bir nis ile bir kars1 alanin
cakistirilmasidir.

Eszamani yan yana koyarak yakin ve uzak donemler kolektif bir sekilde

gozlemlenebilir. Bu sayede gegmis ve simdi arasinda bir bag olusturulur. Ve nesne
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bdylece zaman boyunca gelisen bir 6miirden ziyade, noktalar1 birbirine baglayan ve
kendi yumagini 6ren bir ag olur. Ciinkii eszamanliligin, yakin ve uzak ¢evrenin, yan
yana olma durumunun, dagilmalarinin ve ayrilmalarmin yani farkli olan tiim bu
katmanlarin iist listte yan yana geldigi artzamanl degil, eszamanli ag sistemi ile
uyumlu olur. Ve bu durumda zaman nesnenin heterotopyasina yenik diismiis olur.
Nesnenin heterotopyasi iiglii sarmalda yer alan zaman faktoriine galip geldigi i¢in
zaman faktorii bu sarmaldan ¢ikartilabilmektedir. Geriye beden ve nesne kalmaktadir.

Bes duyu organina sahip olan insan bedeni ele alindiginda, Merleau Ponty
(2002) bedenin zaman ve mekana ait; zaman ve mekanla bir oldugunu sdylemistir.
Bedenler ile nesneler birbirlerinin ufkunu olusturarak birbirlerini goriiniir ve var
kilmaktadir. Beden, gérme edimindeki bir bilesen olur ve diisiince géormeye eslik
etmektedir. Nesneden yansiyan 1sinlar gérme yoluyla tanimlanmakta ve bedenimizle
bir anlam yiikleyerek nesne bildigimiz ya da bilmedigimiz bir sey olmaktadir.
Herhangi bir sekilde duyumsanan nesnenin farkli kullanicilar tarafindan farkli
sekillerde yorumlanmasi, her bedenin nesne ile ayri ayr1 etkilesime girmesi, bedenlerin
arasinda da ¢ok katmanli bir iletisim olanag: saglar. Bu iletisim, herkes i¢in olan bir
iletisim tiiriidiir. Mekanda yer alan tasarim nesnesinin beden ile etkilesimi, bedenler
ile etkilesimine doniisiir. Canli nesnelerin de bir hafizasi vardir. Hafizasi ile gelecekte
yer edinir. Cliriir, tepki gosterir. Cok katmanli bu nesne evrenseldir. Ama bir o kadarda
Ozneldir, biriciktir. Ne oraya ne buraya, hem buraya hem oraya ait olan nesne hem bir
heptir hem de bir hictir. Hem higbir sey barindirmaz, nétrdiir. Hem de ¢evresindeki
her seyi barindirir, melezdir. Kimsenindir ve herkesindir. Bu belirsizlik ve ikililik
durumu mimari paralaksa isaret eder. Hem yikimdir hem de yapim. Paralaks [Zizek,
2011] doniistiirtictdir. Tanimh kimliklerin ve tanimli meslek sinirlarinin arasindaki
bosluklarda yer alan bedenlerin iliskisidir paralaks. Nesnenin goriiniirdeki yerinin
degismesidir. Bir nesneye bakis agis1 paralaks ile anlatildiginda, sinirsiz olanaklar
iiretir ve tasarima yeni boyutlar kazandirir. Bedenler elestirileri, tutumlar1 da sinirsiz
paralakstan bir tanesidir. Bir iletisim bi¢imini alirken bedenler/ kullanicilar nesne
icerisinde kendi anlatilarin1 olustururlar. Elestirel tutum, sosyal yasamda bireylerin
fiziksel olarak paylastig1 mekén igeresinde farkli potansiyelleri farkli bakis agilariyla
deneyimlemesini saglamaktadir. Kendi bedenimiz de dahil olmak tizere ¢evremizdeki
nesneler birbirinin ufkunu olusturarak birbirlerini goriiniir ve var kilarlar [Merleau-
Ponty, 2019]. Beden ile goriinen birlesir. Boylelikle nesne tanimlanir. Grosz (2001)

bedene sahip olunmadigini, beden olundugunu dile getirmistir. Belki de bu ylizden
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bedenler eylem etkileri sarmalin bir diger pargasidir. Ciinkii paralaksin, ¢ok
yonliiliiglin, heterojenligin goriilmesidir.

Uglii sarmalin son kolu olan nesne ise degildigi kadardir. Nesne deneyimi,
nesneyi olusturan 6gelerin nitelikleriyle oldugu kadar onu deneyimleyen bedenin
tutumuna ve hareketlerine baghidir. Bedenin tutumu ve hareketleri, toplumsal ve
kiiltiirel degerlerle sekillenerek degiskenlik gostermektedir. Bu nedenle nesnelerde
gormeyi ve yeniden diisiinmeyi amaglamak gerekmektedir. Boylelikle tiim duyular
aktif halde, mekani kavrayan beden, pek ¢ok davranis katmaniyla nesneyi doniistiirme
potansiyeline de sahip olmaktadir. Bedenin hareketiyle nesne, zamansal ve
performansa dayali dinamik bir yapiya doniismektedir. Oysa kaliplara bagli nesneler,
i¢i bosaltilmis ve donuk halde beklemektedir.

Nesne, beden ve mekan igerisinde, onlarin temaslariyla devinen bir yapidadir.
Bedenin hareketiyle ya da hareketsizligiyle bir araya gelmektedir. Katmanlarin
acilabildigi sonlulukta sonsuz bir devingenlik igerisinde tepki verdik¢e var olur.
Verilen isimler ve belli deger yargilar nesne kendi igerisindeki boslugu sinirlamaya
calisirken, bosluk bir enerji ag1 olarak nesneyi doldurmaya c¢alisir. Kendi sinirlarini
olusturan nesne, fiziksel varliklar, beden ile ve mekan ile kesfedilmeyi bekleyen hale
gecer. Kimi zaman gercek kimi zamansa hayali sinirlariyla bir goriiniir bir kaybolur.
Olan olmanin otesine gegerek var olur. Igine girilebilir, disinda gezilebilir,
dokunulabilir, nitel ve nicel gozlemlenebilir bir hal alir. Cok boyutlu ve ¢ok duyuludur.
Fakat nesne kodlandikg¢a sabitlesir. Zamanla her beden i¢in sabit bir hal almaya baglar.
Bu sabitlik boslugu 6yle bir doldurur ki belki herkes yine onda farkli seyler gériiyordur
fakat bu farkli sey hali bile donuklasir.

Peki ti¢lii sarmalda tiim her sey sabitken degisim miimkiin miidiir? Degisim
devam ediyorsa miimkiindiir. Bu durumda sabitlik ve degisim birbirinin zitt1 gibi
goriinmektedir. Oysa nesne, ona degen beden ve mekan bir arada olsa ve sabit olsa da
degisen varsa degisim miimkiindiir. Tiim hepsi ayniyken nesne canlilagirsa zamanla
doniislirse sabit nesne oldugu halde canhilikla degisebilecektir. Diizliikler
kendiliginden amorflasirsa nesne ayni oldugu halde bilesenler ayni oldugu halde beden
ve mekan ayni oldugu halde degisim gozlemlenebilmektedir. Bu da giindelik hayatin
sundugu degisikliklerdir.

Wayne Wang’in yazdig1 ve yonettigi Smoke (1995) adli filmde de bundan
bahsedilmektedir. Ana kahraman her giin ayni saatte ayni noktadan ayni agiyla
fotograf ¢ekerek giindelik hayatin degisimini izleyicilere gostermektedir (Sekil 2.4).
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Mekan ve saat ayn1 olsa da giindelik hayatin holistik yapis1 ve ihtimalleri neticesinde

degisimin ve donlisiimiin varlig1 goriilmektedir.

Sekil 2.4: Smoke dilminden artzamanli ¢ekilmis kareler, Wayne Wang.

Giindelik hayatta giindesin dogdugu a¢inin yansimasi da dahil olmak iizere
ayni degildir. Zaman giindelik hayat igerisinde nesne ile bedenin temasiyla
kavranabilir, canlilik gézlemlenebilir. Canli nesne nesnenin Gtesine geger, seylesir.
Giindelik hayattaki yaratici alanlar da seylesme ile birlikte kendiligindenlige doniisiir.

Dontisiimiin devamlilig1 bitmeyen olasiliklar meydana getirir.
2.1.3. Giindelik Hayat — Mekan Iliskisinde Tasarim Nesnelerinin Dili

“Seyler, karsisinda diisiiniip tasinacagimiz yalin ve tarafsiz nesneler degiller, her biri
bizim igin bir tutumu simgeler, bir tutumu amimsatir, bizde olumlu olumsuz tepkiler
uyandwir; bir insamin kendisini ¢evreledigi nesnelerden, yegledigi renklerden,
dolasmaya gittigi yerlerden, o insanin zevki, kisiligi, diinyaya ve digaridaki varliklara
karst tutumu okunur.” [Merleau-Ponty, 2014].

Yasam bir stirekliliktir. Yasamsal iligkiler ile mekan arasindaki iliskide nesne ve
nesnelerin iglevlerine/ potansiyellerine yeni anlamlar yiiklenmektedir. Teknolojik,
ekonomik ve sosyal alanlardaki gelismeler yasayanlar1 fiziksel ve sosyal bi¢cimde
etkilemektedir. Her tiirlii tiiketim merkezi olan insanoglu kentler, kiiresel ekonomik ve
sosyo-kiiltiirel etkilerle birbirlerine benzemistir. Insanin 6zgiir olarak iirettigi nesneler
sonsuz cesitlilikte bedensel deneyimden, siradan nesnelerin brikolajindan, imgelerin
birbiriyle iliskisinden hi¢ beklenmedik bir anda toplumsalliga erisebilmektedir.
Topluma erisen bu somut ve dogrudan elestiri, 6l¢eksiz ve tanimlanamaz olan giindelik
hayatta siradan seylere evirilebilir. Boylelikle var olan tasarim rastgele, kendiliginden

ve liretken bir bigimde estetik ve politika, sanat ve zanaat, cagdaslik ve modernlik
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arasinda siradan ve olaganiistii bir sekilde giindelik hayatta yerini almaktadir.
Nesnelerin ve mekanin anlamini ters yiiz eden, farkli anlamlar ve katmanlarla giin
yiiziine ¢ikarak bosluklardan ¢ikan potansiyeller ile birbirine degmektedir. Islevsel
nitelikte giinlilk hayatin ihtiyaglarimi kolaylastirmak amaciyla iiretilen, el yapimi
giinliik kullanim nesneleri, endiistriye hazir nesneler zamanla kendi potansiyelleri ve
baglamlarinin sonsuzlugundan ¢ikarak donuklasir ve toplumun ona verdigi kaliba
biirtiniir. Nesnelerden soz ederken kullanilan kaliplardan bir tanesi de isimleridir.
Nesne dilinin climlelerini ve 6gelerini ¢oziimlemek ve tanimlamak amaciyla giindelik
dilden yararlanilmistir. Siradan seyler olarak karsimiza ¢ikan giindelik hayattaki
nesneler, gercekligin basmakalip ve tek diizeligi ile isimlendirilmektedir. Giindelik
hayatta karsimiza ¢ikan nesnelerin sarsilmasiyla birlikte dil olarak ve nesnenin 6zii de
donilismeye baslamaktadir.

Nesnelerle kurulan iliskiler, yiliklenen anlamlar ve kullanim bicimleri ile giindelik
hayatta yer almaktadirlar. Giinlik yasam, 6zneden giinlik eylemleri bir arada
barmdirdig1 igin ayn diisiiniilemez. Ozne mekanda yer aldig1 i¢in mekanin da giindelik
hayatta 6nemli bir rolii vardir. Bir tasarimei tarafindan tasarlanan nesnenin mekanda
yeri bellidir ve tiim eylemleri tanimlanmistir. Nesneler yiliklenen ve onlarin degerlerine
kaynaklik eden sebepler dolayistyla zaman igerisinde siirekli bir degisim gecirmistir.
Modern dénem Oncesi nesnelerin potansiyellerinin fazlaligi ve birbirlerine evrilebilme
ozelligi ile benzerlik gostermedigi bilinmektedir. Modern donem 6ncesi liretim sekli
el becerisine bagli, malzeme azligt sebebiyle belli nesneler iretilip
donustiirilmektedir. Modern donem ve sonrasinda ise sanayilesmeden kaynakli
makinelesmeyle birlikte seri ve hizli iretim, metalagma ile birlikte tek tip ve tek amag
i¢in kullanilabilecek sabit nesneler iiretilmistir. Uriin cesitliliginin artmastyla birlikte
nesnenin Oziinde yer alan potansiyellerin sikistirarak rijit nesne haline getirmekte
dogru orantili olarak artmaktadir. Kendi gergekligini yitirmektedir. Gegmiste aktif,
etken, belirleyen, bilis dis1 yer alan nesne; modern zaman ile birlikte pasif, edilgen
meta olarak tiiketilebilen bir nesneye evrilmektedir. Giindelik hayat1 ve giindelik
mekanlar1 kuran sermaye ve otoriter olan 6zne, nesnenin doniisen degil donistiiriilen,
sectiren degil secilen olmasina sebep olmustur. Kullanicilar nesneleri secerek
birbirleriyle, mekanla ve eylemlerle iligskilendirmislerdir. Giindelik hayatin bir pargasi
haline getirmislerdir. Fakat giindelik hayata dahil olma bicimleri ve alt katmanlarinin
tamamini yok sayarak sadece orada bir sey olma halini sdylem ile ifade etmektedir.

Kiiltiirel bir alt katman ile bilingsiz bir bi¢imde isimlendirilmektedir. Oysaki 6zne
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degisim ile birlikte sahip oldugu becerileri ve bilinci sayesinde kiiltiirleri, 6rf adetleri
gelistirmektedir. Insani eseri olan kiiltiir, insan iizerindeki en belirleyici ve etkileyici
nitelige donlismiistiir. Giindelik hayatta 6zne hem doniistiiren hem de doniisendir.
Doniisiim, 6zne ve nesnenin diyalektik iligkisinin olagan bir sonucudur. Bu iligki
birbirlerinin karsitliklari izerine kurulu gibi gériinse de anlamli bir bag ile bir biitiiniin
parcalaridir. Gegmiste nesne dis diinyanin bir parcasidir. Oznenin disinda ya da
diisiincesinden bagimsiz kendiliginden 6zl ile nesnel bir sekilde varolurken, 6znenin
algisina, diistinmesine ve kavramasina gore de 6znel bir diisiince yapisi igerisinde belli
bir kaliba, ideal olana doniismektedir. Ozne ile temas etmemis olan nesnenin
bilinmeyen olmasi, algilanmayan olmasi onun yok nesne oldugu anlamina
gelmemektedir. Sadece birbirini besleyen istekli ve bilingli yonelim ile iletisim
kuruldugu soylenebilir. Cilinkii 6zne daima bilmeye, anlamaya, anlamlamaya hatta
anlamlandirmaya yoneliktir. Bilme yani anlam, dilin tagidig1 i¢eriktir. Anlama eylemi
ise Oziinii kavramaktir. Anlamak, anlami nesnel bir bigim igerisine koymaktadir.
Anlamlama ise gostergede, gosteren ile gosterge arasindaki kurulan iligkisidir.
Anlamlandirmak ise dilin s6z dizimi ile bir seyi kastetmek, gonderme yapmaktir.
Dolayistyla anlam insanligin bilimsel verilere dayali, nesnel yargilarindandir. Bu
kapsamda nesne 6zneyle var olabildigi siirece, 6zne tarafindan siirekli bir sarsintiya,
anlamaya, anlamlandirmaya, doniisiime maruz kalacaktir.

Topluma yayilan iletisim kodlar1 ve kiiltiirel striiktiirler ile 6zne tanimlanmakta ve
diizenlenmis 6znel alan igerisinde kullanilmasi i¢in tretilerek kaliplastirilmaktadir.
Cinsiyet, ekonomik durum, etnik ve dinsel farkliliklar, sosyal farklar, sinifsal kimlikler
ile 6znelerin toplumu hatta evreni algilayis bi¢cimi degismektedir. Bu degisim ayni1
zamanda fizikseldir. Oznel alanin fiziksellestirilmesi giindelik hayatla iliskilidir.
Zamanda ve mekanda bir beden ile programlanan / iligkilenen nesne bulaniktir. Ciinkii
giindelik hayat dogast geregi kaygan, bulanik ve gecirgendir. Dolayisiyla
potansiyelleri birbirine bagli ya da birbiri i¢ine gegmis bir aradaki sistemler zaman
zaman belirgin oldugu gibi, kaybolabilirlerde. Tim 0Ozellesmis aktiviteleri
ayikladiktan sonra artakalan sey aslinda gilindelik hayatin, mekansalligin diger yonleri
ile iligkilerinin genellenememezligi, kodlanamamazligi, kaliplastirllamamazligidir.
Giindelik hayat kendisi ile degil de kendisi olmayanla tanimlanabilir. Ciinkii 6ylesine
birbiri igerisine ge¢mistir ki biri olmadan bir digerinin varligindan bahsedebilmek

eksik anlatmaktir.
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Giindelik hayat, zamandan, bedenden ve mekandan ayr1 diisiniilemez. Glindelik yapan
sey zamanin akicilifi, bedenin eylemleri ve mekanin olanaklari ile gergeklesir.
Dolayisiyla giindelik hayat sonsuz bir devinim igerisindedir. Heterojendir. I¢inde var
olan her sey ise dongiisellik icerisindedir. Birbirlerini var eder, farkindaliklarini
saglarlar. Olanaksiz olanin olanaga dontisiim merkezidir. Tam ortadir ve ayn1 zamanda
her seyi i¢ine alandir. Tez igerisinde gecen 2.1.1 ve 2.1.2 boliimlerinin birlesimidir.
Onlarin var olduklar1 evrendir. Dolayisiyla bazen ¢ok rijittir. Icerisinde yer alan
seylerin de rijit olmasina sebep olur. Ciinkii kendisi bagl basina kodlanmistir. Ama
aslinda genellenemez, kodlanamaz ve kaliplagtirilamaz olusuyla sonsuz olanaklarin
gostergesidir. Heterojenligi ile igerisinde barindirdiklarina yeni olanaklar tantyandir.
Bir olasiliklar silsilesidir. Dolayisiyla canlidir. Etkiye tepki verendir. Goriinmese de
orada olandir. Fludur, buguludur.

Giindelik hayat deneyim mekanidir. Deneyimler araciliiyla seyler kesfedilir.
Kesfedilen seyler ise nesneldir. Deleuze (2006) nesnenin potansiyellerini Bergson’un
boliinmeleriyle anlatmistir. Nesnenin sonsuz bi¢imde bdliinebilme olanaklari
gerceklesmese bile, nesnenin biitiiniinde degisiklik olmasa bile diislincemizle
olanaklari kavradigimiz ve dolayisiyla bu olanaklari algilayabiliyorsak nesnellik budur
diyerek nesnelligi aciklamigtir. Dolayisiyla nesnel olan igerisinde ihtimal barindirir.
Bu ihtimaller neticesinde ¢ok kez boliinebildigi i¢in degisime canlilagsmaya olanak
saglar. Fakat bu edimsel degildir. Virtiieldir. Ciinkii virtiiel igerisinde potansiyel
barindirmaktir. Bir seyin baska bir seye doniisebilme, evrilebilme potansiyeli. Ayrica
onceden belirlenemez. Ne olacagin1 gozlemleyebilmek i¢in, ger¢eklesmesini
beklemek gerekmektedir. Dolayisiyla bu haliyle bile dinamiktir. Glindelik hayat hem
edimseldir hem de virtiieldir. Edimsel olma hali ise virtiielin harekete ge¢mis halidir.
Ongoriilmezligin, goriildiigii noktada ortaya cikmaktadir. Giindelik hayatin
ongoriilmez (virtiiel) ihtimallerinin gergeklestigi (edimsel) noktada goézlemler
meydana gelmektedir. Cokluktur. Varligin bir¢cok ihtimalinden bir tanesidir. Kendisi
edimseldir fakat i¢inde barindirig1 potansiyeller sebebiyle virtiieldir. Giindelik hayat
cokluklardan kurulmustur. Cokluklar igerisinde tasarim nesneleri ise kendi ¢okluk
thtimallerini yaratirlar. Bu durumda icerisinde yer alan onu olusturan tiim faktorlerde
ayn1 sekildedir. Gorildiigii kadardir ama ayn1 zamanda daha fazlasidir da. Saf olandir.
Kendinde olan seydir. Cokluklar diizen kurma egilimine girdiginde, potansiyeller
gercege dondiigii ve rijitlestigi i¢in doniiserek kaybolmaktadir. Cokluklar iliski kurma

egilimine girdiginde ise her bir cokluk niteligini ve 6zelligini daha 6nceden bilinmeyen
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sekilde diger cokluklarla etkilesime girmesine potansiyel sagliyorsa yeni olasiliklar
gostereceginden varligi devam edecektir.

Dolayisiyla iglerinden herhangi birinin degisimi aslina tasarim nesnelerinin
artakalan performanslarinin agiga ¢ikmasina imkan taniyacaktir. Dolayisiyla Zaman —
Mekan, Beden — Mekan, Giindelik Hayat — Mekan iligkisi sarmal bir bigimdedir (Sekil
2.5). Olasiliklar barindirir. Birinde agiga ¢ikan bosluk tiim faktorlerde goriiniirliigline

kavusturmaktadir.

Zaman - Mekan Beden - Mekan Giindelik Hayat - Mekan

Sekil 2.5: Uglii Sarmal Diyagramu.

2.2. Tasarim Nesnelerinin Temsil Sorgulamalari

Goren 6zne ve goriilen sey anlik olarak degismektedir [Turan, 2019]. Go6riinen sey

aslinda mimari nesnelerin temsil bigimleridir. Fakat gérmekte olunan seye o kadar
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alisilir ki temsil nesnesi haline gelir. Mimari temsil nesneleri, goriinen sey gibi
degildir; katidir. Oyleyse tasarim nesneleri, kat1 bir nesne olmanin dtesinde canli bir
sey olarak tartigilabilir mi? Akin (1986) temsil etmek bir terim ile karakter ile ya da
benzer sekillerde ifade etmek/ betimlemektir diyerek temsili agiklamigtir. Temsil
etmek akilda canlandirmak ya da tasvir etmektir. Uzerine tamamiyla kodlanmis olan
bu tasvirler, hali hazirda varolan nesne ile baginin zayifladig1 ya da yoniiniin degistigi
noktada yeni bir varlik alan1 tanimlamaktadir. Nesne, tanimladig1 kendi varlik alanini
korur. Onun bir sey haline doniismesi ise, 6zne ile etkilesime gectigi ya da 6znenin
diinyasinda bir seyleri tetikledigi noktada gerceklesir [Asar, 2020]. Farkli iletisim
noktalar1 ile sorgulanan nesne, bosluklarini gdsterir. Mimari tasarim nesnelerinde ki
katmanlar tasarim iliskisi ve tasarlama eylemi arasindaki iliskiden beslenir, nesnenin
temsil ettigi seyleri sorgulatir.

Nigel Thrift’in (2008) ¢alismalari ile 1990’lardan sonra ortaya ¢ikan ve tiim
diinyaya yayginlagan temsil Otesi teori, nesnelerin temsillere indirgenmesini ve
bunlara dair temsil bi¢imlerini elestirmektedir. Temsil 6tesi olma hali herhangi bir
ayrimin ya da birini digerine tercih etmenin Gtesindedir, ikililigin Gtesindedir der.
Bunu agiklarken de mekanlarin temsillerinden bahsetmektedir. Mekan genellikle
duragan kabul edilir. Somuttur. Kolaylikla harita iizerinden konuma indirgenerek
nesnelestirilebilir, temsile indirgenebilir. Temsili bakis1 determinist ve mekanik olarak
niteleyen Thrift, mekanin canliliginin Oniine gegmeyi ve onun potansiyellerini
indirgemeyi reddetmektedir. Temsili 6nemli fakat yetersiz buldugu icin Otesinin
varligmi savunmaktadir. Otesi ise temsil edilemeyen kendiliginden olan olarak
aciklamaktadir. Aslinda 6tesi olma haline bakista bir araya gelme bicimidir. Otesi
olmasi da bir seyleri anlatma bi¢imidir. En azindan potansiyellerin varligini kavrama
bi¢imidir. Thirf’tin temsil Otesi teorisi sistematize etmenin Otesinde deneysel bir
arayliz olusturmaya dayalidir. Kisacas1 olusum denemesidir. Fakat bu denemelerde
sarmallarda yer alan herhangi bir potansiyel sonucunda bozulabilecegi kismi ise canli
artakalan olma deneyi ile ¢elismektedir. Thrift (2008) yedi ilke ile temsil Gtesi teoriyi
aciklamaktadir.

eTemsil otesi teori giindelik hayatin akisin1 kavrama ¢abasidir.

eAnti-biyografik ve 6n bireyseldir.

ePratikler lizerine yogunlagmalidir.
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eSeylere esit onem verilmesidir.
eDeneyseldir.
eDuyuya ve duygulara 6nem verir.

oEtiktir.

Fakat bu ¢alisma Nigel Thrift’in yedi ilkesi iizerinden sekillenmeyecektir. Ortak amag
olarak temsil 6tesi olma hali sorgulanmistir. Sorgulama alaninin deneysel bir gozlem
sonucunda soyut olandan somut olana gecilmesi hedeflenmektedir.

Tez kapsaminda nesnenin O6zne i¢in yapilmig olmasini ve Oznenin iletisim
kurabilmesi i¢in dil temsil bi¢ciminden faydalanma hali sarsilacaktir. Dolayisiyla

bunlarin 6tesi temsilleri sorgulanacaktir.

“Tasarlayan ozne’ ve ‘tasarlanan nesne’ arasinda kurulan bu diyalog aninda ozne ve
nesne birbirine yaklasir, birbirinden beslenir. Boylesi bir yakinlasmada ise mimari
temsil soziinii tiiketmis bir nesne olmamin oOtesine gegerek, oznesi ile diyalogu
stirdiirebilen ve “el ve goz altinda duran” bir “sey e doniisiir.” [Heidegger, 1971].

Temsiller, zihinde veya gercekte olanlar1 gdstermek icin kullanilan araclardir.
Nesnelerin temsil bicimleri, 6grenilmis ve sonludur. Fikirlerin somutlagmasini
saglayan akil diginda farkli bir ortamda deneyimlemeyi saglayan bir aragtir. Birgok
mimarin, tasarimcinin ya da dreticinin sonlu ve belli kaliplara sokan temsillerle
calismasi, gercek nesne ile heniiz var olmayan, nesnenin virtiiel halinin edimsel bir
ortamda betimlenmis halinin iiretim yapilmadan deneyimlemeyi saglamaktadir.
Dolayisiyla tekrar ve tekrar iiretilmesi, zaman agisindan hizli sonuglandirilabilmesi,
insa etme Oncesi prototipler ile ¢alisma firsatinin taninmasi ile avantaj olarak goriilerek
temsil bicimlerine yogunlasilmistir. Oysaki iiretimin kolay saglanabilmesi, kisa
zamanda farkli fonksiyonlara imkan vermesi nesnelerin Ozgiirliik alanlarini
kisitlamakta, olasiliklarini azaltmaktadir. Istenilenin disinda gerceklesen nesne bile
kendi iginde potansiyel barindirir. Nesneyi sarsmaya basladiktan itibaren nesne
seylesmeye baslar ve 6zne bu seye yeni bir temsil bi¢imi aramaya baslar. Sonug olarak
sonsuz bir dongli icerisinde yeni temsil bigimleri aranir. Tasarim nesneleri, anlamlarini
kaybetmis bir nesne olmanin Gtesinde, kendiliginden stirekli bir sey olma yoluna nasil
gelir? Ya da bir temsil neden sinirlandirilir?

Mimari tasarim nesnelerinin farkli temsil bigimleri vardir. Bunlar ¢izim,

fotograflama, maket, model, simiilasyon vb.’dir. Tiim bunlar c¢aglar boyunca
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yapilmistir. Bir seyi hatirlatmasi i¢in ¢izilen resimler de dyle. Belki herkes icin tek bir
seyi ifade etmese de yapan igin bir seyin temsilidir 0. 19. Yy. baslarinda Jean-Nicolas
Durand ile ¢izimin, mimari fikri somutlagtirmanin 6tesinde onu diizeltmeye de
yarayabilecegini sOylemesiyle kagit iizerindeki serbestlikte belli kurallar dahiline
dontismeye baslamistir [Vidler, 2000].

Mimari bir temsil dili olan ¢izim aslinda iletisim kurabilmek i¢in saglanan bir
temsil bicimidir. Ayr1 diller konusan insanlar arasinda anlasilabilirligi saglar. Le
Corbusier’in Villa Meyer projesini anlatmak i¢in ¢izdigi serbest el perspektifleri [Web
4] (Sekil 2.6) ile diisiincesini miisterisine aktarabilmistir. Hayal edilen, temsil bi¢imi
ile goriiniirlige kavusmus olur. Serbest el perspektif ¢izimi araciligiyla katmanli

olusum siirecindeki bosluk doldurulmustur.

Sekil 2.6: Villa Meyer serbest el temsili, Le Corbusier.

Temsil bi¢imi olan serbest ¢izimdeki bosluk kurallar ile daralmaya baslamistir.
Ve herkes icin tek sey olan diizlem {iizerindeki ¢izimler olusmaya baslamustir.
Ardindan perspektif cizimlerin dogrultusunda gelen kurallar, 6zne ve nesnenin

birbirinden iyice ayrismasina sebep olmustur. Nesne, yorumlanabilecek bosluklarini
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kaybederek Oolgtilebilir, taklit edilebilir, c¢ogaltilabilir bir forma biirlinmistiir.
Boylelikle sdylenen, goriinen temsiller tek bir sey olmustur. Cizimlerin degisim
doniisiim alan1 olmanin 6tesinde fikir ve nesne araliginda ¢alisilacak boslukken bir
anda kagidin sinir1 igerisinde kalmaya baslamistir.

17. Yiizyilda ilkel makine tiretimiyle baslayan Sanayi Devrimi 18. ve 19. Yiizyila
kadar devam etmistir. Tiim diinyaya yayilan devrimle birlikte degisen sosyo-ekonomik
durum, yasam kosullar1 ve gelismekte olan iiretim, makinelesmenin getirmis oldugu
¢ogaltim teknigi ve seri tiretim imkanlari ile kullanilan malzemelerin degismesine
dolayisiyla lretim ve tiketim tirlinlin de degismesine sebep olmustur.
Makinelesmeyle birlikte fotograf makinesinin icat edilmesi sonucunda temsil
bicimlerinden biri olan fotograflama ya da fotograf ile temsil bi¢imi 6nemli hale
gelmistir. Temsil alaninda resmin yerini gegmeye baslayan makine 19. Yiizyildan
itibaren resim ve ¢izimin temsile dayali anlayisinin degigsmesine ve farkli arayislarin
ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Dolayistyla gerceklik olgtitii degismistir. Teknoloji
beraberinde gelen; gériintiiniin hizli, sinirsiz bir bigimde ve kolay ulasilabilir olmasina
imkan tanimistir. Klasik donem anlayisi ile iiretilen nesneler tek bir iiretici elinden
cikmaktadir. Her nesne tektir ve her ne kadar aynis1 yapilmaya ¢alisilsa da birbirinin
yerine ge¢meyecek kiigiik farkliliklarla iiretim miimkiindiir. Nesnenin biricik ve zor
ulagilabilir olma durumu teknolojinin gelismesi ve temsilin gerceklige yakin olmasi
ile hazir nesnenin ya da standart nesnenin olusumuna sebep olmustur. Dolayisiyla
temsili ve tretimi bu kadar kolay olan nesnenin sabit bir kimligi var midir? Bir
nesnenin kimliginin olmasi bosluklarini nasil etkiler?

1965 yilinda yapilmis olan bir ve {i¢ sandalye adli1 Josph Kosuth’un eserinde (Sekil
2.7) alisilageldik kimligin ti¢ farkli temsili goriilmektedir [Web 5]. Calismada nesne,
nesnenin fotografi ve ayni nesnenin sozliik tanimini igeren bir yazi bulunmaktadir.
Duyu organlarimiz ile algilanabilen, goriilebilen, dokunuldugunda malzemesi ve
sicaklig1 hissedilebilen, belirli forma ve islevlere sahip bir sandalye bulunmaktadir. Bu
sandalyede diger bir¢ok sandalyenin kopyasidir. Dolayisiyla 6ziinii kaybederek bir
kimlige blirlinmiistiir. Sol tarafta ise ortada duran sandalyenin bir gorseli /fotografi
bulunmaktadir. Bu sandalye fotografi 6l¢egi ve kalitesi bakimindan gergek sandalye
ile birebir 6lcekte iiretilmistir. Dolayisiyla ilk bakista yanilsama ile birbirinin aynisi
oldugu disiiniilen sandalyedir. Oysaki ¢ boyutlu, dokunabildigimiz,
hissedebildigimiz sandalyenin bir temsil bigimidir. En sagda ise sandalyenin sozliik

anlamimin yer aldigi, genel taniminin yapildig1 bir metin yer almaktadir. Bu tanimi
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okuyan her kisinin zihninde bir sandalye goriintiisii canlanmaktadir. Yani sandalyenin
gorsel temsilini canlandirmaktadir. Peki sozliikte gegen cilimleleri bilmeyen, hig
gérmemis, gormiigse bile kullanmamis yani ona o ismin atfedildigini bilmeyen kisi

icinde o nesnenin tanim1 okundugunda zihinde canlanan ayni goriintii olur mu?

LT

i
w

Sekil 2.7: Bir ve ii¢ sandalye, Josph Kosuth.

Sozlik anlamin bir sey ifade edebilmesi ve o seyin gozde birebir
canlandirilabilmesi i¢in bir on bilgi gerekmektedir. Dil ile anlatilan seyden,
bilinenlerden yola ¢ikilarak benzetmeler ile bir gorsel canlandirilabilir. Fakat ismi
olmayan sadece tanim ile ilerleyen ve bilinmeyen seyin anlatilmasi i¢in harcanan ¢aba
neticesinde okuyuculardan ya da hafizasinda canlandirmak isteyenlerden bir temsil
bi¢imiyle anlatilmasi istense dahi sonug ayni olmayacaktir. Ciinkii temsil edilen seyin
varlig1 bilinmemektedir. Dolayisiyla verilen isim de bir bosluktur. Oyleyse mimari
tasarim nesneleri, soziinii tliketmis bir nesne olmanin 6tesinde, 6zne ve dil ile kurdugu
dikotomik iliskisi ile bir sey olarak nasil tartisilabilir? Bu konu Tezin 2.2.1. Dil Otesi
Temsil boliimiinde incelenmistir. Fakat temsil ile 6zne siirekli bir etkilesim halindedir.
Bu etkilesim farkli katmanlarin bir araya gelmesi ile gergeklesir. Bilgilerin {ist {iste
yan yana getirilmesi ile meydana gelen katmanli temsil, nesnenin algilanma boyutunu

degistirmektedir. Dolayisiyla yeni temsil bicimleri tretilmektedir. Siireklilik ve
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dongiisellik arz eden bu durumun disina nasil ¢ikilabilir? Temsil edilen sey temsilin
kendisi nasil olabilir?

Temsil katmanli bir yapiya sahiptir. Fotografi, sézliik anlami, imgesi birbirini
besler ve yasatmaktadir. Tasarim diisiincesi ve tasarlama eylemi arasindaki
rezonanstan beslenmektedir. Bu rezonans 6zne ve nesnenin yaklasimina, etkilesimine
olanak sagmaktadir. Tasarlayan 6zne ve tasarlanan nesne arasinda ki bu rezonans ayni
zamanda bir diyalog noktasidir. Ozne ve nesne birbirinden beslenir. Nesne, dzne ile
temasa gegtikce el ve goz altinda duran bir sey’e [Heidegger, 1971] doniismektedir.
Ozne icin sabitlesen temsilden siyrilmak isteyen nesne katmanlarindan da siyrilarak
icerisindeki potansiyellere yonelerek seylesmeye baglamaktadir.

Bu durumda bir nesne i¢in iki farkli durum oraya ¢ikmaktadir. Birincisi temsili

olan nesneler digeri ise temsili olamayan nesneler / seylerdir.

“Temsili kuramlarda dis diinyanmin diller ya da kavramlar yardimiyla zihinde nesnel
olarak temsil edilecegi kabul ediliyordu... Temsili olmayan kuramlarda ise giindelik
vasam rutinlerinin, hizli karsilagsmalarin, bilis oJncesi tetikleyicilerin, pratik
hiinerlerin, duygusal etkilenme yogunluklarimin ve olaganiistii karsilikli eylemlerin
tizerinde durulur.” [Tekeli, 2019].

Iki farkli teori farkli diinya goriislerini icerseler de bir arada diisiiniildiiklerinde
iclerinde seylesmeye dair potansiyelleri tagidigi goriilmektedir. Bir onceki boliimde
denildigi gibi giindelik hayat ¢okluklar barmmdirmaktadir. Cokluklar ise ihtimalleri
yaratmaktadir. Canli  nesneler giindelik  hayattaki  c¢okluklar  {izerinden
goriilebilmektedir. Seylesen canli nesneler ise temsil edilemez. Ciinkii temsil
edilmesine zaman yoktur.

Bir nesne olarak tasarim eylemi sonucu mimari temsil, kendi baglaminda varlik
alanin1 korumaktadir. Bir sey haline doniisiimii ise, 6zne ile etkilesime gectigi ve
sorgulandigi an gergeklesmeye baslamaktadir. Mimari temsiller ise katmanli haldedir.
Daha 6nce sorgulanarak kesfedilen ve {izerine yapisan bilgilerin iist {iste ve yan yana
getirilmesi ile iiretici ve eylem arasinda yer almaktadir (Sekil 2.8). Fakat giindelik
hayat icerisinde bu eylem dongiisiinde yer acildig1 takdirde ¢okluklasabilir. Gilindelik
hayatta en ¢ok karsimiza g¢ikan temsiller nelerdir? Kuskusuz 6znelerin, edimsel ve
virtiiel ortamlarda eylemleri ile var olmasmi sagladiklart mimari tasarimlarin
anlatilarin1 gerceklestirebilmeleri icin kurduklar &zgiin dil ve kavramlardir. Oyleyse

neler sarsilirsa canlilasma baslayabilir? iletisim igin gerekli goriinen dil, nesneyi
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meydana getirebilmek i¢in kullanilan madde ve maddenin el verdigi 6l¢iide meydana
gelen bicim. Hi¢ kuskusuz giindelik hayatta kavram sdylendiginde: dokunma, gérme

ve zihinde canlanma, a¢iklama anlaminda maruz kalinan temsil bi¢gimleridir.

Sekil 2.8: Temsil 6tesi olma hali.

2.2.1. Dil Otesi Temsil

Dil canlilar arasinda iletisim kurmada en 6nemli ve en ¢ok tercih edilen iletisim
araclarindan biridir. Varolan seylerin ne olduklarmin, neye yaradiklarinin
aktarilmasini saglamaktadir. Ortak bir yasantidan gelisen dil, paylasimlarin ve
toplumsal tasarimlarin, dgrenilmis kurallar gergevesinde karsi tarafa aktarilmasina
olanak saglamaktadir. Dil, tinsel yasamda bir baglantidir. Kelimelerle bir seyi gormek
i¢cin kullanilir. Bir isim sdylendiginde zihinde beliren goriintii cogu kisilerce aynidir.
Bunun birgok sebebi olabilir. Belki insanlar1 daha az diisiinmeye iten bir donemde
yasanildigindan belki televizyon, telefon ve bilgisayar gibi gorsel agidan zengin ve tek
tipleserek gelismis gorselliklere kolaylikla ulasabildigimiz teknolojik araglar
sayesinde, seri iliretim sayesinde... Bu sebepler daha az diisiinmeye iterek gercek
anlamm yan anlam olma sebepleri uzayip gidebilir. Fakat bu calismadaki amag
sebeplerin neler oldugu degildir. Daha ¢ok diisiinmektir. Diisiinme, s6zliikk anlamda ya

da gilindelik hayatta bir karsiligi ve herhangi bir anlam1 olan sdzciiklerle meydana
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gelmektedir [Mengiisoglu, 2003]. Dil ve diisiince arasinda diyalektik bir iligki vardir.
Siirekli olarak birbirlerini destekleyip, gliclendirmekte ve gelistirmektedirler.

Kisiler gergegi diisiinmektedir. Gergek algisini birbirine aktarmak istemektedir.
Oysaki gergek ya da 6z dil 6ncesidir. Zizek’in (2011) ileri stirdiigii ‘mus gibi yapmak’
ile ortaya ¢ikandir. Canlilar i¢in oradadir. Her kim onu ne olarak goriir ve tanimlarsa
mus gibi yapmus olarak varligii devam ettirir. Insanlar bilinmezlige kars1 bilinenden
yola ¢ikmiglardir. Bilinmez bir nesne ile karsilastiklarinda ise bildiklerinden referans
alirlar. Dolayisiyla nesnenin performanslar1 daraltilmis olur. Basit bir taklitle bir
seymis gibi olur. Bu bir sey olma hali nesnenin gercekliginin 6tesine gegerek toplum
icinde yayginlagir.

Tipki Michel Foucault’nun yayinlamis oldugu The Order of Things (Kelimeler
ve Seyler) kitabinda dil 6tesi bir kavram olarak ele aldig1 Heterotopya gibi.

“Bu tiirdes olmayan yerler (heterotopyalar), dili gizlice tahrip etmekte, ortak adlar:
par¢alamakta veya onlari birbirine dolamakta, sentakst énceden tahrip etmektedirler
ve bu tahribatlart ciimleleri insa nedeniyle sumirlt kalmamaktadr — kelimeleri ve
seyleri bir arada tutan (birbirlerinin yaminda ve karsisinda), daha az asikér olani. Iste
bu nedenden étiirii, Utopyalar masallara ve séylemlere izin vermektedirler; dilin tam
dogrultusu iginde, ... heterotopyalar sozii kurutmakta, kelimeleri kendi iizerlerinde
durdurmakta, her tir gramerin olabilirligini daha kokiinden itibaren
reddetmektedirler. ” [Foucault, 2001].

Foucault, hetorotopyalarin sekansini yikmakta ve soziin Oziiniin ¢ekilmekte
oldugunu ifade etmektedir. Tarifledigi heterotopyalarin bu 6zellikleri, herhangi bir
mekanin i¢inde bulunan 6zelliklerin disina ¢ikan her seyi kapsamaktadir. Bu nedenle
heterotopyalarin, ayn1 olmayan dizilimlerden meydana geldigi ve doga igerisindeki
diizensizlik gibi dogadan bir parca oldugunu desteklemektedir. Insan eliyle yapilmis
herhangi bir nesnenin belli kurallarinin — kodlarinin olmasma karsi oldugunu
heterotopya kavramiyla ifade edilebilmektedir.

Foucault icin iitopya, gercek olmayan yer iken, heterotopya, iki secenek
(gercek ile gergek olmayan) arasinda geri doniisiimii saglayan bir ara gegisin oldugu

yerdir (Sekil 2.9) [Karagetin, 2019].
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Gergek olmayan

Gergek _
Utopya

Ara Gecis:Heterotopya

Sekil 2.9: Foucault’nun ara gegis diyagrami.

Burada dil yetersiz kalmamakta, dil devre dis1 birakilmaktadir. Ciinkii bir seyleri
ifade etmek igin illa bir kodlanmig isme ihtiya¢ duyulmamasi gerekmektedir. Fakat
insanlar parcalanmaya kars1 biitiinlik ve birlik, eksiklige karst tamamlama,
gecirgenlige karsi opakligi, yanlisliga karst dogru gibi algilamaya meyillidir. Tiim bu
sebeplerle eksiklikler tamamlanir, parcalanmalar biitiinlesir ve yanlis olanlar
dogrulasir. Sonu¢ olarak isimsizlik, kodlanir; herkes i¢in bir sey olma durumu,
sabitlesir; yanlis isim ve kullanim yayginlasip dogru olur. Kisacas1 kapali bir nesne
olur. I¢i bosalmis, sabit ve soguktur. Opaktir. Tek bir seydir. Tek bir kisi i¢indir. Bu
sey nesnedir, katidir ve kalicidir. ikamet edilendir fakat anlasiimayandir. Varolandur.

Her madde icerisinde az da olsa bosluk barindirdig: gibi her kati nesne de iginde
bosluklar barindirir. Bu bosluklar kimilerinde daha ¢ok kimilerinde daha az
bulunmaktadir. O nesnenin iginde bosluk buldugumuz an var olan sey yok olma
evresine girer. Yok oldukca buharlasir, gegirgenlesir. Coziildiikge ¢6ziiliir. En sonunda
hi¢cbir sey ve her sey olur. Ve tam bu anda canlilagir. Kendi kendini var eder.
Temsillerin 6tesinde kendiliginden bir seye dontistir.

Doniistim kusursuzluga dogru degil de eskimis ve eksilmis bir nesneye dogrudur.
Eksilmeler aslinda bosluklar1 daha da arttirir. Bu bosluklar ile artan olasiliklar canlilig
dogurur. Artik olur, rastgele olur. Breton’un da dedigi gibi, rastgele bulunan nesnede

ve yalniz onda, arzunun harikulade tortusunu fark ederiz [Mical, 2005]. Ciinkii rastgele
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bulunan nesne kodsuzdur. Anlamlandirilamazdir. Nasil bakarsak o ama¢ ugruna
doniigebilir. Nesne boslukludur.

Zamanla her sey normallesir. Nesne de bu her seye dahildir. Artik rastgele bulunan
nesne siire¢ igerisinde benimsenerek bir sey olur. Herkes i¢in her sey icin tek bir sey
olma yoluna gider. Ve bosluklar kii¢iiliir, sikisir. Nesne katilagir. Rastgelelik, artiklik,
artakalanlik yoklasir. Bu zamandan sonra onun kendine dair bir ismi olur. Onceden
sey iken, zamanla benzetmeler ve andirmalarla yeni bir kod olusturulur. Kimi zaman
bulan kisinin ad1 soyadi olur, kimi zamansa kisinin kiiltiirinden gelen bir isimle
adlandirilir. Higbir kavram ilk giin kodlanan haliyle durmadig1 gibi bu da degisim
gecirebilir. Zamansallik igerisinde kodlar degisir. Her ne kadar degisse de orada temsil
etmek icin var olur. Ciinkii isim tarifsizligi onler.

Peki sahiden onemli midir tarif? Kim icindir, ne i¢indir? Neden dil ile temsil
etmeye ihtiyag¢ vardir?

Dil ile kurulan iligki, temsilin zihinde bir temsil yaratabilmesi anlaminda hem
virtiieldir hem de kiiltiirel kodlamalarla iligkilidir. Cilinkii temsil edilen seyin bir
sonraki siireci hakkinda sembolik olarak tetikleyebilmek icin ifade etmek gerekir.
Temsil ve anlam iligkisini, anlam iiretme siiregleri lizerinden inceleyen Jamaikali
sosyolog Stuart Hall (1997), dilin temsilini {i¢ baglik altinda toplamistir. Yansitici,

Yonelimsel ve Yapisalci olarak toplamis oldugu bu basliklari;

-Yansitict yaklagimda, diinyada dogru kabul edilmis anlami ifade edebilmek icin
dilin ayna vazifesi gormesi ile,

-Yonelimsel yaklasimda, dil ile kendi diisiincesini empoze etmeye calisan 6zne
araciligiyla,

-Yapisale1 yaklagimda, dil kavramlari temsil etmek icin kullanilan sistem

ozelligiyle

ifade etmektedir. Kisacasi dil; agiklayan, yon veren, kodlayan, temsil eden bir
sistemdir. Temsil, bir seyin ifade edilebilirligi iizerine ortlik olan1 agiga ¢ikarmay1
hedeflemektedir. Fakat temsiller katmanlardan olusmaktadir ve bu katmanlar arasinda
da bosluklar bulunmaktadir. Temsiller, temsil edilemeyenlerle birlikte
diistintildiiglinde varilmak istenen Otesi olma haline erisilebilmektedir. Eger
etkilesimler sonucunda agiga c¢ikan kavramlar ya da ifadeler yetersiz kalip sey

denilmeye baslaniyorsa, dil yetersiz kalmis ve dilden artakalan kendini ifade etmeye
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baslamis demektir. Ciinkii sey, dogas1 geregi tekil kodlar ile ifade edilememektedir.
Cevresi ile diyalog kurabilmektedir.

2.2.2. Madde Otesi Temsil

“Hi¢cbir zaman olmasi gereken yerde bulunmayan nesne, olmadigi yerde tam olarak
bulunmuyor da degildir. Agamben’in dedigi gibi aslinda hi¢hbir sey oldugundan daha
fazlas1 degildir ve yine Agamben’in soyledigine ek olarak éne siirebilecegimiz gibi
aslhinda her sey goriindiigiinden daha fazlasidir da.” [Soysal, 2017].

Biyoloji, kimya gibi bilim dallarinin ve dijital teknolojilerin verdigi imkanlar
neticesinde farkli disiplinlerin kullanilmasi ile degisim meydana gelmektedir. Uretilen
mimari tasarim nesnelerinin degiseme adapte olabilmeleri, degisime cevap olusturarak
yasantisina devam etmelerini amaclamaktadir. Materyal ve form baglaminda ¢evresel
sartlara gore c¢esitli davranis bigimleri olusturmaktadirlar. Bu olusum adapte
olabilmeye, doniismeye imkan tamimaktadir. Gergekten de maddenin i¢inde olanlardan
daha fazla degildir ama aslinda goriinenden daha fazlasidir.

Ozne tiim bu nesnelere bakar, gorebildigi ve géremedikleriyle var olan nesneleri
eksikliklerini tamamlar, giydirir. Clinkii 6znenin iginde belirleme vardir. Her sey 6zne
icindir der. Bu sebeple her sey i¢in kendine ¢ikarimlar yapar. Ne zaman o nesneyi rahat
biraksa o nesne yeni bir bakis kazanir.

Peki ya nesneleri yeniden yaratmakta 6zgiir birakan sey nedir? Nesneler nasil
kendi kendini yeniden yaratir? Nasil muglaklasir? Gormenin kolay olmadigi yerde
olasiliklar meydana gelir. Olasiliklar parcaciklidir. Birbirlerine ¢arparlar, carpan bu
parcaciklar ile nesnede zaman ve mekan kaymasi meydana gelir. Var olan nesne
muglaklasir, degersizlesir, flulasir. Sonrasinda varligi hatirlanir ve tekrardan kabul
gormek {izere nesnenin yolculugu baslar.

Bergson (2014), uzay, zaman ve maddeyi birlikte ele alarak iki kategoriye

ayirmaktadir. Bunlar;

-Makinist ve dinamik madde goriisii,

-Evrim gegciren, ard arda olanaklar kuran varlik goriisii.

Birinci goriise gore madde 6ziinde pasif ve eylemsiz olarak tanimlamaktadir.

Uzayda var olan madde kullanicinin ona verdigi sekle girer ve buna gore eylemsiz bir
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bigimde degisime ugramadan zamanda var olmaya devam eder. ikinci gériis ise
maddenin canlt oldugunu ve c¢okluklar barindirdigin1 ifade eder. Dolayisiyla
olanaklidir. Thtimaller barmdirir. Sabit nesneye déniisse de madde 6ziinde degisiklik
gecirecegi icin nesnede dinamiktir. Glinimiiz mimari tasarim nesnelerinde birinci
faktor gibi sabit olma anlayis1 hakim oldugu i¢in temsil bigimleri kullanilmaktadir.
Ciinkii maddenin temsili ile insa siireci Oncesinde karsilasilabilecek olan faktorler
gozle goriilmekte ve Oncesinden tedbir alinabilmektedir. Cilinkii sabitlik
degistirilemezdir. Temsil gerektirir. Oysa ikinci faktor hakim olan tasarim nesneleri
tiretilse canli olacagi i¢in olasiliklar barindirir. Maddenin canlilagsmasi ve kendini
yonetebilir hale gelmesi farkli iretkenliklere imkan tanir. Kendi 6ziinde kendi
diizenini kurar ve var olan potansiyeli sebebiyle madde canlilifi neticesinde
farkliliklar gosterebilir. Oz potansiyel, giindelik hayatin kendi i¢ dinamigi icerisinde
orgiitlenerek kendi sistemini ve isleyis mekanizmasini olusturur. Disaridan bir
kontrole ihtiya¢ duyulmaksizin kendi entropisini meydana getirir. Madde, entropisi
araciligiyla, gerektigi olgiide enerji harcayarak varligimi siirdiirebilecegi konum ve
bicime dogru siirekli bir hareket ve donilisiim imkan1 tanir. Giindelik hayat icerisinde
fiziksel hayatin siirekli bir doniigiim i¢cinde olmas1 sebebiyle bu doniisiimiin kontrolii
mutlak suretle miimkiin olamayacaktir. Peki mimari nesnenin madde otesine gegmek
nasil gerceklesecektir?

Mimari nesnenin Gtesine gegmek nesnenin maddesinden ve sinirlarindan fazlasi
oldugunun bilinci ile gerceklesir. Nesne gozle goriinenin, sinirlarinin, maddesinin
otesindedir. Dolayisiyla zamaninda otesindedir. 2.1.1. Zaman- Mekan Iliskisinde
Tasarim Nesnelerinin Dili adl1 boliimde de denildigi lizere nesne zamanda ve mekanda
yer alir. Soyut olan bu mekanlar igerisinde somut olan ve maddesine bagli olan nesne
siirlarinin - 6tesine  gegtiginde bosluklari ile degismeye baglayacaktir. Ciinkii
baskalagma aslinda nesnenin 6ziinde bulunmaktadir. Bagkalasma ile kendini yeniden
iireten madde, {irettigi nesnede temsil bigiminin 6tesine gecerek kendini de temsil
etmekten vazgecer. Maddenin temsilinin yok oldugu noktada nesnenin temsili de yok
olur. Fakat bu sadece nesnenin doniisimii istendigi anda ger¢eklesmektedir.
Dolayisiyla maddenin doniisiimii ihtiyaca yonelik sekil almaktadir. Giindelik yagamda
degmeye alistigimiz madde anlarla karsimiza ¢ikar. Anlar ise ihtiya¢g halinde
cokluktur. Dolayisiyla maddede cokluktur. htimallerin varligi onun canliligmin

gostergesidir. Maddede canlilagmigtir. Canlidan tlireyen maddeler ile yapilan tasarim
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nesnelerinde, karsilagilacak olan sey 6nceden belirlenemedigi gibi bir bigimi ve temsili

de olmayacaktir. Ciinkii 6ngodriilemeyecektir.

“Maddenin yapisimin kesfi, diinyayr anlamanin ve gercek olanla baglanti kurmanin tek

yoludur.” [Ozgencil Yildirim, 2015]

Madde iizerinden yorumlanan nesneler yetersiz kalmaktadir. Bu sebeple gercek
olanla yani goriinenin O&tesiyle baglanti kurulmalidir. Kuram ile maddenin
yorumlanmasi gerc¢eklesirken, bilim ile de yeni kesifler ortaya konulmaktadir. Burada
tasarimcilarin yani mimarlarin rolii ise nesneden artakalanlarin ortaya g¢ikmasini
saglamak, ihtimallere olanak tanimaktir. Dolayisiyla artakalan canli olusturmaktir.

Canlilik, devingenliktir. Peki ger¢ekten kendiliginden biiyiiyen devingen sistem
miimkiin miidiir? On gorillemeyen bu sistemin miimkiin olup olmayacag da
bilinmeyecektir. Fakat bu bir siirectir. Canli olan bu siire¢ temsil edilemeyecek olup
kendi kendinin iiretiminden- yok olus ve sonrasinda belki insan icin belki de baska
kullanicilar i¢in yeniden var olus siireci siireklilik arz edecektir. Fakat bu stireklilikte

sonug siireklilik barindirmayacak, ihtimaller barindiracaktir.
2.2.3. Bicim Otesi Temsil

Sanayi Devrimi, gegen yiizyillar sonrasindaki estetik algilar, nesne/yap1 yapma
amaglarindaki degisiklik yeni malzeme arayislari ile belli gercevelerdeki formlara
doniismiistiir. Onceleri iiretilen ve belirli bir islev ile kodlanan nesne giiniimiizde hem
arzu nesnesi haline gelmekte hem de toplumsal bir statii ve tiretim siirecinde sayginlik
kazandiran gostergeye doniismektedir. Uretici; iiretim siirecinde aktif, bicim veren,
etken bir konumdadir. Ayn1 zamanda da kiiltiir endiistrisi aracilifiyla sosyo-kiiltiirel
hayat1 etkileyen nesneler araciligiyla pasif, bi¢im alan ve edilgendir. Satin alinan
metaya donlismiistiir.

Sanayi devriminin getirisi olan meta {irliniiniin ortaya koydugu kullanimi i¢in ona
bicilmis olan deger, Bauhaus ile birlikte nesnenin bi¢imi ve islevine, estetik ve yararli
olma durumuna doniismiistiir. Biiyiik oranda gérme duyusu ile algilanan nesneleri
tanimlamaya ve algilamaya yarayan bicim onem kazanmistir. Insanlar bu dénem

sonrasinda, otomasyonun c¢iktis1 olan triinlere esit sekilde sahip olamamislardir.
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Ciinkii makinelesme ile birlikte nesnenin islevi gelistirilmek yerine, dogasina anlam
yiiklenip, bi¢cimiyle de nesneye statli kazandirilmistir. Nesnenin 6zii kaybolmus olup
nesne, Ozne i¢in var olmaya baglamistir. Nesneler gereksinimleri igerisinde
barindirdiklar1 potansiyeller ile karsilanmasi yerine iiretim ve ideoloji igerisinde
olusturulan sistemli bir yaprya déniismiistiir. Uriin ve onun ekonomik karsilig1 nesne
ve onun gostergesi olarak yer almis ve anlam kazanmaya baslamistir. Baudrillard’in
da dedigi gibi nesneler duygulardan kurtulup isleve indirgendiginde, insanlar da
duygusalliktan kurtulmustur [Gottdiener, 2005] . Fakat bu kurtulus neticesinde onlarin
kullanicilart olmuslardir. Peki ya stabil olan ya da sabit olan degistirilemez mi?
Buster Keaton’un yonetmenligini yaptig1 One Week (1920) filminde, devlet yeni
evlenen ciftlere, arazi ve kendilerinin montajlayacaklari bir ev kutusu ve direktiflerin
yazili oldugu bir kagit gondermektedir. Seri liretim nesnesi haline gelen bu kutular ile
direktifler uygulanarak evlerine ulasmaya calisirlar. Fakat bu seferki ev herkesin evi
gibi olmaz. Kendilerinin ev dedikleri yerde verdigi olanaklarla yasamaya baslarlar.
Ardindan birinin ‘yanlis parsel tistiine kurdunuz evi’ dedigi noktada kahramanlar evi
tasimaya karar verirler. Tagima esnasinda ise ev tren yolunda kalarak yikilir (Sekil
2.10) [Web 6,7,8] . Kahraman en basta verilen direktif notu ile satilik yazisini 6niine
birakarak kadrajdan ayrilir. Kisacasi seri iiretim sonucunda ideallestirilmis anin
icerisinde ideallestirilmis imalatin bulunmasi olasiliklarin neredeyse yok oldugunun
isaretiyken, nesne ayni malzemeden yapilsa da kullanici araciligr ile bigimi
degisebilmektedir. Degisen bigim ile nesne farkli bir amag i¢in kullanilabilir. Ya da
nesne tamamen 0zelligini reddederek yok olabilir. Yok olan nesne baska bir 6znenin
elinde yeni bi¢imine ulasacaktir. Bu da nesnenin sonsuz olanaklar taniyabildiginin

gostergesidir.

HOME
3 [ PORTABL‘E_ House (e

y.

Sekil 2.10: One week film kesitleri, Buster Keaton.

Bir nesnenin ya da mekanin malzemesi ve form ismi ile birleserek onu temsil

etmeye baslar. Form fonksiyonu izler ve sonrasinda bu fonksiyonlarla birlikte rijitlesir.
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Ciinkii ideal sonu yakalayabilmek icin bir bi¢iminin, son formunun var olmasi
gerekmektedir. O halde bitmeyen bir nesne miimkiin miidiir veya getirileri nelerdir?
Bitmeyen nesneler cevrelerinden aldigi etkilesimler neticesinde farkli formlara
bliriinebilmekte, bozulup tekrar yapilabilmektedir. Bitmemislik, ihtimallerdir.
Esnekliktir.

Malzeme ve form agisindan farklilasmaya gidip 6zgiirlesmek i¢in daha dogrusu
canlilagmak i¢in bu ikilinin degismesi gerekmektedir. Malzeme acgisindan degisiklik;
gelisen ve degisen endiistri ile form agisindan degisiklik ise dijitallesme ile
saglanabilir. Fakat her ne kadar 6zgilirlesmeye evirmek istenilse de formu agisindan bir
diizen kurmak istenilecektir. Fakat gilindelik hayat dogasi geregi heterojendir,
diizensizdir. Form serbest birakilsa giindelik hayat igerisindeki karmasiklik ile

karsilasilacaktir.

“Geometri ve form kaliciga isaret ederken materyaller doga kanunlar: dogrultusunda
zamamn gegisinin izlerini tasirlar... Eskime, erozyon ve bozulma materyallerin
kacamayacag kaderidir. Ideal miikemmellik ve degismeyen form, gecici bir illiizyon,
yanlis bir idealdir.” [Pallasmaa, 2016].

Kalict ve diizen icerisindeki mimari nesneler serbest birakildiginda giindelik
hayatin karmasikligit sonucunda karmasik nesnelere doniiseceklerdir. Kendi
ideallerine ulasan nesneler kendi sistemlerini de meydana getirmektedir. Nesnenin
sitemi, bir araya gelisleridir. Yani devamli bir olus halindeki formda bir araya gelen
thtimallerin ¢oklugudur. Fakat bu sistemler bicimi meydana getiren maddenin canl
olmasma ve olmamasina gore ikiye ayrilmaktadir. Canli maddeden meydana gelen
sistemler disariya enerji veya madde aligverisi igerisindedirler. Dolayisiyla
karmagiklardir ve heterojendirler. Sonsuz olasiliklar barindirirlar. Maddesi cansiz olan
sistemler ise karmasiklardir fakat homojendirler. Ciinkii kendi icerisinde bir aligveris
gergeklesir fakat madde icerisinde degisim meydana gelmez.

Degisimleri 6ngormek genellikle olagan degildir. Fakat bulundugu dénemin
gercekligi icerisinde {iretilen mimari tasarim nesnelerinin farkli zamanlarda
gecirdikleri cesitli 6lgekteki degisim ve doniisiim siirecleri igerisinde yasantisina

devam etmekte olduklar1 ya da mikro boyuta yok olduklar1 bir gergektir.

“Uzun zamanlar boyunca mimarlik; binalar, objeler, madde, yer ve geometrik
formlarin (bi¢imlerin) olusturdugu kati bir gergeklik ve varlik olarak diigiiniilmiistiir.
Fakat son zamanlarda, mimarlar, iiretimlerinin likit gévdelerini canlandiran, ....
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farkly lokasyonlarin ¢aprazlandigi, yeni geometrilerin denendigi iiriinler oldugunu
anlamaya baslamiglardwr.” [Bouman, 2005].

Mimari tasarim nesnesi sonsuza kadar yasamayacagi bilinse de iireticiler
tarafindan sonsuz bir siirecte yasayacakmis gibi tasarlanir. Zamansizlik formu
bulunmaya c¢alisilir. Fakat ¢ogu zaman dogal kosullar altinda eskiyen nesne kimi
zamansa kullanicinin  degisiklikleri ile degismektedir. Miidahalelerin Olgegi;
ekonomik, kiiltiirel, cografik ve teknolojik etmenler gibi sayisiz dinamikle degisebilir.
Miidahalenin boyutunu kullanicinin istek ve talepleri, bulundugu ¢evresi, fonksiyonel
veya performans gereksinimleri de etkilemektedir. Planli veya plansiz olarak beden ve
mekan igerisinde, onlarla gergeklesen degisimler ¢ogu zaman siradanlagmakta ya da
beklenmedik durumlar ortaya koymaktadir. Degisen teknoloji ile madde ve formunda
degismesi ile eski ve yeni bir araya gelir. Yeni olan degisimler de degismeye ve

donilismeye baslar, yaratici zamana 6ncii olur.
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3. TEMSIL OTESI MIMARI BIR TASARIM
NESNESI OLARAK CANLI ARTAKALAN

Varligina alistigimiz, degmeyi unuttugumuz nesneler, seylesir. Sadece o olmaz,
verilen seye doniisiir. Oznenin varligiyla kesfedilerek var olmaya baslar / karsilasan
artakalan sey 6zne ile var oldugunu fark eder. Bu farkindalik kimi zaman gdlgesinin
degmesiyle, kimi zaman dokunma ve ylizey ile kimi zamansa sesin degmesi ve yankisi
ile diyalektik iligki igerisinde gergeklesir. Canli artakalan, ona yoneltilen sorularla
bosluklasir. Bosluklardan kabul ettigi 1siklarla, 1giklarin degmesi sonucunda meydana
gelen yansima ile buradayim der.

Dolayisiyla o, degdigimiz kadardir. Sinir, oyun, spor, konusma, izleme alanidir.
Cok seydir ama aslinda bir o kadarda hicbir seydir. Seyler de insanlar gibi zamanda ve
mekanda var olur, mekani dontistiiriir. Hazirda var olamaz, bizim ona duydugumuz
ihtiyaglar ya da istekler dogrultusunda zamanda ve mekanda bir baglama
yerlestirilmesi gerekir. Oradadir ama beklemektedir. Kimi zaman sonsuza kadar kimi
zamansa anlik olarak. Kisa anlarla bir goriiniir bir kaybolur. Bulunmayi, kesfedilmeyi

bekler (Sekil 3.1).

O

Sekil 3.1: Canli artakalanin halleri a.
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Aslinda canli artakalan, bir yumusak alandir. Cocukluk anlarindan beri yaninda
olandir. Her an1 goren, izleyen kimi zaman tepki veren, yatistiran ya da mutlu edendir.
Tipki M. Cruz ve M. Collecti’nin (2002) bahsettigi vazgeg¢ilmeyen soft toys’dur.
Kullanmaktan korkulmayandir. Birlikte biiyliniilen, zarar goren, lekelenen, yirtilan
ama yenisi geldiginde bile atmaya kiyilamayan oyuncaktir. Boyansa da yipransada
{istii kaplansada vazgecilmezdir. Ozgiirliik, 6znelliktir. Degilen, degerken paylasilan
kiiglik yerdir, bliylime alanidir. Bu tip nesneler sonsuz bir zaman barindirmaktadir.
Gegis nesneleridir. Birlikteligi ve zamansizlig1 gostermektedir.

Oysaki cocukluktan var olan farkindaligimiz zamanla siradanlagsmaya ve
goriinmemeye baslar. Hep orada olan sey zamanla yoklasir. Ciinkii onun durmasina,
orada olmasma alisilmistir. Degmeye alisilmistir. Olagan olana, gilindelik olana
alisilmistir. Goriiniir olan, gériinmezlige biirlinmiistiir.

Gorlinmez olan artakalan ona degdikge var olur. Goriinen, var oldugu siirece kendi
zamanini yaratir. Giin 15181, golge veya beden degdikce giindelikligi bir kenara atar,
zamani1 ve mekani ya da zaman igindeki mekan1 gosterir. Yok olmakta olan anlik
degme ayni zamanda canli artakalanin ta kendisidir.

Canli artakalanin goriinme rezonansi siireklidir. Degme; dontisgiimii ve degisimi
getirir, yansimaya ve aciga ¢ikmaya olanak saglar. Goriiniir. Goriindiik¢e aslinda hep
orada oldugu hatirlanir. Ve sonrasinda kurulan iligki sonucunda tek diizeligine -
goriinmezligine geri doner. Dolayisiyla iligki siireklidir, alisti§imiz oyuncagimiz hep
oradadir. Seffaflagan, bulaniklasan, izler biriktiren, geg¢irgenlesen bir artakalan olur.
Parcalarin toplami kendinden biiyiik olur. Holistik bir haldedir. iliski kurdukca yeni
olanaklar acar. Zaman fark ettirir ve kirtlimlar yasar. Bir paylasim mekéan1 haline
gelen artakalan, yeni olanaklar tanir. Her olanak bir deneyimdir ve her deneyimde
onun i¢in yeni bir pargadir, yeni bir izdir. Her iz yumusak alanin gériilmeyen tarafinin
aciga cikmasi icin birer adimdir. Holistik deneyim siireklidir. Par¢alanma ardindan
biitlinlesme, katmanlagsma stireklidir. Simultane nesnelerin artakalan hallerinde ki
holistik arayiizler ¢okluklar barmdirmaktadir (Sekil 3.2). Thtiyaglar neticesinde anlik
olarak goriiniir ve kaybolur. Cocukluktan beri orada olandir. Zamansizdir. Fark
edildikce zaman1 hem anlarla hem de deneyimlerle degisikligi gézlemlenebilir. Kimi
zaman konaklanan olur, kimi zamansa ziyaret edilen. Kimi zaman katmanlar1 ve
potansiyelleri dayanamayip catlaklardan ortaya cikarken tekrar kusursuz olana,

alisilmis olana evrilir. Uzeri boyanir. Katmanlagir. Katmanlardan olasilik sunar.
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Degen 6zne ile degilen nesne pargalarin Gtesine gegen aralik igerisinde, duran ya
da uzayan bir canlilasmadan, seylesmeden bahsedilebilir. Dolayisiyla canlilagsma
sadece nitelikler ile ilgili degildir, nesnelerin ve niteliklerinin arasinda derin bir
yariktir. Goriinen anlamindan siyrilip goriinenin Gtesine gecen nesne pargalarinin
fazlasi, etkilerinin ise azidir [Harman, 2020]. Bu nedenle canlilasma hem sey’e
doniisen nesne hem de o sey araciliiyla kendi potansiyellerini agiga ¢ikaran 6zne ile
ilgilidir. Heidegger i¢in sey bir varlik degildir. Varolusa erisim tarzina bagli olan
varligin varolma bigimidir [Unverzagt, 1998]. Varolma bi¢imi ise devamli bir
etkilesimle miimkiindiir. Bu nedenle canlilagsma 6znenin sey ile seyin de 6zne ile
temastyla gerceklesmektedir.

Dolayisiyla sinir iki boyutlu bir ¢izgiden ¢ok daha fazlasidir.
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Glinlimiizde temsil, soziinii tilketmis bir nesnedir. Nesne olmanin 6tesi ise temsil Gtesi
ile gerceklesebilir. Siirekli etkilesime gecilebildiginde, katmanlarin aralarindaki
potansiyellerden siyrilip yeni olasiliklara imkan tanidiginda seylesme baslar. Temsil
Otesi mimari bir tasarim nesnesi olan canli artakalan katalog disidir. Artakalan demek
dogala en yakin olan demektir. Dolayisiyla katalog disinda kalan dogala en yakin olan
seylerdir, canli artakalanlar. Dil tanidik degildir, bi¢im tanidik degildir, madde tanidik

degildir. Bilinen tek sey ne kadar dogala yakinsa o kadar canli artakalan oldugudur.
3.1. Giindelik Bir Nesnenin Temsil Otesi Olusumu

Oznenin disinda olan seylerin 6znenin zihninde nesnel olarak temsil edilebilmesi

durumu, nesnenin temsil edilebilir oldugunu gosterir.

“Zihin temsili teorisine gore, zihinsel durumlar, birbirinden farkl olsalar da, temsil
durumlaridr.  Zihinsel aktivite edim, doniigtiirme, bilgi ve yanls bilgiden
faydalanmaktadir.” [Sterelny, 1990].

Dolayisiyla zihinsel olan somutlasir. Peki ya mimari tasarimda temsil edilen

seyler nelerdir?

“Insanoglu evrenin simrsiziigr karsisinda simrlariyla var olur. Dogal ¢evresindeki
sinirlart deneyimleyerek korunma, giiven icinde olma, miilkiyet edinme, sahiplenme,
saklama, vb. iggiidiilerle kendi sinirlarini yaratmaya ve mekdan olusturma eylemi ile
de kendini ¢evreden ayirmaya ve kendi ¢evresini yaratmaya baslar. Zaman icinde
st bigimlendirmeyi / doniistiirmeyi / yonetmeyi 6grenen insan sumrlarla birlikte
olusturdugu yapili ¢evresi ve tiim bilesenleri ile (arkitektonigi, teknolojisi, formu,
malzemesi, vb.) bir anlamda kendi kimligini de insa eder.” [Web 9, 2016]

Dogal ya da beséri faktorler sebebiyle (korunma i¢ giidiisii, toprak smirlarini
belirtme, mekan yaratma, kisisel sinirlar, mahremiyet vb.) sinir ¢izmek insanoglunun
dogasinda var olmustur. Ve bu siir ¢aglar boyunca malzemeler degisse bile karsimiza
¢cikmaktadir. Mimari bir tasarim olmanin Stesinde ihtiyagtan dogan nesneler kiiltiirel
kimliklerin olusmasina da katki saglamistir.

Nesne bircok katmandan olusmaktadir. Ana malzemelerinin {izerini siisleyen
madde, form vb. uygulamalar ile sozde estetik kaygiyr maskelemeye caligsmaktadir.
Oysaki tiim bu maskeler zamanla degismekte, donemin kiiltiirel yargilarina gére moda

olan goriinlise biirlinmektedir. Yumusak alan katmanlar ardinda kalirken renkler
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zamanla soluklagmaktadir. Gorlinmezlik i¢in tek renge boyanan nesne kirleri ve tozlari
ile var olmaktadir. Kimi zaman ¢alisma masasinin duvar ile birlestigi yerde yer alan
kalem kutu i¢inde ki kalemlerin oynarken duvarda biraktigi izler kimi zaman ufak
sarsintilar sonucunda meydana gelen catlaklariyla kimi zamansa kii¢iik kardesin
cipsten c¢ikan yapiskanlari nesneye yapistirmasiyla steril nesne tekrardan
kendiligindenlige doniismektedir. Fakat yapis1 geregi tamamen yok olmamakta ya da
var olamamaktadir. Nesnel olan sadece aralanmaktadir.

Nesne bir araya gelislerdir. Tiim olasiliklarin ve ihtimallerin bir araya gelmesidir.

Diizliikten dogan sarmaldir. Ya da diizliikle beraber sarmaldir (Sekil 3.3).

Sekil 3.3: Dongiisel ve diizliikk diyagramu.

“Dongiisel olan kozmik olandan, dogadan gelir. Giinler, geceler, mevsimler, denizin
dalgalari ve gelgitler, aylik dongiiler. Dogrusal olansa toplumsal pratikten dolayisiyla
insan etkinliginden gelir.” [Lefebvre, 2021].

Dogrusal ve dongiisel bir ritim igerisinde birbirine doniisiip tekrar kendi hallerini

almaktadirlar. Monotonlugu goriliir kilindig1 anda aktiflesir ve sarmallasir.
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Alisilageldigi ve isimlendirilip bir sekle konulmaya baglandigi anda ise diizlesir.
Sarmal bag arasinda ki bosluklar ve olasiliklar kaybolur. Kendi referansini yaratma
imkanm gider tek basina biitlin bir referans olur. Dolayisiyla ¢ok katmanlidir. Cok

yiizlidir. Esiktir ama ayn1 zamanda aradadir. Coktur, cokluktur.

“Bu sebeple Gilles Deleuze’tin one stirmiis oldugu her ¢okluk gercek (edimsel/ aktiiel)
ve sanal (virtiiel) parcalar: ima eder. Katiksiz gercek nesne yoktur. Her gerceklik
kendini sanal bir goriiniimler sisi ile ¢evreler.” [Erdem, 2011].

Dolayisiyla hem edimseldir hemde virtiieldir. Ama bu edimsellik ve virtiiellik o
kadar bir aradadir ki virtiiel olma hali edimsellikten, edimsel olma hali ise virtiiellikten
ayrilamaz. Dontisiim siirekliligi burada da devam eder. Bu durumda nesnenin edimsel
artakalan tektonik olma hali ile wvirtiiel artakalan tektonik olma halleri

karsilastirilabilir.
3.2. Tektonik Bir Nesnenin Temsil Otesi Artikiilasyonlar

Tektonik, parcalanmis ya da dagilmis olan katmanlarin iligkiler biitlintidiir.
Dolayisiyla tektonik, bir araya gelislerdir. Mimari tasarim nesneleri giindelik hayat
igerisindeki bir zaman diliminde beden ile temasa gegmektedir. Nesne onu olugturan
kelimelerin, gorselligin ve tanimin O6tesindedir. Tektoniktir. Cokluklarin bir araya
gelisidir.

Giindelik hayat igerisinde bu ¢okluklar edimsel ve virtiiel olarak yer almaktadir.
Rezonans halindedir. Fakat bu rezonans siireklidir. Deneyim stireklidir. Mimari
tasarim nesnesinin deneyimi sonucunda meydana gelen iligkiler ¢ogunlukla
benzetmeler ile verilen ismi, maddesi ve bi¢imi ile var olmaktadir. Bu varolus ise
gostergeler yoluyla karsidaki kisiye aktarilmaktadir. Nesnenin tektonik
artikiilasyonlarinin ortaya c¢ikardigr bu cokluk imkanlari performansi ve virtiiel
artakalan nesne icin canlilasma arayiiziinii meydana getirmektedir. Her ¢okluk hem
edimsel hem de virtiieldir. Peki edimsel artakalan tektonik ile virtiiel tektonik artakalan

arasindaki farklar nelerdir?
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Tablo 3.1: Edimsel ve virtiiel artakalan tektonik karsilastirma tablosu.

EDIMSEL ARTAKALAN TEKTONIK VIRTUEL ARTAKALAN TEKTONIK
* Kullan at nesneler * Zamansiz nesneler
e Zaman faktoru etkilidic Fakat malzeme + Zaman ile donilisiim ve katmanlagarak birikim
katmanlari birbiri icine gegmez, ayrisir. s0z konusudur. Katmanlar birbiri igine geger.
Holistiktir.

* Flzyondur.
* Tektir. Geneldir. Gegerlidir. : 6rt|ku|e olur.
* Ozneile yer degistirir.
¢ Yokluk / Varhk

* Bulanik biling s6z konusudur.

* 5duyu organiile algilanabilir.
* Bilingsizdir.

* Materyalizedir.
* Demateryalizedir.

Edimsel artakalan tektonik zaman kavramindan etkilenir, gegicidir. Kirlendikge
yeniden boyanir ve tiim goriinmezligine tekrardan kavusur. Rijittir. Striiktiir 6gesidir.
Ve kendi kendini var edemez, tasarimci araciligiyla var olur. Bazen fazla géze carpar
fakat tasarimcinin yaptigindan 6teye gidemez. Yapaylikla giin yiiziinde kalir.

Fakat virtiiel artakalan tektonik ise holistiktir. Malzeme, teknoloji, mekan ve
baglam gibi faktdrlerden fazlasidir. Igerisinde imkanlar ve potansiyel barindirir.
Katmanlardan meydana gelir dolayisiyla her katmanda canliligin1 korur ve yasamaya
devam eder. Tasarimci esik olarak ya da bir sinir olarak ¢izdigi tasarlananin Gtesine
gecer. Her sey olur ve herkes i¢in olur. Boyansa da yikilsa da varligini iziyle,
katmaniyla korur. Fiziksel ve fiziksel olmayanin bir araya gelmesidir. Dolayisiyla

Ol¢iilemez. Katalog dtesidir.

3.3. Canl Bir Nesnenin Temsil Otesi Olasihiklar:

Mimari tasarim nesneleri, yapilmaya karar verildigi andan itibaren yasam
dongiisiinii baslatmis olur. Insa edilmeden onceki analiz ve veri toplamalar ile
baslayan bu dongii kullanim amaci, dogru madde ve form bulma g¢abalariyla devam
eder. Tasarim asamasindaki nesneyi, yapim esnast ve sonrasindaki tiim faktorler
etkilemektedir. Tasarlanan nesnenin tasarim siireci, girdiler ve cevresel faktorlerle

degismektedir. Oznenin istekleri ve beklentileri dogrultusunda tasarim sonrasinda da
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degisim devam etmektedir. Bir zaman sonrasinda ise paralel bir bigcimde nesnenin

dontigiimii gergeklesmektedir (Sekil 3.4).

OZNE

MIMARI TASARIM NESNESININ INSASI

CANLI ARTAKALAN

Sekil 3.4: Canli artakalan olma hali diyagrama.

Tezin bu kismina kadar bir nesnenin sarsilmasi lizerine diistincelerden ve bunu
destekleyen sdylemlerden bahsedildi. Dolayisiyla bir isme ve anlama sahip olan seyin
once varlig1 kavrandi. Ardindan sarsilarak yok edildi. Ve sonug bdliimiinde ise kendi
kendini var eden bir seye doniismesi amaglanmaktadir. Fakat en basta bulundugunda
ya da dogada kendi kendine var oldugunda inSanlarin ona verilen anlamlar ile o nesne
neydi? Yani aslinda yiizyillar boyu insan eli degmeden 6nce bile var degil miydi? Ne
zaman olmaya basladi ve ne zaman goriinmezligine kavustu? Bir zamanlar siginak
olmas1 ve goriinebilmesi i¢in bezemeler ile slislenen nesneler neden modernlesme adi
altinda beyaz boya ile gériinmezlige stiriiklendi?

Amag 6nemliyken malzemeden eksiltmeler ile en kolay goriinmezlige kavusacak
sey mimari tasarim nesneleridir. Metalagsmaya baslayan nesne Sanayi Devrimi ile
birlikte 6nemsizlesmeye, sadece amaca hizmet etmeye dogru yol aldi. Siginak olmasi
icin dallardan agaclardan yapilan sey yer yer acikliklar ile canliligini korumaya ve

herkes icin bir sey olma yolunda varlifina devam ediyordu. Bitkilerin tutunup
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uzayabilecegi calilar ve bdceklerin saklanabilecegi alanlarin yani sira gizlenmek ve
tehlikenin geg¢ip gegmedigini gozlemlemek igin yer alan bosluklar hem nefes almay1
hem de zamanin siirekliligini gosteriyordu. Bu mimari tasarim nesnesi her sey i¢in
degisik anlamli sey kimi zaman i¢ kimi zaman dis kimi zaman yer alt1 kimi zaman ise
yer {stii nesnesidir (Sekil 3.5) [Web 10-11]. Bu sadece kullanicinin ona nereden

baktig1 ve ne gormek istedigi ile degisebilmektedir.

Sekil 3.5: Dogada var olan temsilsiz yapilar.

Insanlar tehlikelerden ve doga olaylarindan korunmak igin dnce dogal ortamlarda
yasamaya baslamislardir. Magara ya da aga¢ kavuklar1 bir zaman sonra toplu hareketi
siirladigi i¢in sonrasinda c¢alilardan ve eldeki diger dogal malzemelerden barmak
yapmaya baslamistir. Bu tip bariaklar belli tasarim normlarina ve temsillere bagl
kalmamislardir. Giindelik hayatta ulasilan malzemeler ve gerekli olan yontemlerle
kendiliginden bir sey yapilarak canlilagmaktadirlar.

Dogal tas, kerpig, tugla gibi malzemeler ile barinma i¢giidiisiinden tiireyen barinak
ve doniisen yap1r kavrami sosyal, dini, ekonomik, teknolojik, politik degisimlerle
doniismektedir. Sanayi devrimi ile birlikte artan tiikketim ¢ilginlig1 sonucunda estetik
kaygidan uzak sadece uygun ve hizli olabilecek tipte mimari elemanlarin iiretimi
baslamistir. Amag artik tek bir canli i¢indir. Ve bu tek diizelik sonucunda estetik yargi

kirtlmaya, bezemeler ile yapilan is¢ilikler yok olmaya baslamstir.
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3.4. Cansiz Tasarim Nesnelerinin Canlilasma Arayislar

Herkes icin farkli arayislarla kendini var eden mimari temsil eleman1 zamanla
sabitlesmeye ve donuklagsmaya baslamustir. Uzerine islenen fresk [Web 12] ve
bezemeleri [Web 13] ile kendine bakilan bir sanat nesnesi iken artik sadece bir mimari
eleman olma yolunda donuklagsmistir (Sekil 3.6). Fakat bu donmus nesneler igerisinde

tireticiler siirekli bir arayis hali igerisindedirler.

Sekil 3.6: Fresk ve bezeme Ornekleri.
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Modern mimarlik ile birlikte ise sanayi devrimi doneminden gelen sade yap1
elemanlar1 unutulmamis ardindan daha da gériinmez olmasi i¢in konstrikte edilmistir.
Fakat kimi zaman tizerindeki tozlarla, yagmur suyu sonucunda meydana gelen boya
sismeleri ve bozulmalariyla her ne kadar gizlenmeye, striiktiir 6geleri igerisine
cekilmeye calisilsa da kendini var ettigi goriilmektedir. Cilinkii her ne kadar
rijitlestirilse de canli artakalan olma hali bir sekilde icerisinde yer almaktadir. Sanayi
devrimi sonrasinda iiretilen seri iiretim nesnelerinde tek tiplesme ve isleve yonelik
tiretim ile tasarimlar yapilmaktadir. Sanayi ve teknolojinin hizla gelismesi sonucunda
enduistri, saglik ve egitim yapilar1 gibi fonksiyonun 6nemli ve yogun oldugu yapilara
ihtiyag artmistir. Ortaya ¢ikan bu ihtiya¢ sonucunda minimal, saf ve kendiliginden olan
yapilar yerine belli grid sistemine oturan ideal mekanlara donmistiir. Modiiler sistem
sayesinde ¢oziim {liretilmis olsa da her sistem dogadan ilham aldig1 gibi bu diizende
organizmanin islemesi yoniinden ilham almistir. Insan icin yapilan bu seri iiretim
nesnelerinde bedenin temasi ile nesneler potansiyelleri neticesinde doniisiime kimileri
daha ¢ok canli kimileri ise ufak sarsintilariyla daha ¢ok basinda olarak baglamistir.

Ikinci diinya savasi sonrasinda hizli iiretim i¢in yapilan nesneler bazi kurallar
cergevesinde yapilmaya baslanmistir. Ureticinin getirdigi sinirl sisteme ayak uyduran
nesneler tretilmistir. Buna 6rnek olarak Marsilya’da insa edilen Unité d’Habitation
(1946-51) (Sekil 3.7) [Web 14, 2019] projesi gosterilebilir. Bu projede asagida
belirtilen bes ilke kullanilmistir;

ePilotiler iizerinde yiikselen yap1
eBant Pencere
eSerbest Plan

eTeras cat1’dir.

4 x 25 metrelik dar — uzun kaliplar i¢inde yer alan iki katli evler iist iiste ve yan
yana siralanarak dev bir kiitle meydana getirilmistir. Makine ev olarak da
tanimlanabilen bu evler yiizen boliicli duvarlari, akan galeri bosluklari ile serbestlik
taniyor olsa da tek tip ve birbirinin devami niteliginde olmas1 6zelligi ile de seri iiretim
nesnesi konumundadir. Genig alanlar yaratma ve islevselligi 6n plana ¢ikarma amaci

i¢ duvarlarda oldugu gibi dis duvarda da 6nemsenmistir. Belli bir yere 6zgii olmayan
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bu kiitle yerden yiikseltilerek tiim katiligina bir bosluk birakmistir. Yerden koparilmasi

tizerine dis alandaki boslukta islevsellik kazanmasi amaglanmistir.
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Sekil 3.7: Unite d’habitation projesi, Le Corbusier.

Her ne kadar makine / mekanizma nesnesi haline gelen mimari tasarim elemanlari
denilse de bu elemanlar 6znenin temas: ile birlikte gilindelik hayat igerisinde
dokunuldukga, fark edildik¢e organizma olarak ¢alismaktadir. Bir iiretici tarafindan
tiretilen bu yap1 her ne kadar insan egemen topluma insa edilmis olsa da yine beden ile
birlikte kendiligindenlige biirlinmektedir. Gegen zaman ile doniisebilmektedir. Farkli
kullanicilart barindiran bu yapi, ev, sosyallesme, egitim ve kisisel bakim merkezleri
gibi farkli rekreasyon alanlarini biinyesinde barindirmakta ve zaman ile
doniisebilmektedir. Kisacasi doniisiim potansiyelini i¢inde barindirmaktadir. 2014
yilinda Fransiz Sanat¢1 Daniel Buren, Le Corbusier’in bu yapisinin ¢at1 katinda yapmais
oldugu enstalasyon galismasi da bu doniisiime 6rnek gosterilebilir (Sekil 3.8) [Web
15, 2023].

52

W -

Eai L b




Sekil 3.8: Le Corbusier’in Unité d’Habitation ¢at1 kat1 sergisi, Daniel Buren Sergisi.

Cati, baslangicta Le Corbusier’nin Unit¢ d’Habitation konut bloklarindan
Marsilya da bulunan Cité Radieuse kullanicilar igin agik hava spor salonu olarak
tasarlanmigtir (Sekil 3.9) [Web 16, 2023]. Défini (Muallak), fini (Sona Ermis), infini
(Sonsuz) isimli sergide Le Corbusier’nin 7 ayri is ile bu yapiya farkli bakislar
saglamistir. Briit betonu farkli dokularin yansimasi ve eklenmeleri ile yeni yiizeyler

olusturmasi amaglanmistir. Yap1 farkli olanaklar ile kullanilabildigi i¢in tanimh
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degildir. Dolayisiyla muallaktadir. Fakat malzemenin ve serginin bir sonu vardir. Her
ne olursa olsun sonsuz bir bigimde canli artakalanlar ile orada yasayacaktir. Boylelikle
zaman gec¢se de organizma olarak calisan bu yapimin kendi kendini yeniden
iiretebildigi, eklenmeler ve ¢cogalmalarla farkl etkilerde farkli tepkiler gosterebildigi
goriilebilir. Dolayisiyla Unité d’Habitation art zamanli degil es zamanlidir. Es

katmanlidir. Aslinda organizma virtiiel artakalandir.

Sekil 3.9: Le Corbusier’in Unité d’Habitation ¢at1 kat1 sergisi gece fotografi, Daniel
Buren Sergisi.

Dolayisiyla Marsilya konutlar1 kendi i¢lerinde yer alan bosluklar1 ve performanslari
sayesinde doniisiim icin elveriglidir. Canlilagsmasi ise bu donilisiim arayliziinde
meydana gelmektedir.

Mies van der Rohe ise yaptig1 yapilarda serbestlik {izerine ¢alismistir. Sabitligi
esneklige doniismektedir. Parcalanmadan sonra kendi yerini bulan pargalar yerine
giindelik hayat i¢inde daha serbest duvarlar, isleve 6zel mekanlar yerine herkese ve
her seye gore mekanlar iiretilmeye baslanmistir. Malzeme olarak ve cephe olarak seri
iiretim olsa da serbest tipte planlar ve duvarlar iiretilmistir.

Acik plan anlayis ile akiskan mekanlar1 saglamistir. Kullanim alaninda tasiyici
sistem ve boliicii duvarlart minimum diizeyde tutarak onlar1 ismi ve amaci disinda

kullanmistir. Var olan nesnelerin nesne dis1 tasarimi ile i¢ mekan kurgusunu alisilmisin
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disina ¢ikarilmistir. Serbest plan anlayigina Barselona Pavyonu (Sekil 3.10) [Web 17]

ornek gosterilebilir.

Sekil 3.10: Serbest plan anlayis1 6rnegi: Barselona Pavyonu, Mies van der Rohe.

Sergi mekani olarak tasarlanan Barselona Pavyonu 1930 yilinda, Uluslararasi
Fuar bittikten sonra sokiilmiis fakat 1983 yilinda pavyon temsil edildigi fotograflar ile
tekrardan imalat1 yapilmaya baglanmistir. Bu imalat esnasinda plana sadik kalindigi
gibi malzemelerin de orijinal bina ile ayn1 yerden temin edilmesine 6zen gosterilmistir.
Peki bu plan ve malzemenin ayni olmasi yapinin ayni oldugu anlamina mi geliyor? Ya
da bu yapilabiliyorken neden baska yerlerde de seri iiretime gitmedi? Seri liretime
geemis olsaydi minimum diizeyde duvarsiz ve kolonsuz olan bu yapi i¢in duvarsiz
kolonsuz denebilir miydi? O zaman duvarsizlik ve kolonsuzluk bu yapiy1
cagristiracagi igin nesne haline gelir miydi? —Si1z, suz olumsuzluk ekiyle bahsedilen
bu olguda aslinda minimum diizeyde kullanildigi gériilmektedir. Mies van der Rohe
bu yapilariyla neredeyse hicbir sey iiretmistir.

Yapr iiretim teknigi olarak bir¢ok farkli katmani bir arada barindirmaktadir. Bu
katmanlar mevcut temsiller olmakla birlikte; teknik ¢izim, perspektif ve kolaj gibi
birbirinden farkli temsillerdir. Belli temsil bigimleri bir araya gelerek temsil 6tesine

gecer ve bu sayede hicbir sey iiretilebilmektedir. Siirekli bir rezonans halinde olan bu
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tiretim bi¢imi canlilasmaya baglamaktadir. Ciinkii sorgulamanin bagladigi yerde
canlilasma da baglamaktadir.

Mies van der Rohe, goriinmez olami kagit iizerinde de goriinmezligini temsil
etmek i¢in bir ¢ok projesinde camin seffaflig1 ve gecgirgenligini ¢izmeyerek temsil

eder. Cizimdeki yokluk, varligr gostermektedir (Sekil 3.11) [Web 18].
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Sekil 3.11: Brick country house 6rnegi tizerinden yokluk — varlik iliskisi,
Mies van der Rohe.

Yeniden iiretilen bu kopya kendi kendinin temsili olmustur. Goriinenin 6tesine
gecip goriinen olarak orada var olmaktadir. 2017 yilinda ise Anna ve Eugeni Bach
tarafindan serginin temsilini sergi mekania doniistiirmektedir. Yapmis olduklar: bu
enstalasyon calismasinda mevcut duvarlar yiizeyini beyaz vinil ile kaplamislardir
(Sekil 3.12) [Web 19, 2023]. Goriiniir olan goériinmezlige evrilmistir. Boylelikle
temsilin gerceklige doniisiimiiniin sorgulanip temsil oldugu hatirlatilmistir. Maddenin
Otesine gecilmigtir. Fakat zamanla goriinen beyazligi, temsilin kendisine evirmeye
baslayacaktir. Goriinen ve goriinmeyen arasinda ki rezonans ile canlilig artakalan bir

bi¢imde var olup yok olacaktir.
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Sekil 3.12: Anna ve Eugeni Bach enstalasyonu.

Tim enstalasyonlarda, temsilin kendi kendisi olma yolunda, birebir kopyasinin
tiretilmesinde goriilen sey fiziksel katmanlariydi. Tiim bu fiziksel katmanlar zamanin
anlartyla kars1 karsitya kalinmaktadir. Bedenin etkilesimi ve degisimi ile birlikte
giindelik hayatta canlilagmaya baglamigtir.

Fakat meta her seye baskin ¢ikmistir. Tiim bu donemler ve diger donemlerde
icinde yer aldig1 mekan ve zamana gore sekillenmek yerine piyasa mekani ve zamani
haline gelmistir. Seylesmek i¢in kendi kendini var etmeye ¢alisan mimari elemanlar
tizeri boyanarak meta iirlinleri i¢ine girmeye devam etmektedir.

Aslinda metaya doniisen mimari elemanlar siirekli bir tekrar igerisindedir.
Birbirinin aynis1 gibi iiretilen bu elemanlarda tek farkli olan sey tekrarlarin farkli
olmasidir. Yani hi¢gbir mimari eleman birbirinin aynisi degildir, higbir nesnenin ayni
olmadig1 gibi. Ve tiim nesnelerin ortak noktasi ise kendilerini var edebilmeleri i¢in bir
bosluk yakalamasidir. O boslugu yakalayan her nesne kendi kendini var etmeye
baslayacaktir. Peki orada olmasa, sadece bir sis bulutu olsa? 2002 Swiss Expo i¢in
Diller Scofidio + Renfro (DS+R) tarafindan insa edilen ‘Blur Building’ ge¢ici pavyonu
buna 6rnek gosterilebilir (Sekil 3.13) [Web 20- 21]. Alisilageldik sergi mekanlart
disinda ¢eperin rijit bir duvar degil de gecirgen ve yaklastikca goriilebilen sis bulutu

olarak tasarlanmistir. Gormenin kendisine olana yaklagilmistir. Herhangi biri igin tek
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bir sey degildir. Icerideki harekete gore sekillenmektedir. Yakinlik ve uzaklikla
gorlinlir olan goriinmezlige, goriinmez olan goriiniirliige doniisebilir. Hareket
diizensizdir. Deneyimleyiciler sadece yiirliylis alan1 olarak degil ayn1 zamanda bu sis
duvarini icebilmektedirler. Hem ana malzemedir, hem de tiiketim malzemesidir.
Malzeme, ses, tat, gorsellik ile var olan dogrularin, bigimlerin eridigi, 6l¢egin yok
oldugu, derinlik algisinin ve dolayisiyla ylizeylerin bulunmadigi bir ortamdir. Goriinen

sey goriinenin kendisidir.

Sekil 3.13: Blur Building goriinenin kendisi olma hali, Diller Scofidio + Renfro.
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Fujiko Nakaya’nin 6nermis oldugu mekani sisle kaplama diisiincesi, glindelik hayatta
siklikla karsilasilan su 6gesi ile gerceklestirilmistir. Yapi bir iskele gibi dururken ortii
ve ortistizlik ana maddesi olarak kullanmilan su, smirlarin ve bedenin
belirginsizlesmesine yol agmaktadir (Sekil 3.14) [Web 22]. Yapinin iizerini kaplayan
sis bulutu her ne kadar insan eliyle yapilmis bir sistem olsa da hava kosullarindaki
degisikliklere gore tahmin ve kontrol edilebilirligin 6tesine gegmektedir. Dolayisiyla
insanin ona verdigi bicim de degismektedir. Anlam tasarimciya ait degildir, o anda

deneyimleyene aittir. Insan egemen toplumda kendiligindenlik ve belirsizlikle var

olmaktadir.

Sekil 3.14: Blur Building 6rnegi iizerinden belli — belirsiz olma hali,
Diller Scofidio + Renfro.

Tasarimcisi tarafindan formsuz, kiitlesiz, agirliksiz, renksiz, merkezsiz, zamansiz
olarak tariflenen yapi, sis bulutu haliyle 6znelerin yer — yon duygusunu zayiflatirken,
sis bulutu igerisinde yer alan sesler ile yon duygusunun minimuma indirildigi bir
deneyim amaglanmaktadir. Oznenin biitiinciil ve iginde bulundugu baglamdan
tamamen uzaklastirarak kendi kendine bir deneyim imkani1 sunmaktadir.

Projenin i¢inde bulundugu gol suyu da bir doniisiimiin gostergesidir. Giindelik
hayatin igerisinde buharlasarak sis bulutuna dahil olurken zamanin dongiiselligi ile g6l
suyuna katilmaktadir. Gilindelik hayatta ki riizgar ile de yapmnin rijit bir bigimi
imkansizlagmistir. Birden fazla merkezi olan, alisilageldik bi¢im ve formdan uzak,
yeni bir yap1 malzemesi ile taninan buhar; tamamiyla ¢okluklar barindirmaktadir.
Zamani, mekani, gilindelik hayati bir kenara birakarak bunlarin g¢okluklarindan
yararlanip, bedenin nesneyi deneyimlemesiyle belirsizliklerin sundugu sekilde

canlilagmustir.
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18. Yiizyilda buhar makinesinin icadi sonucunda iiretimin mekaniklesmesi ile
baslayan endiistri devrimi, 19. Yiizyilin sonlaria dogru elektrikli motorun kullanimi
ile seri liretime baglamistir. 20. Yiizyilin ortalarinda ise dijital teknolojiler ile otomatik
ve robotik iiretim silireci baslamistir. 21. Yiizyil sonlarinda biyolojik siireclerin
mekaniklesmesiyle endiistri devriminin metamorfozu devam edecegi on
goriilmektedir. Endiistrilesme ile birlikte degisen ve donilisen iiretim ve tiikketim
aligkanliklar1 zamanla ihtiyacin ve c¢esitliligin artmasi sebebiyle kaynak kullanimini
arttirmaktadir. Zamanla tiiketimin bu denli biiylik olmas1 yerini doniistiiriilebilir ve
dogal tasarimlara yoneltmistir. Alistigimiz tasarim anlayisinda, tasarim ve iiretim
tamamlandiktan sonra varligini sonlandirir ve pozitif anlamda yasam i¢inde bir katki
saglamaz. Oysaki bir asama ileri gidilebilen Marcos Cruz’un, St. Anne East Putney
Bio-Receptive Wall [Web 23] calismasinda mevcut kumtasi ve beton blok duvarlarin
izerine yosun eklenerek siirekliligi saglamayr amaglamistir (Sekil 3.15). Nasil
yapilacagi iyi bilinen aligilageldik tasarimlarin 6tesinde olan yeni bir ig igin sonucun
ne olacagi ya da neye gore verimliliginin dlgiilebilecegi tartisilmistir. Aslinda siirecin
bilinmezligi bile duvarin canlilig1 anlamina gelmektedir. Bu duvarlarda poikilohidrik
canlilar kullanmislardir. Bu canlilar kurak kosullarda 6lmek yerine metabolizmalarini
durdurmaktadirlar. Sonucunda kendi kendini yok eden hiicre degil, gerektiginde
mevcut yagmuru depolayan bir sisteme evrilir. Dolayisiyla duvarlarinda fotosentezi
ile birlikte canlilagmadan bahsedilebilir. Malzemenin yasayip biiyiidiigi bir sistemde
duvarlarin kabuklarinin da dis yiizeyinin aga¢ kabugu gibi yasam alani1 olusturmasi
beklenebilir. Bakteriler, algler, kiif ve benzeri canlilar cepheyi lekeleyerek zamana
kars1 asindigini gosterebilir. Canli malzeme ile {iretilmis bu yiizey, ciirlime duygusu,

canlt oldugunu ve c¢evreye katki sagladiginin gostergesi olabilir.
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Sekil 3.15: St. Anne East Putney Bio-Receptive Wall 6rnegi iizerinden dogaya karsi
tepki verebilen duvar, Marcos Cruz.

Bu proje i¢erisinde bahsi gegen kumtasi veya beton blok tizerine ekleme yapabilen
poikilohidrik canlilar araciligiyla mimari tasarim nesnesi giindelik hayatta 6zne
faktorii disinda, kendiliginde tepki verebilmesi o6zelligi ile canlilagsmaya
baslamaktadir.

Iki farkli malzemeyi birbirine karistirmadan sadece bitkilerin dikey anlamda
bliyliyebilecegi bir nevi tirmanma duvari olusumundan bahsedilmektedir. Yapilan bu
duvar hala duvar, agikliklariyla baska canlilarin yasama alani tanimasiyla mevcut
halini koruyan bir mekan halini almig olan bir duvar. Peki ya tamamen kendi kendinde
olugsmus olsa ne olur? Neri Oxman’in MIT de yapmis oldugu calismalarda ¢agdas
tasarim ve miihendislik alanlarinin konusu; malzeme, mekanik ve yapisal 6zellikler,
islevsellik ve kontrol siireclerinin dogada nasil isledigi lizerinedir. Bu ¢alismalarda
malzemeler ayr1 ayri olusturulup birlesmesi yerine dogada bulunan iki ti¢ farklh
malzemenin 1sitilmasi ya da ¢ok hizli karistirilmasiyla bir araya gelmesi kendi kendine
olusmuslugun gostergelerinden olabilir. Kiigiik prototiplerden baslayip biiylik 6l¢cekte
calisma alanlarina kadar ilerleyebilir. Sentetik, insan i¢in tasarimin yerine organik,

doga i¢in ve doga ile tasarimdan bahsedebilinir.
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Dogal malzemeler ile yapilan seyler dongiiseldir. Bu yeni seyler yapilirken var
olan bilesenler degisir, kullanim Omiirleri tamamlandiktan sonra baska bir siirecin
hammaddesi olur. Neri Oxman’in son ¢alismalarindan biri olan Aguahoja [Web 24]
2014-2020 wyillar1 arasinda iretilmistir. Yapiminda dogada en ¢ok bulunan
biyopolimerler kullanilmistir. Kabugun yapiminda yere diisen 5740 yaprak, 6500 elma
kabugu ve 3135 karides kabugu kullanilmistir (Sekil 3.16). Bu ¢alisma Aguahoja I ve
Aguahoja II olarak iki grupta gergeklestirilmistir.
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Sekil 3.16: Aguahoja doniisiim agamalar1, Neri Oxman.

Calismalar gerceklestirilirken deriye benzeyen pavyon kabugunun insasinda 3D
baski yazicilart sekil verilmistir. Yazicit organik maddeyi su ile isleyerek sekli
olusturmaktadir. Malzeme karisimi elde edildigi anda doniisiim baglamaktadir.
Ardindan malzemeleri bir araya getirip dokiimiinii sagladigi su buharlagsmaya
basladik¢ca yer yer kabugun kurumasiyla, hava kabarciklar1 olugmasiyla ve doga
olaylarina tepki gostermesiyle (sicak havada gevseyip, soguk havada genlesmesiyle)
canli bir yapr oldugunu goéstermektedir. i¢ ve dis algisiin degistigi bu boyutta
gecirgenlik esneklik algist da degismektedir (Sekil 3.17). Dolayisiyla tepki

vermektedir. Kendi kendinedir.
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Sekil 3.17: Aguahoja’dan bakig, Neri Oxman.

Dogaya, dogal olana yaklastik¢a canlilik artmaktadir. Fakat tiim nesneler az da olsa
icinde barmdirdiklart bosluklar sayesinde canlidir da. Bu bdliimde incelenen
orneklerde amag¢ proje iireticisinin nasil ve ne sekilde proje calistigini anlamak
degildir. Var olan calismalarin canlilagma arayislarini dikotomik iligki igerisinde
incelemektir. Dolayisiyla canlilasma doniistimle basladigi gibi proje isimleri de
iclerinde bulunan potansiyellerle incelenecektir.

Tezin igeriginde belirtildigi gibi bu canlilasma iic temel bashk altinda
incelenmistir (Sekil 3.18). Birinci baslik olan; Zaman- Mekan, Beden — Mekan,
Giindelik Hayat — Mekan iliskisinde Tasarim Nesnelerinin Dili incelenmistir. Zaman
— Mekan iliskisinde ele alinan; dogal dongiisel zaman igerisinde var olabilmesi ve
ardindan degisimle birlikte yok olmasidir. Yok olma bile baska kullanicilar i¢in yeni
varlik alanlar1 tanimlamaktadir. Ayrica bu zaman igerisinde yer alan mekan, nesne ve
Ozneler yersiz yurtsuzdurlar. Her alanda kendiligindendirler. Kurallar1 yoktur,
doniisebilmektedirler. Beden — Mekan Iliskisinde Tasarim Nesnelerinin ele alinan;
bedenin hem etken hem de edilgen olarak nesne ile iligkisinin olmasi1 ve heterotopya
icerisinde yer alabilmesidir. Giindelik Hayat- Mekan iliskisinde Tasarim Nesnelerinin
dili ile anlatilmak istenen ise; heterojen olmasi, ¢okluklar barindirmasi, es zamanli

olarak nesnenin yer alabilmesi, fluluk igerisinde bulunmasidir.
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Kuralsiz Bannaklar

Doga ile Etkilesimli Zaman - Mekan

o Habitat;
Kesit Uzerinden Beden - Mekan
Fiziksel Katmanlar Uzerinden Gundelik Hayat- Mekan
Tektonik Aray[]z.ler. Uzerinden Temsil Otesi Olmas
Biyomorfik Yaklagim Edimsel Tektonik
Kendiligin;ien Virtiiel Tektonik

CANLI ARTAKALAN OLMA ARAYISI

Sekil 3.18: Canli artakalan olma arayis diyagrami.

Ikinci baslik ise temsil edilebilir ya da temsil edilemez olmasidir. Bu temsil
edilebilme hali; dil, madde ve form agisindan ele almmistir. Dilin doniisiimii,
maddenin ve formun kendiliginden olma haline gore incelenerek canlilik ile iligkisi
incelenmistir.

Uciincii ve son baslikta ise tektonik bir nesnenin temsil &tesi artikiilasyonlart
incelenmistir. Kesit tizerinden ve fiziksel katmanlar tizerinden ele alinan canlilasma
arayis1 edimsel artakalan tektoniktir. Yani zaman faktorii diizdiir, artzamanlidir.
Tektir, geneldir her yerde aymidir. Sabittir. Bes duyu organi ile algilanabilir.
Bilingsizdir ve materyalizedir. Yani tam anlamiyla nesneldir, edimseldir. Doga ile
etkilesimli, tektonik arayiizler lizerinden, biyomorfik yaklasimlar ve kendiliginden
olma halleri ile ger¢eklesen canlilasma arayislari ise virtiiel artakalan tektoniklerdir.
Yani zaman doniisiim ve katmanlasma ile birikir ve es zamanhdir. Birbiri igine geger.
Holistiktir. Artikiile olur. Ozne ile yer degistirebilir. Fludur ve demateryalizedir.
Dolayisiyla dogaya ne kadar yaklasirsak dogal olana o denli yaklasmis oluruz. Doga
canlidir. Dogal olanda canlidir. Dolayisiyla verdigi tepkiler de canlidir (Tablo 3.2).
Neyin i¢te neyin dista neyin ana birleseni oldugunun bir 6nemi kalmaz. Bir sey olarak
var olmus olmasi onun varligini kanitlar. Ismi yoktur, bigimi yoktur, maddesi yoktur.

Var olan tek sey kendiligindenligidir. Kodlanmamis tasarim nesnesi tiim nesnelerin
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artakalanidir. Canli artakalandir. Bu boliimde incelenen kodlanmig tasarim nesneleri
zamanla kendiligindenlige, dogal olana dogru bir gecis evresini goz Oniine
sermektedir. Dogal olana geciste yok olusuyla bile bir var olus yaratir. Dogal olan yok

olsa bile kendinden sonra ki ekosistem i¢in var olur.

Tablo 3.2: Canlilagma arayiiziiniin doluluk bosluk {izerinden incelenmesi.
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Doga ile Etkilesimli

Kesit Uzerinden

Fiziksel Katmanlar
Uzerinden

Tektonik Arayizler
Uzerinden

Biyomorfik Yaklagim
Kendiliginden

CANLILASMA ARAYUZU

Maddenin ya da seylerin canlilasabilmesi i¢in bu arayisa bir yerden baslamasi
gerekmektedir. Canlilagma, sadece girdilerin oldugu bir alanda kendiliginden
meydana gelen bir siire¢ oldugu icin canlilagmanin asil diyagram c¢alismasi da
girdilerin oldugu ortamda kendiliginden ger¢eklesmesi ile miimkiin olabilmektedir
(Sekil 3.19). Tim projeler igerisinde yer alan canlilasma artakalanlar1 ve arayislari
incelenmistir. Tiim bunlarin sonucunda canlilasmanin tek bir katman igerisinde
olmadigi gézlemlenmistir. Tablo haline gelen veriler girdiler kismi iken tiim veriler
spline ile birlestirilerek farkli potansiyellere imkén taniyan diyagram kendiliginden bir
bicimde olusturulmustur. Marjan Colletti de (2005) Digitale: 3D Painting ¢alismasinda
spline’lardan yararlanmigtir. Biikiilmeler ve diiglim noktalarinin performanslar
kendiligindendir. Spline boyunca amorf bir siirekli ¢okluktur. Heterojendir. Nesnenin

kendisinin fiziksel sinirlarinin disina yerlestirilen girdiler ile meydana gelir.
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Sekil 3.19: Canli artakalan diyagraminin kendiligindenligi.

Meydana gelen canli artakalanin diyagrami da kendiliginden bir big¢imde
olusacaktir. Yapilan caligmalarda incelenen canli artakalan olma hallerini igeren
projeler kendi aglarini kendileri 6rmiistiir. Dolayisiyla meydana gelen diyagram da

kendiliginden bir bicimde gerceklesmistir.

68



4. TANIMSIZ NESNE URETIM DENEYI: CANLI
ARTAKALAN

Yeni bir sey olmak... Ilk defa karsilasmak ve ne olarak kullanilacag bilinmeyen
bir sey olmak... Hatta o seyin bile ne oldugunu bilmemesi... Kendiligindenligi,
maddelerin farkli oranlarda bir araya gelisleri ile gerceklesen artakalanligi ile bir sey.

19. Yiizyill sonlarinda ortaya ¢ikmis olan siirdiriilebilirlik kaygist sonucu
daha ekolojik, daha siirdiiriilebilir tasarimlar tiretilmeye baglamistir. Stirdiiriilebilirlik
alaninda yapilan c¢aligmalarda bir nesnenin ya da mekanin birden ¢ok islevinin /
fonksiyonunun olmasi amaglarken zamanla malzemenin de dogal ve siirdiiriilebilir,
dogaya zarar vermeyen ya da tekrar doniistiiriilebilir olmasi tercih edilmistir. insan
egemen toplumda kalic1 ve herkes i¢in bir sey olan estetik kaygilar gozetilerek ¢cok sey
yapilmistir. Ve tiim bu estetik kaygilarla yapilan tasarimlar zamanla ¢agin gerisinde
kalmis ve insanligin daha fazlasimi istemesi sonucunda yikilmistir. Ardinda kalan
neydi? Tek bir sey igin var edilen seylerdir. Felsefe ve kavramsal gergeve bilimsel
aragtirmalardan etkilenmektedir [Ozgencil Yildirrm, 2015]. Giindelik hayatin,
zamanin ve bedenin mekan ile iligkisini saglayan araytizleri gostermektedir. Boylelikle
birbiri i¢ine gegmektedirler.

Bu tezin deney asamasindaki amag¢ sonug ihtimali degil, karsilasma anlaridir.
Karsilagsma sonrasindaki diisiincelere degil, ana odaklanmaktir. Ciinkii birebir sekilde
tekrarlanmaya, odaklanmaya, artikiile olmaya ya da ¢ogalmaya yatkin degildir.
Belirir, gozlemlenir, zamanla yok olur, izi kalir ve gider. Her seferinde yeniden
baglamak, yeniden bakmak, yeniden deneyimlemek gerekir. Tipki Zumthor’un madde
ve durum tiizerindeki bakis agis1 gibi, azaltmaktan ¢ok yogunlagsmak gibi. Olusan bu
seyde hi¢ birinin iizerine bir yiik atilmamakta ya da azaltilmamaktadir. Tam tersine
tiim hepsi sikistirllmistir. Sikistirildik¢a pargalarin birbirini giliclendirdigi bu nesne
daginik duran her seyi kapsamaktadir. Sikistirilmis olan bu nesneyi gormek, artik ayni
zamanda diinyayi biitlinliigii i¢inde gorebilmektir; ¢iinkii ortada anlasilmayacak bir sey
kalmamgtir [Bilgin, 2016]. Asil disarida tutulmak istenen sey tiim tez boyunca gegmis
olan ismiyle, gostergesiyle, maddesiyle, bicimiyle ve temsiliyle ger¢eklesen anlamidir.
Fakat giindelik hayatta boyle degildir. Metalasma ile birlikte isim gelmektedir.
Baudrillard’in (2010) da belirttigi gibi, seylerin kendileri yerine suretlerinin arzu
nesnesi olmaya basladig1 nokta ile siirekli bir gerilim vardir. Uretilen seyin kendisi

reklamlar, giindelik hayattaki sdylemlerden yola ¢ikarak taninmaya baslamasi ve
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insanlar i¢in arzu nesnesi haline gelmesiyle metalasmaya baglar. Metalasmaya
baslayan nesne igindeki potansiyeli kaybederek siireklilesmesi i¢in degistirilmeye
dontstiiriilmeye baslanir. Baglangigtaki canli nesne tiim potansiyellerini bir kenara
birakmak zorunda kalip tek bir seye doniisiir. Bu asamada ise kendiliginden var olan
ve insan Otesi olarak giindelik hayatta yer alan canli nesne prototipinin tepkileri
incelenecektir. Isimsiz, canli nesne cokluklardan dogan bir ihtimal bi¢iminde
olusacagi i¢in bir anlam yiliklenemez. Sadece kendiliginden bir seydir. Bu sey farkhi
girdilerin oldugu ortamda degiserek doniisebilecektir. Ciinkii agiga ¢ikan fikirler
sadece nesnelerin icerisindedir. Kendi potansiyelleri ve insanlarin degme sekilleriyle
aciga cikmaktadir. Yapilan seyler dongiiseldir. Bu yeni seyler yapilirken var olan
bilesenler degisir. Kullanim Omiirleri tamamlandiktan sonra ise yeni bir siirecin
hammaddesi olurlar.

Tez kapsaminda deneye baglarken ve deney esnasindayken nasil sonuglanacagi
bilinmeden bir canli nesne yapimina baslanmigtir. Deneydeki amag¢ tanimsiz bir
tasarim nesnesi Ureterek tasarimcilar iizerinden karsiliginin aranmasidir. Bu canli
nesne dogada siklikla karsilasilabilen malzemelerin yine dogada kendiliginden bir
bi¢imde birlesmesi ile elde edilebilmektedir (Sekil 4.1). Ardindan amorf haldeki bu
malzeme oda igerisine yerlestirilerek iki fotoblok ve zemin arasinda fotograflanmaya

baslanmistir.

7
jelatin su £
6gr 45ml 6 ml
Ny
——mn
— — \ )
4-5 gun canli artakalan

Sekil 4.1: Canli artakalan deney malzemeleri ve asamasi.
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Ik gorsellerde (Sekil 4.2) malzeme igerisinde bir degisiklik gdzlenmezken
sadece iki tutanagina yapiskanlik hissi birakip iz birakarak kiiciilmeye baglamistir.
(sekil: iz birakan hali) Ayni agilardan her giin fotograflanan bu seyin bir sonraki adimi
temsil edilememektedir. Yani artakalan seyin ne tepki verecegi bilinmemektedir. ilk
basta hi¢ siyah noktasi olmayan malzeme zaman igerisinde tepki gostererek siyah
noktalarmin olusmasina ve kiiglilmeye baslamistir (Sekil 4.3). Kii¢iilmeye baslayan
malzeme bir ugtan kendini birakarak tek fotoblok ve zemin {izerinde yasamina devam
etmektedir. Kat izi olan yerlerde canlilik hizlanmaya baslarken fotobloga tutunan
yiizey incelmeye ve kivrilmaya baglamistir. Malzemede ki canlilik bile kendi
icerisinde degismektedir. Tamamiyla heterojendir. Bir kismin siyahlig1 giinden giine
heterojen bir bicimde ve hizlica artarken diger tarafta ise malzeme siki sikiya fotobloga
baglanmis olup sabitlenmemis yiizeyi kendine dogru ¢cekmektedir. Bir yandan kiiciiliip
bir yandan siyahlig1 artip bir yandan da tutuculuk o6zelligi degismedigi halde iist
kisimlart da incelmektedir. Degisip doniisen bu malzemenin bir sonraki asamada
alacagi form bilinememektedir. Dolayisiyla bu malzeme tamamiyla kendiliginden
olusmaktadir. Giindelik hayattaki tepkisi de kendiliginden bir bi¢cimde devam

etmektedir.
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Ustten ilk hal. Yandan ilk hal.

Sekil 4.2: Ustten ikinci yapiskanlik hissi. yandan ikinci yapiskanlik hissi.

Calismanin asamalar1 giin giin kaydedilmis (Sekil 4.3 ve Sekil 4.6) ve fotograflanmig
olsa da gecen siirede gerceklesen degisiklikler her zaman farklidir. Giin asir1 bir
sekilde birbirinden bagimsiz olarak heterojen bir sekilde artan siyah noktalar sekil 4.4
ve sekil 4.7 de goriilmektedir. Ayrica iistten ve yandan incelenen artakalan tasarim
nesnesi zaman igerisinde tek fotobloga yapiskanligi artarken bagimi ilk haftadan
kopardigi diger bloktan uzaklagsmaya devam ettigi siyah beyaz analizde (Sekil 4.5 ve
Sekil 4.7) goriilmektedir.
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Sekil 4.3: Artakalan canlinin yan goriinlisten zaman ile degisimi.

Sekil 4.4: Artakalan canlinin yan goriiniisten heterojen yayilma hareketi.
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Sekil 4.6: Artakalan canlinin plandan zaman ile degisimi.
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Sekil 4.8: Artakalan canlinin plandan doniisiim izleri.

Yapilmis olan calisma 3 soruluk anket hazirlanarak mimar / i¢ mimar meslek
grubuna dahil olan kisilere sorulmustur. Tasarim nesnesinin {iretme deneyinde soru
sorulmasindaki amag¢ tasarimcilar {izerinden karsiligimin / karsiliksizliginin

aranmasidir. Sorular;
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Sekil 4.9: Gorseldeki mimari tasarim elemani.

-Gorseldeki mimari tasarim elemani ne olabilir?
-Is181 geciren ve esnek bir bicime sahip olan, zaman icerisinde boyutu ve rengi
degisen mimari tasarim nesnesi ne olabilir?

-Isimsiz tasarim nesnesi miimkiin miidiir?

Seklindedir. Edinilen veriler ise yapilan calismayi destekler niteliktedir. Birinci
sorudaki elde edilen canli artakalan; benzetmeler ve andirmalarla herkes tarafindan
farkli isimlendirilmistir. Baz1 anket yanitlayicilari ise daha once karsilastiklart bir
nesneye benzetemedikleri i¢in ‘bilmiyorum’ diye yanitlamislardir. Ikinci soruda ise
tanim1 yapilan canli artakalan ile temas etmeyen kullanicilar giindelik hayattan
cagrisimlarla baska bir nesne se¢gmislerdir. Son soruya gelindiginde ise isimsiz tasarim
nesnesinin miimkiin olabilecegi oran1 daha fazla ¢ikmistir. Peki bu kadar miimkiin
olabilecegi tahmin edilebilen bir sey iken yukarida yer alan ilk iki soru i¢in isimsiz
tasarim nesnesi olma diisiincesi neden soylenmemistir?

Elde edilen anket sonuglar tablolastiriimustir. flk galisilan tabloda (Tablo 4.1) okuma
son soru ile baglamaktadir. Tezin isminden de anlasilabilecegi gibi isimsiz tasarim
nesnelerinin  miimkiin olabilecegini sOyleyen anket tasarimcilarin cevaplari
flulagtirllmistir.  Flu oldugu halde isim veren tasarimci sayisi fazla oldugu
gozlenmigtir. Simdiye kadar isimsiz tasarim nesnesi ile kargilasmayan kullanicilar /
tasarimcilar ilk karsilagsma aninda benzetmeler ve andirmalar sonucunda ismi ....

olabilir demislerdir. Herkes i¢in farkli bir nesneye benzetilmistir.
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Gorseldeki mimari tasarim elemani ne olabilir?

Kelebek Kozasi

Tablo 4.1: Isimsiz tasarim nesnesi miimkiindiir.

Is1g1 gegiren ve esnek bir bigime sahip olan, zaman igerisinde boyutu
ve rengi degisen mimari tasarim nesnesi ne olabilir?

Isimsiz tasarim nesnesi mamkan madur?

Hayir, mimkun degildir.

Ismini Bilmiyorum

Ismini Bilmiyorum

Hayir, mimkun degildir.

Erimig Plastik Tabak

Pleksiglass

Hayir, mimkun degildir.

Bilmiyorum

Dekoratif Obje

Naylon Tente

Elastik Cergeveli Organik Madde Kapsili

Hayir, mimkun degildir.

Hayir, mumkun degildir.
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Tablo 4.1: Devam

Bilmiyorum Hayir, mumkun degildir.

Jel Bilmiyorum Hayir, mimkun degildir.
Yerinden Sokilmug Koge Koruyucunun igerisinde Organik Madde Bulunan (Mantar Esasli Muhtemelen) Hayir. mamkan degildir
Yapigkanina Benziyor, Ureticisinin Herhangi Bir Materyal Olabilir. Plastik Ve Camlarda Bu Kategoriye In S

Isimlendirmesine Bakmak Lazim. Girer. Sure ve Kosullara Baglidir.

Aydinlatma Elemani Slime Hayir, mumkun degildir.
Bilmiyorum Bilmiyorum Hayir, mumkun degildir.
Ust Orta Gunes Kiricl Hayir, mumkin degildir.

Tozluk Hayir, mimkun degildir.

Slikon Plastik Hayir, mimkun degildir.

Lateks Jel Hayir, mumkin degildir.
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Tablo 4.1: Devami

Ne Desem Bilemedim Hayir, mumkun degildir.
Kose Koruyucu Plastik Hayir, mimkun degildir.

Plastik Plastik Evet, mumkunddar.

Silikon Hayir, mimkun degildir.

Silikon Hayir, mumkan degildir.

2. Tablonun (Tablo 4.2) incelenmesi esnasinda 3. Madde gizlenmis olup 1. ve 2.
sorularda yer alan isimsizlik ya da belirsizlik igeren cevaplar goriiniir birakilacak
sekilde taranmistir. Kimi anket katilimcilar1 bilmiyorum derken bir kesimde ilk soruyu
ya da ikinci soruyu ya da iki soruyu birden bos birakmistir. Bu durumda aslinda isimsiz

tasarim nesnesinin miimkiin oldugunu kanitlar nitelikte olarak kabul edilmistir.
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3. ve son incelenen tabloda (Tablo 4.3) ise birden ¢ok isim verilen maddeler
taranmistir. Cilinkii o artakalan nesne sadece bir sey degildir, ¢ok seydir. Dolayisiyla
bircok seye benzeyebilir. Farkli kullanicilar i¢in farkli anlamlara gelse de aym
kullanici1 i¢in bile farkli anlama gelebilmektedir. Ciinkii heniiz bir kaliba
sokulmamistir. Ismi, malzemesi, formu bakimindan fazlasiyla bosluk icermektedir.
Bir sonra ki adimi1 tahmin edilememistir.

Ardindan tiim tablolar {ist iiste ¢akistirilmistir. Bu cakistirma sonucunda evet
miimkiindiir diyip 2. Tabloda goriiniir kalan belirsiz ve bosluklu boliimlere denk gelen
kutular heterojen dagilima gitmistir. Hayir miimkiin degil dedigi halde isim bulamayan
ya da bilmiyorum diyen katilimcilarin da i¢inde bosluklar bulunmaktadir. Tam olarak
bu bosluklar sayesinde canlilastig1 i¢cin koyu olarak isaretlenmistir. Bir de sar1 tarali
olan boliim bulunmaktadir. O boliimler ise 3. Tablo ile ¢akistirilmast sonucunda ortaya

cikmistir (Tablo 4.4).
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Gorseldeki mimari tasarim elemani ne olabilir?

Bilmiyorum

Bilmiyorum

Ismini Bilmiyorum

Bilmiyorum

Tanimsiz ( Malzeme Ornegi)

Tablo 4.2: Isimsizlik arayislari.

Is1§1 geciren ve esnek bir bigcime sahip olan, zaman igerisinde boyutu
ve rengi dedisen mimari tasarim nesnesi ne olabilir?

Ismini Bilmiyorum

Boyle Bir Malzeme Yok

Isimsiz Tasarim Nesnesi, Bulamadim

Isimsiz tasarim nesnesi mimkin mudur?
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Tablo 4.2: Devami

Bilmiyorum

Bilmiyorum

Bilmiyorum

Bilmiyorum

Bilmiyorum Bilmiyorum

Bilmiyorum Bilmiyorum

Tanimsiz
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Tablo 4.2;: Devami

Ne Desem Bilemedim

Bilmiyorum
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Tablo 4.3: Cok isimlilik.

Gorseldeki mimari tasarim elemani ne olabilir? | Isigi gegiren ve esnek bir bicime sahip olan, zaman igerisinde boyutu | Isimsiz tasarim nesnesi miumkin mudur?
ve rengi dedisen mimari tasarim nesnesi ne olabilir?

Jel Jel Evet, mimkandar.

Evet, mumkundur.

Bakterilerin Evi Saydam lastik Evet, mimkandur.
Gridal Boyut Gridal Boyut Evet, mumkandur.
Bilmiyorum Pleksi Evet, mimkandur.
Seffaf Bir Nesne Pleksi Evet, mumkundar.
Bilmiyorum Polikarbon Evet, mumkunddar.
Kelebek Kozasi Hayir, mumkun degildir.
ismini Bilmiyorum ismini Bilmiyorum Hayir, mimkun degildir.
Deniz Kabugu Evet, mimkandur.
Erimis Plastik Tabak Pleksiglass Hayir, mimkin degildir.
Plastik Malzeme Boyle Bir Malzeme Yok Evet, mumkundur.
Bilmiyorum Naylon Tente Hayir, mimkun degildir.
Pencere Duvar Evet, mumkandur.
Termoplastik Polikarbon Evet, mumkundur.
Silikon Silikon Evet, mimkandur.

it . : Mimari Tasarima Dahil Olan Her Sey Bu Ozelliklere Sahip Olabilir. Evet, mimkandur.
D;ll:ré:t:; Obje | Elastik Cergeveli Organik Madde Kapsulu Hayir, mimkan degildir.

Evet, mumkundur.

Yapi Kabugu Isimsiz Tasarim Nesnesi, Bulamadim Evet, mumkundur.
Tanimsiz ( Malzeme Ornegi) Pleksi Evet, mumkandir.
Pandantif Epoksi Evet, mumkundur.

Evet, mimkandur.
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Tablo 4.3: Devami

Mobilya Mobilya Evet, mumkuandar.
Bilmiyorum Hayir, mimkun degildir.
Silikon Bant Bilmiyorum Evet, mumkandar.
Kitap Tutucu Adaptif Evet, mumkandar.
Suluk Naylon Evet, mimkanddr.
Duvar Kaplamasi Duvar Kaplama Elemani Evet, mumkandur.

Jel Bilmiyorum Hayir, mimkin degildir.
Isimlendirmesine Bakmak Lazim. 1ve

Maket F mar f l :éijﬂjt‘%:w:ﬁ;%? Evet, mumkandar.

e

Form Bilmiyorum Evet, mumkundur.
Polikarbonat Polikarbonat Evet, mumkundur.
Bilmiyorum Bilmiyorum Evet, mimkandur.
Silikon Evet, mumkandur.
Aydinlatma Eleman Slime Hayir, mimkin degildir.
Bilmiyorum Bilmiyorum Hayir, mimkun degildir.
Ust Orta Gunes Kirici Hayir, mumkun degildir.
Tanimsiz Kabuk Evet, mimkandur.
Poset Pleksi Evet, mumkundur.
Tozluk Slime Hayir, mumkun degildir.
Sineklik Balon Evet, mumkundur.
Bant Plastik cam Evet, mumkundur.
Slikon Plastik Hayir, mumkun degildir.
Slime Plastik Evet, mumkundur.
Lateks Jel Hayir, mimkun degildir.
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Tablo 4.3: Devami

Ne Desem Bilemedim Plaka Hayir, mimkun degildir.
Masa Aksesuari Cam Evet, mimkundur.
Kose Koruyucu Plastik Hayir, mimkin degildir.
Bilmiyorum Pleksi Evet, mumkundur.
Plastik Plastik Evet, mumkandur.
Evet, mumkunddar.
Balik Pulu Levha Evet, mumkandur.

Cimento Torbasi

Evet, mumkandur.

Seffaf Mika Pleksi Evet, mumkandur.
Kinetik Membran Evet, mumkandar.
Silikon Pleksi Hayir, mimkun degildir.
Silikon Pleksi Evet, mumkandur.
Silikon Pleksi Evet, mumkundur.
Silikon Silikon Hayir, mimkin degildir.
Seffaf Siva Simbiyotik Cam Tugla Evet, mumkundur.
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Gorseldeki mimari tasarim elemani ne olabilir?

Tablo 4.4: Kesisim tablosu.

Is131 gegiren ve esnek bir bigime sahip olan, zaman igerisinde boyutu
ve rengi degisen mimari tasarim nesnesi ne olabilir?

Isimsiz tasarim nesnesi mumkun mudur?

Jel Jel Evet, mumkandur.
- <. a
2 A o 2w 0% 9. ?“ 4 4 Evet, mumkandur.
a - A . B >
o 4 4 < o
Bakterilerin Evi Saydam lastik Evet, mumkandur.
Gridal Boyut Gridal Boyut Evet, mimkandur.
——— - 7T
Bilmiyorum - * a9 e Pleksi Evet, mumkundur.
. E A A
iz 4 .
Seffaf Bir Nesne Pleksi Evet, mumkindur.
o a4~ ]
. Bllmlyor_uﬁ\ < Polikarbon Evet, mumkandar.
Kelebek Kozasi Hayir, mimkin degildir.
—
Ismini Bilmiyorum Ismini Bilmiyorum Hayir, mimkin degildir.
] N < -9 . A j o
Deniz Kabugu < . % A4 4 Evet, mimkandar.
-
Erimig Plastik Tabak Pleksiglass Hayir, mimkun degildir.
Plastik Malzeme Boyle gerMalzeme Yok . < g A Evet, mumkandar.
% A 4
Bilmiyorum Naylon Tente Hayir, mumkin degildir.
Pencere Duvar Evet, mumkundur.
Termoplastik Polikarbon Evet, mimkandir.
Silikon Silikon Evet, mumkandur.
Canli Profil, Cephe, Kabuk... Mimari Tasarima Dahil Olan Her Sey Bu Ozelliklere Sahip Olabilir. Evet, mumkundur.
Dekoratif Obje Elastik Cergeveli Organik Madde Kapsulu Hayir, mimkun degildir.
a
FRaT al . 3 < ]
a : A. 7 L v g TR . ¥ Evet, mumkundur.
. <4 ’ I 4 g 8
. A : < a*
- A Y | § ]
Yapi Kabugu 4!sxmsuﬂTaisann_l Nesnesi, Bulagadim a4 . Evet, mumkandur.
. a o <
4 - a -
= S Lo :
Tefhimsiz ( Malllzeme Ornegp . 4. - 1 Pleksi Evet, mumkandur.
.o K A, ”
Pandantif Epoksi Evet, mimkandar.
pa) T 2 ) T R
- § A a_ - g 5 N ) | Evet, mumkandr.
. a: < ‘ g 4 a”
A < 4
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Tablo 4.4: Devami

Mobilya Mobilya Evet, mumkundur.

Bilmiyorum Hayir, mimkin degildir.
A 23 A v -

Silikon Bant Bilmiyorum o : 4 4. - a Evet, mumkindir.

Kitap Tutucu Adaptif Evet, mumkandur.

Suluk Naylon Evet, mimkandar.

Duvar Kaplamasi

Duvar Kaplama Elemani

Evet, mumkundur.

Jel

Bilmiyorum

Hayir, mimkin degildir.

Yerinden Sokulmug Kose Koruyucunun
Yapigkanina Benziyor, Ureticisinin
Isimlendirmesine Bakmak Lazim

Igerisinde Organik Madde Bulunan (Mantar Esasl Muhtemelen)
Herhangi Bir Materyal Olabilir. Plastik Ve Camlarda Bu Kategoriye
Girer. Sure ve Kosullara Baglidir.

Hayir, mumkun degildir.

Maket Dinamik/ Etkilesimli Cephe ? Evet, mumkandur.
= . < . ! co4-
Form Bilmiyorum - - e s e n T 1 Evet, mumkindar.
. < . ¢
4
Polikarbonat Polikarbonat Evet, mumkandur.
f A 2 a: e 3§ <- i )
Bilmiyorum P A Bilmiyorum 4° . 4'- : L W 9 Evet, mimkandur.
; ol i i ; L
B < E: % . 5 a 2
Silikon < & a4 Evet, mimkandur.
a i L a7
4 ‘A .
Aydinlatma Elemani Slime Hayir, mimkan degildir.
Bilmiyorum Bilmiyorum Hayir, mumkun degildir.
Ust Orta Gunes Kiric Hayir, mumkn degildir.
4 . <
Tanimsiz 4 | A 4 Kabuk Evet, mumkundur.
A . %
<
Poget Pleksi Evet, mumkandur.
Tozluk Slime Hayir, mumkin degildir.
Sineklik Balon Evet, mumkandur.
Bant Plastik cam Evet, mumkandur.
Slikon Plastik Hayir, mumkun degildir
Slime Plastik Evet, mumkandur.
Lateks Jel Hayir, mumkin degildir.
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Tablo 4.4: Devami

Ne Desem Bilemedim Plaka Hayir, mimkan degildir.
Masa Aksesuari Cam Evet, mimkundar.
Kose Koruyucu Plastik Hayir, mumkun degildir.
. o . &
Bimiyourd o Pleksi Evet, mumkundur.
Plastik Plastik Evet, mumkundur.
< g A
< 4 . ¢ Evet, mumkundr.
A < -
g
Balik Pulu Levha Evet, mumkunddar.
Cimento Torbasi izolasyon, Mermer, Kartonpiyer, Seramik, Aydinlatma Evet, mumkandur.
Seffaf Mika Pleksi Evet, mimkundar.
- = -
N s e 4
Kinetik Membran ey ." Evet, mimkundar.
* B

Silikon Pleksi Hayir, mumkun degildir.
Silikon Pleksi Evet, mumkundur.
Silikon Pleksi Evet, mumkundar.
Silikon Silikon Hayir, mumkan degildir.
Seffaf Siva Simbiyotik Cam Tugla Evet, mumkundur.
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Elde edilen veriler dogrultusunda kesisim diyagrami hazirlanmistir (Sekil 4.10).
Bu diyagram neticesinde isimsiz tasarim nesnelerinin tasarimcilar i¢in de miimkiin
olabilecegi, miimkiin olabilecegi sOylenirken gerg¢ekten tanimsizligi kabul edenler
arasinda yumusak bir gecis saglanmaktadir. Isimsiz tasarim nesnelerinin miimkiin
olmadigini sdyledigi halde isim sOylemeyen, tanimsiz / belirsiz diyen katilimcilar ise
kendi kendilerini sarstiklart goriilmektedir. Canlilasma arayislarinin tiim tez
kapsaminda bosluklardan dogan performanslar sonucunda  gergeklestigi
savunulmaktadir. Yapilan deney sonucunda en kati tasarimcinin bile igerisinde
bosluklar barindirdigi gozlemlenebilmektedir. Oyleyse en kati nesnede bile isimsiz
tasarim nesnesi mimkiindiir. Kodlamanin artakalanini kesfeden isimsiz tasarim
nesnesinin miimkiin olmadigini kabul eden tasarimci bile kendi ile dikotomisi devam
etmektedir. Ikilemin oldugu yerde ¢okluklar barinir. Cokluklar tahmin edilemez ve

heterojendir. Dolayisiyla canli artakalandir.
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Sekil 4.10: Canli artakalan arayis diyagrama.
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5. SONUC

Bu tez kapsaminda, tasarim ortamina alternatif sorular sorarak, mekana dair
olagan olanin artakalan potansiyellerinin agiga ¢ikmasi amaglanmistir. Mekan,
giindelik hayatin olus halindeki yapisi ve ona verilen isimler ile var olmaktadir. Bu
isimlerin niteledigi nesneler sekilleri - kullanim amaglari, birbirine benzedigi ya da
andirdig1 durumlarda baska nesneleri anlatmak icin kullanilabilir, gerektigi takdirde
tiiretilebilir. Ismi bilinmedigi halde kimi nesneler karsidaki kisiye ¢agrisimlariyla veya
nitelikleriyle anlatilabilir. Cilinkii anlagsmanin saglanabilmesi i¢in bir nesnenin
karsiliginin olmasi gerektigi diistiniiliir. Peki ya herhangi bir isme bagli olmayan nesne
miimkiin miidiir? Ya da nesne olabilmesi i¢in bir isme ihtiyaci var midir? Nesnelerin
bir isminin var olmasi tasarimecinin egemen oldugu bir durumun gostergesi midir?

Her nesne dis cizgileri ve i¢ bosluklariyla bir diyalog noktasidir. Bosluklarla var
olan, icinde farkli yasamlar1 barindiran, kimi zaman bir gérme duyusu ile kimi
zamansa iizerinden yliriiylip gecilen bir diyalog noktasi... Kullanim amaglari,
kullanicilar, hava durumu gibi faktorler degisse de kimi zaman sessizce kimi zamansa
olagan bir bigimde daima giindelik hayatta yer edinen bir kesisim boslugudur. Bu
bosluk bir bakima insan egemen topluma bir baskaldiridir. Kendini var etme istegi ile
insan eliyle yapilmis diizene kars1 bir var olustur. Diizenin egemen oldugu sistemden
dogan ve katilagan, nesnenin igerisinde dimdik, yerde zemini diigsey olarak delen doga
ile bulusmasi sonucunda doga i¢in isimsiz fakat insanlar i¢in belli bir benzetmeler ve
andirmalar ile nitelik kazanarak var olacaktir. Tipki ¢ok katmanli bir zemin ya da
bosluk, insan egemen toplumdan artakalan bir nesne olarak... Peki ya insan egemen
olmayan bir nesne miimkiin miidiir? Ya da insan i¢in olmayan bir nesnenin varligi
diisiiniilebilir mi? Yasam igerisinde siirekli bir tiiketime sahip olan insanlar nesnelerin
kendileri igin yapildigini diisiiniir. Iletisim kurabilmek amaciyla, mekanda her nesneye
bir isim verir. Bu isimler ile nesneler kodlanmis olur. Mekanda kodu olmayan bir
nesne ile karsilasildiginda ise, o nesne var olacaktir ve varolusun basladigi andan
itibaren mekan ile birlikte doniisiim de baslayacaktir. Doniisiimle birlikte nesnelerin
temsil bicimleri, anlamlar1 ve onlara atfedilen islevler de degisecektir. Peki ya bir ismi
olmasaydi sadece bir sey olsaydi nasil anlatilirdi? Bu durumda sdyle bir soru ortaya

cikmaktadir; herhangi bir nesnenin nesne olabilmesi i¢in bir isme ihtiyacit var midir?
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Cevremize yerlestirilmis her nesne bir isim ile kodlanir. Nesnenin ismi olmadigi

takdirde olusan kod ile bir bogluk meydana gelir.

“Aralarinda kalan bu bosluk diisiincenin goriiniir kildigi seydir.” [Zizek, 2011].

Bosluklar canlilagir ve bu canlilik insan egemen toplumdan artakalan bir nesne olarak
varligin1 devam ettirir. Dil de dahil olmak iizere bu boslugu dolduramaz. Aslinda tam
olarak bundan vazgecildiginde o nesne olmayacak, canli bir sey olacaktir; yasam
icinde varligin1 gosterebilecektir. O sey orada var olacaktir, kendiliginden bir sekilde,
hicbir sey ve her sey olarak.

Nesneler iki anlamli, iki yiizliidiir. Neyin i¢inde neyin disinda oldugu ona nasil
bakildigina gore degisir. Varligini, kimliksiz bir bicimde kimi zaman gézlerden uzak
bir sekilde devam ettirir. Ama her zaman i¢in gevresi ile bir iligki igerisindedir;
tanimlanmayan, ismi konulmayan bir bicimde var olur. Calismanin amaci, tasarim
nesnelerinin canlilagsma arayislarini isimsiz halleri {izerinden sorgulama diirtiisiinden
dogmaktadir. Calismanin kapsami ise gilindelik hayat mekanlarinda siklikla
kargilagilan tasarim nesnelerinin sorgulanmasi ve sonucunda onlarin canlilagma
arayiglarini; zaman- mekan, beden- mekan, giindelik hayat- mekan iligkisi igerisinde
incelenerek temsil sorgulamalarimin yapilmast ve ardindan arayislarin nasil
gerceklestigine dair incelenmistir.

Zaman — Mekan, Beden — Mekan ve Giindelik Hayat — Mekan iliskisinin birlikte
bir sarmal oldugu ve ihtimaller barindirdig1 sonucuna yapilan literatiir arastirmalar
sonucunda erisilmistir. Nesne; zamanla, bedenle ya da giindelik hayatla temasi
sonucunda icindeki potansiyelleri ve ihtimalleri yani ¢okluk durumunu agiga
cikartabilir. Boyle zamanlarda nesne bir sey olmanin 6tesine gecerek ona bakan kisinin
verdigi tekil seyden ¢okluk seylerine doniisiimii baslayacaktir. Verilen normlari
kaybeden nesne yok olma evresine girecektir. Ardindan kendi potansiyelleri ile
cokluklardan var olacaktir.

Var olan seyler temsil edilir. Temsil ise bir kaliba sokmaktir. Dolayisiyla
icerisinde yer alan potansiyelleri, canliligi dondurmaktadir. Fakat o bir seyden daha
cok seydir. Belli bir kodu, bigimi, maddesi yoktur. Temsilin 6tesindedir, temsil
otesidir. Tektoniktir. Cokluklarin bir araya gelmesidir. Edimselin virtiiele, virtiielin de

edimsele doniisiidiir.
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Fakat her nesne her ne kadar edimsel tektonik olsa da iginde artakalanlariyla
virtiiel tektonigi de barindirmaktadir. Aslinda burada bahsedilen artakalanlik
kelimenin ger¢ek anlamidir. Ardinda kalandir. Ismin, bi¢imin, maddenin ardinda
kalandir. Calismada ise kuramsal arayiiz lizerinden giindelik hayatta karsilastigimiz
mekanlarin canlilagma ihtimallerine bakilmistir. Canlilasma yukarida belirtildigi gibi
cokluklarla, ihtimallerle yani artakalanlarla gerceklesmektedir. Dolayisiyla yeni bir
kavram iiretilmistir; Canli Artakalan. Bu noktada nesnelerin kendi holistik araytizleri
incelenmeye baglanmistir. Kuramsal bilginin bilimsel bilgi ile kesistigi noktada
deneye basvurulmustur [Ozgencil Yildirim, 2005]. Tamamen déniisiimiin ve karsilikl1
rezonansin performanslariyla bir goriiniip bir kaybolan canli artakalan, kuramsal
bilginin bilimsel bilgi ile rezonans1 sonucunda ¢ikan deney ile gézlemlenebilecektir.

Uretilen Canli Artakalan kavramu ile giincel tasarim pratiklerinde yeni bir
sorgulama igerisinde calisilmistir. Bu ¢alisma kapsaminda dogada siklikla bulunan
gliserin, jelatin ve su malzemelerin birlesiminden meydana gelen isimsiz tasarim
nesnesi tretilmistir. Tanimsiz bir nesne tiretme deneyinde tasarimcilar {lizerinden
karsilig1 aranmustir. Karsiliklarin es katmanli bir bicimde art zamanli degil de es
zamanli bir sekilde bakilmigtir. Belli girdilerin gézlemlendigi bu anket sonucunda 3D
calismalarda spline komutu kullanilarak amorflugun verdigi ihtimaller tizerinden canli
artakalanin kendi kendini var ettigi gibi kendi diyagramini var etmesi gozlemlenmistir.

Elde edilen sonu¢ 6n goriilmezdir. Canli artakalanda 6n goériilmezdir. Temsil
otesidir. Katalog disidir. Ismi belli degildir, maddesi belli degildir, bigimi belli
degildir. Bir sonra ki asamasina dair ¢ikartilan tahmini temsiller ile gézlem birbirini
tutmayacaktir. Kendiligindendir. Hicbir seydir ve ¢ok bir seydir. Bu tez kapsaminda
yapilmis olan sey ile ilgili iliskiye son verilse de o var olacaktir. Kendiliginden bir
bicimde ve sonucu 6n goriilemez bir bicimde varligina devam edecektir. Ciinkii canli
artakalan cokluklar barindirmaktadir. Holistiktir, heterojendir. Her seydir ve higbir
seydir. Dogadadir ve dogala en yakindir.

Canl1 artakalan her yerdedir. Ciinkii igerisinde ¢cokluklar barindirmaktadir. Kimi
zaman mimari tasarim elemanlarina eklemlenerek kimi zaman onlarin disinda kalarak
kimi zaman kendisi bir mimari tasarim elemani olarak, parazit olarak, biitiinlestirici /
birlestirici olarak ya da icten/ distan sararak eklenebilir. Fakat canli artakalanin
thtimalleri sonucu 6n goriilemedigi gibi dbeklerinin, artikiilasyonlarinin olusturacagi
potansiyellerde 6n goriilemeyecektir. Hatta formu bile 6n goriilemeyecektir. Canli

artakalanin varlig1 sonrasinda ki yoklugu ve bigimini kendi kendine belirlemesi, 1s181n
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alabilecegi, yapiskanligi, yer yer incelmeleri, heterojen bir bigimde bozunumu ile
kendiliginden bir bicimde potansiyelleri neticesinde varligina devam edebilecek /
birlikte yasayabilecek ya da birbirini yok edebilecektir. Formunun, goriintiisiiniin
degismesi ile ihtiyag dahlinde ihtiyaca yonelik giindelik hayattan, zamandan ve
bedenden etkilenerek varligini devam ettirecektir. Kimi zaman renk degisikligi ile
kimi zamansa icerisinde hava kabarciklariyla var olacaktir. Fakat bu nesne canli
artakalandir. Kendiligindendir. On gériilemezdir. Dolayisiyla eklenen, 6beklenen,
artikiile olan nesne tahmin edilmez tepkiler verilecegi unutulmamalidir. Burada
deginilmek istenen sey, deney malzemesinin farkli eklenmeler ile farkli alanlarda
kullanilmasima imkan tanmidigidir. Fakat nasil tepki gosterecegi Onceden tahmin
edilemezdir. Clinkii canli artakalanin bi¢imi, formu, maddesi, kodu yoktur. Dogaya ve
dogala en yakindir. Kendi bosluklari neticesinde evrilebilir.

Bu tez kapsaminda bir sonugtan s6z edilememektedir. Siire¢ igerisinden bir son
bulacaktir. Ciinkii tezin baslangicinda, deney asamasinda oldugu gibi sonucu da 6n
goriilemezdir. Tek bilinen canli artakalanin varligidir. Kendiliginden ve 6n goriilmez

bir bicimde yagamina devam edecegidir.
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OZGECMIS

Yagmur POLAT 2015 yilinda basladig1 Istanbul Medipol Universitesi Mimarlik
boliimiinii 2019 yilinda basariyla tamamlayarak ayni yil yiiksek lisans egitimine Gebze
Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisi Mimarlik Anabilim Dalinda basladh.
2017-2019 yillar1 arasinda stajyer mimar olarak TAG /QAT Mimarlik ofisinde ¢alisti.
2020 y1l1 Eyliil ay1 sonrasinda Spoint insaat ve Mimarlik firmasi ile 6zel hastane/ otel
/ fabrika projeleri saha mimari, hakedis sorumlusu, tasarimei olarak calisti. 2022 yili
Aralik ay1 itibariyle Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi, Ulasim Koordinasyon Sube

Miidiirliigiinde ihale koordinatorii olarak gérev almaktadir.
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