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OZET

21. yiizyil mekan anlayisinda; keskin, net ayrimlarin yapildigi kartezyen
koordinat dizleminin otesine gecer, kendi agsal yapisinin baglantisalligi ile
organizmik tiiretken bir mekan arayisindadir. Bu anlayis ¢ergevesinde, canliligin
olusumuna dair hazirda var olan katmansal bilgilere bakmak, goriinenin Gtesine
geemenin ilk adimlarindan biri olarak ele alinir. Bu anlayis i¢in organizma davranisi
ve canlilik kurallarina odaklanmak mekanin kendinin 6tesine gegmesi icin gerekli olan
kodlarin bulunmasini saglayacaktir. Clinki mekan, yasamsallik ve canlilik barindiran
bir sistem olarak varligin1 devam ettirmelidir. Canlilik ve yasama dair tiim sistemler
otopoetik bir sistem tarafindan diizenlenir. Bu sistem, beden hareketinin veya
maddenin, ne zaman, hangi kodlarla ve ¢evre ile degistirilebilecegini belirleyen
sistemlerdir.

Bu ¢alismada, mekanin kendini tireten bir sistem olmasinin olasiliklari, dongusel
zaman evreni gercevesinde, organizmik beden anlayisi, sibernetik kurami ve canliligin
olusumunu aciklayan otopoiesis kavrami iizerinden incelenmektedir. Bu kavramlar ile
canliligin tireme kurallari, kesfedilip, dijital deney (zerinden bir bilgi kodlamasi
yapilmas1 hedeflenmektedir. Ciinkii yasam, canlilik ve evrimde kodlamalar biitiiniidiir.
Organizmik beden ile birlikte bir mekan anlayisi, duyarliligini artirarak gelecekteki

mekan anlayisinin yeniden tartigilmasi igin bir firsat sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Mimari Tasarim, Organizmik Beden, Baglantisal

Batlnsellik, Otopoiesis, Sibernetik, Dongusel Zaman.



SUMMARY

The understanding of space in the twenty-first century goes beyond the Cartesian
coordinate plane, where sharp, clear distinctions are made, and seeks an organismic
productive space with the connectedness of its own networked structure. Looking at
the already existing layered knowledge about the formation of life is considered one
of the first steps to going beyond the visible in this framework. For this understanding,
focusing on the rules of organismal behavior and vitality will provide the codes
required for space to transcend itself. This is because space must continue to exist as a
system of vitality and liveliness. An autopoietic system regulates all vitality and life
systems. These are the systems that determine when, with what codes and
environment, body movement or matter can be altered.

This study examines the possibilities of space as a self-reproducing system
within the framework of the cyclical time universe, using an understanding of the
organismic body, cybernetic theory, and the concept of autopoiesis to explain the
formation of life. The objective of these concepts is to examine the reproduction rules
of life and encode knowledge through a digital experiment since life, vitality, and
evolution are code sets. Understanding space together with the organismic body
increases its sensitivity and allows for a re-discussion of the future understanding of
space.

Keywords: Architectural Design, Autopoiesis, Connective Integrity, Organismic

Body, Cyclic Time, Cybernetics.
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1.GIRIS
1.1. Amac, Katki ve Icerik

Yasam boyunca degisime ihtiya¢ vardir. Bu degisim, seyin doniisimii ile
gerceklesir. Bu degisimler ne gegicidir ne de mekansal olarak izole edilebilir.
Degisimler adeta, sirali bir zincir halinde olup, devamli olarak gelisirler. CUnku
yasamin kendisi tam olarak degisimdir. Aslinda, var olmanin kendisinin, degisimin
tamda kendisi oldugundan bahsedilebilir. Her kosulda var olan ve daimi olarak
degisim i¢inde olan mekanda, yasam barindirdigi i¢in bir sureg igine girer. “ Bu
sirecte mekén, zamanin, doniisiimiin, kendisi olmay1 talep eder.” [Deleuze, 2006].

Organizma, mekan Otesine gecmenin en Onemli temsillerinden biridir.
Organizma evrimsel siire¢ igerisinde adaptasyonunu saglayarak te olma haline gelir.
Organizmanin genel taniminda; ona ait olan tiim pargalarin birbirleri ile uyum
stirekliligi olan, dizen durumuna gecgebilmelerine gore birlikte olusturduklari,
canliligini tanimlandirdigi; Ureme/g¢ogalma, biylme/kigilme ve yasamini devam
ettirebilme gibi becerilerine sahip ¢ok katmanli sistem olarak adlandirilir.
“Organizmalarin olusum manti§ina gore, organizma mutlaka hiicreli bir evre igeren
bir dongiiniin pargast olmalidir.” [Varela, 1981]. Organizma varligin1 siirdiirebilmek
icin biciminden bagimsiz bir sekilde degismeye muhtagtir. Her degisim evrimsel siireg
iceresindeki adaptasyonu artirmaktadir. Adaptasyon devamliliginda diger onemli
faktor ise dogal se¢ilim yapabilme 6zelligidir. “Bir organizmanin organizasyonunun
temel niteligi, bilesenlerinin 6zellikleri ne olursa olsun, adaptasyonunu korumasina
izin veren istikrarli 6zelliklerle faaliyet gosterdigi bir cevrede bir biitiin olarak var olma
biciminde yatar.” [Varela, 1981].

Canli organizmalarin da dogal se¢ilim ile hayatta kalabilmek i¢in farkli 6l¢ek ve
bicimlerde 6rgutlenmekte, evrime ugramakta ve ortama “uyum” saglamaktadirlar. Bu
uyum sayesinde, organizmalarin kendi i¢indeki hiicrelerle kurdugu 6zgiin bir iletisim
kodunu olusturur. Hiicreler, birbirlerini bu 6zgiin kodla tanirlar. Organizmanin
kuracagi her iletisim ve kodlama, sistemi igindeki hiicrelerinde de etki gosterir.
Organizmanin ve dolayisiyla, hiicrelerin bir sorun s6z konusu oldugunda, bu 6zgiin
kodlarindaki degisikligi yapilarak daha duyarl dinamik bir baglam olusmus olur. Bir

hiicre, bir yandan ait oldugu diger hiicre ile diger yandan biitiin sistemle siirekli iletisim



icindedir. Organizmalar, sisteme nasil tepki verecegini belirten sinyaller alarak,
yorumlanan ortamdaki degisiklikleri algilayabilme kapasitesine sahiptir. Bu yetenek,
cevre kosullar1 gerektirdiginde, metabolizmalarini gelistirmelerini veya azaltmalarini
saglar. Organizmalarin hayatta kalmak i¢in ¢evre ile kurduklan ¢ift yonlii diyalog
sayesinde homeostatik sistem gibi ¢alisarak, organizmanin zamanla olan devamliligi,
degisimini saglar. Nasil ki organizmalar bilesenleri arasinda dil bagi bulunmayan
yapisal baglagimlara ihtiya¢ duyarsa, mekanda ¢evre ve beden arasinda bir baglasim
kurmaya ihtiya¢ duyar. ““ Netice itibariyle bit organizmanin faaliyetinin temelinde
organizmanin kendisi vardir.” [Varela, 1981]. Mekénda kendinin Otesine gecme
faaliyetlerinde kendinde olan ve onu meydana getiren bilesenlerin &zelliklerini
kullanir.

Mekan ise seyin Otesine gegerek iginde bulundurdugu katmanlarin siire¢
icerisinde dinamikligine kavusarak canlilagsmay:1 talep eder ve devam ettirir.
Organizmalarda en biiyiik degisimlerin yasandig1 yer bedendir. Bedende de degisim
etkenlerinin en ¢ok meydana geldigi yer ise beyindir. Beynin biyolojideki tanimina
gore, diislinebilen bir makine oldugu sdylenemez; beyin bir bilgiyi alir ve onu islemeye
baslar. “Beyinde bulunan 100 milyar sinir ag1 birbirleriyle baglantisal biitiinsellik ile
baghidir. Baglantisal biitiinsellik, bilincin se¢im yapabilmesini artirmaktadir.” [Kilig,
2019]. Bu biling degerleri sadece tek bir anda olusturdugu, izledigi oriintiilerle olusur.
Ayn1 Orilintii bir sonraki anda olusmaz. Bu sayede birden fazla kodlanan biling
olusturulmus olur. Bu yiizden her bir bilingte, ndro zihin olusumu gergeklesir. Her
noro zihinde de yeni bir iletisim ag1 meydana getirerek yeni bir Oriintii seger. Her
iletisim, diistince ve anlam yaratir, bu da daha fazla iletisimi beraberinde getirir.
Boylece zihin, kendi kendini var eder. Bedenin, mekana isledigi bilgiler ile yeni
ortntuler, katmanlar olusturur. Mekan, beden sayesinde olusturdugu biling ile kendi
zihnini meydana getirir. Clinkii tim yasam i¢ i¢ce var olmus bir kodlamalar uyumudur.
Her olusan kod ise birbirine doniisiir. Her mekanda, bedeni kendisi ile biitiinlesen
baglantisalligini isleyerek, kendi kendini iiretmis olur.

Mekéan ayni zamanda beden ile birlikte gevreninde bilgi aktarimi ile kendi
tiretkenligini var eder. Ciinkii mekan, cografi bolge karakteri ve 6zellikleri, kiiltiirel ve
ayn1 zamanda fiziksel tiim ekolojik baglantilari, akislari, donguleri ve aglar ile ifade
edilir [Ozgencil Yildirim ve Aymelek, 2015]. Doganin akislar1 geometrik olarak spiral

ile temsil edilir. Bu temsiliyet ayn1 zamanda mekanin ve maddenin yapisin1 da igine



alir. Cevre ve zamanda siireklilik Slglitleri mekandaki baglantisal biitiinselligin
beslenmesinde yardimci olacaktir

Oriintii ile kodlanan mekan, zaman ve beden ile baglantisal bir bituinsellik
iliskisi olusur. Bir organizasyonun olumlu sonuglandirilmasi i¢in zaman iginde elde
edilen tecriibelerin birikimiyle olusmus bilgi kiimelerinin ihtiya¢ duyulan alanda
kullanilmasidir. “Sistemde olusan her bir akis, olusan baglantisal biitiinsellik
iliskisinin modelinde goriilecektir.” [Kilig, 2019]. Olusan iliski mekanin yapay
hayatinin gercek mekandan ve uzakliktan ayr1 olarak bedenle bir araya gelebilme ve
etki olusturma olanaginin ilkelerini kurar. Tez ¢aligmasinin amact mekanm kendi
kendinin iiretimini kesfetmek, bedenini ve duyularin uzantilayan bir mekan anlayisi,
mekanin dinamizmini artirarak gelecekteki mekan anlayisinin yeniden tartisilmasi i¢in

bir firsat sunmaktadir.

1.2. Problem ve Sorun

Mekanin, ¢evre ile etkilesimi, otopoetik bir sistem tarafindan diizenlenir. Bu
sistem, beden hareketinin veya maddenin, ne zaman, hangi kodlarla ve cevre ile
degistirilecegini belirleyen sistemlerdir. Beden ve mekéandan bahsedildiginde, bedene
ve mekan ayri taraflara ait unsurlar olarak diisiiniiliir. Fakat mekan beden tarafindan
karsida duran bir sey olarak nitelendirilemez. Mekan ne disa bagimli nede nesne kadar
ice bagimli bir yasant1 olarak varlik gosteremez. “Beden disinda bir mekén yoktur.”
[Heidegger, 1971]. Bedenimiz evrenin girdisinde nesneden 6te; yasayan, canlanan ve
duyumsayan bir seydir. Kodlama ile her daim devinen mekan artik bir 6te olma
durumundadir. Mekan kendinin 6tesine gegme durumu, belli sorular1 da beraberinde

getirir. Tez calismasinda:

e Mekan, zaman ve beden arasinda baglantisal etkilesim iletisimi sonunda islenen
orlintii, daha sonrasi olusumlar igin yon verici ya da zihin agict olabilir mi?
¢ Kendinin 6tesine gegen devinen bir mekan, hayata katilarak onun tam bir parcasi

haline gelebilir mi?

sorular izerinden mekan tekrar ele almacaktir.



1.3. YOntem ve Kapsam

Tez ¢alismasinda dncelikle mekan, bedenlenme, otopoiesis, organizma, zaman
ve ¢evre kavramlarinin mekanin organizmik davraniginin incelenmesi ve literatiir
taramasi yapilarak Ornek projeler ilizerinden inceleme yapilacaktir. Daha sonra
mekanin organizmik duyusal olusumunu etkileyen kavramlar ve teorilerden yola
cikilarak iliskisel bir arastirma ydntemi izlenecektir. Iliskisel arastirma ydnteminde
neden sonug iliskisi aramak yerine birden fazla etkileyen degisken arasindaki baginti
incelenmektedir. Birden fazla incelenmesi gereken degiskenler, zaman (dongiisel
zaman), organizma, organizmik sistemler, mekanda atmosfer kodlamasi, sibernetik,
otopoiesis teorisi olarak belirlenerek bu basliklar altinda onlarla iliskili olan konularda
incelenecektir. Incelenen kavramlarin etkili kilabilecek sekilde diyagram ve deney
calismalar dijital olarak yapilacaktir.

Organizasyonlarinin  olmast sadece canlilarin  degil sistem olarak
niteleyebilecegimiz her seyin 6zelligidir. Canli olusumu diger varliklardan farkl kilan
durum, kendi organizasyonlari yine kendileri olmasidir. Uretilen ve {ireten arasinda bir
bagkalik barmdirir. “Kendi kendini var edebilme 6zelligine sahip bitund ve kendi
varligl arasinda eylemi de birbirinden ayirmamak canlilara has bir organizasyon
kendisidir.” [Maturana ve Varela, 2020]. Maturana ve Varela, “Bilgi Agac1” isimli
kitabinda otopoietik bir birligi (hiicre, makine), sinirlandirilmig bir alanda var olan,
sirayla siirekli yenilenen ve onlar iireten siirecler agini olusturan bilesenleri iireten
organize siiregler ag1 olarak tanimlar.

Santiago Bilis Kurami’na gore; “Canli sistemler bilissel sistemlerdir ve yasama
stireci bir bilis siirecidir. Bilis, sinir sistemi olsun ya da olmasin tiim organizmalarda
bulunur.”  [Maturana and Varela, 1980]. Bu teori, bilisin belirli bir ortama uyum
saglama yetenegi oldugunu ve bilisin sistem ile cevresi arasindaki siirekli ikili
etkilesim nedeniyle ortaya c¢iktigini igerir. Canli sistemlerde goriilen sonugta ortaya
cikan karmagiklik - evrim dahil - sistem ve cevresi arasindaki bu etkilesimden
kaynaklanir. Tez ¢alismasi kapsaminda mekan igermis oldugu bilgi ve karmasiklik

acisindan canli sistemler (izerinden incelenecektir.



2. ZAMAN

2.1. Zaman Kuramlari

Zaman kavrami bir¢ok filozof ve diisiiniir tarafindan merak edilen ve arastirilan
bir alandir (Sekil 2.1). Zaman denilince madde, hareket ve sure gibi pek ¢ok kavram
girdisini barindiran ve bu kavramlarin oncelik sonralik problemini de beraberinde
getirmektedir. Ciinkii madde olmadan bir hareket olmayacag1 gibi hareket olmadan
siire, siire olmadan da zaman kavrami meydana gelemez.

Aristoteles zaman kavramini, olusa gore degil, harekete ve degisime bagli olarak
ifade etmektedir. Aristoteles, zamanin varliginin ve dogasinin ne oldugundan baslar.
Ona gore zaman kendi bagina var olan bir sey degildir. Zaman, ancak devinim-degisim
ile birlikte varligindan bahsedilebilen bir seydir [Aristoteles, 1996]. Ilk farkina vardig
durum, devinim hizli veya yavas olabilirken zamanin hizli veya yavas olamadigidir.
Devinim ve zaman birbirinden farklidir. Bundan dolay1 devinen seyin hizli ve yavas
olmasi durumunu 6l¢en sey ise zamandir. Ama zaman yine de devinim demek degildir.
Zaman ve devinim arasinda bir bag goriinmektedir. Eger degisim veya devinim fark
edilemiyorsa zamanin gectigi de anlasilamaz. Bundan dolay1r zaman kavrami igin
degisimden ve devinimden bagimsiz olmadigim sdylenebilir. Oyleyse zaman, bir
devinim veya degisim olmadigi gibi bunlardan bagimsiz da degildir [Aristoteles,
1996]. Zaman hem i¢inde olunan hem de kavratilamayan bir seydir. Aristoteles’e gore
zaman ve devinim birlikte algilanmaktadir. Aristoteles’in karanlik Ornegine
bakildiginda, devinim oldugunda zamanin gegtigini, zaman gectiginde de devinimin
oldugunu anlasilir. Aslinda zaman ve devinim birbirlerinden bagimsiz degildir.
“Zaman, devinim olmadig1 i¢in devinime ait bir sey olmast zorunludur.” [Aristoteles,
1996]. Aristoteles zamani, devinimi gerceklestiren zihinsel bir Varlik’in zorunlulugun
oldugunu ve devinim ile baska bir boyutu oldugunu goéstermeye calisir. Zaman,
devinim ile varhigin siirdiiriir ve dongiisel zaman olarak varligin1 devam ettirir. Artik
zaman bu sayede mekana dair yeni bir boyut olusumunu var eder.

Evrendeki her sey sadece akil ile agiklanabilir. Ciinkii akil evrenin diizenine
ulasmamiz1 saglar. Hegel’de evrenin diizeni olarak adlandirilan sey diyalektiktir.
Evreni diizeni dedigimiz sey yani diyalektik sarmal bir sekilde var olmaktadir.

Hegel’de diyalektik {i¢ ana basamaktan olusur. Tez, antitez ve sentez. Tez soyut ve



sonsuz olan, mutlak akil yani Geist’tir. Antitez ise tezin bir karsitlig1 olarak somutu,
sonlu olan1 doga (evren) dir. Tez kendi i¢inde antitezini yaratir. Bu iki karsitlik bir
araya gelerek sentezi meydana getirir. Hegel’e gore evrendeki her sey tez ve antitezin
bir araya gelmesiyle olusan sentezden olusmaktadir. Sentezdeki varlik evreni (antitez)
bilerek Geist’a (tez) ulasir. Her sey celiskilerden (karsit gliglerden) olusur. Bu sebeple
degisim spiral haldedir. Hegelci diyalektigi doniisiimlii bir diyalektik olarak
tamimlanmaktadir. Bu diyalektik anlayisinda ele alinan her bir bilgi tekrar o bilginin
kendisine donmektedir. Hegel zamani “gembersel” (kreislauf) oldugunu soyler.
Zaman’1 “orada” olan ve bilince dair kendisini bos bir sezgi olarak sunan kavramin
kendisi olarak tarif eder. Ona gore, tin zorunlu olarak zaman i¢inde goriiniir ve ari
kavramint ele ge¢irmemis oldugu, zamani yok etmemis oldugu siirece zaman
icerisinde gorinmektedir. “Zaman Gyleyse heniiz kendi iginde tamamlanmis olmayan
Tinin yazgist ve zorunlulugu olarak gortliir.” [Hegel, 1986].

Hegel zamani ikili tanim olarak agiklar. Zamanin ikili taniminda, biling hem
zaman ile yer alir hem de zamani gorintileyen bir olabilirlik olarak kullanir. Tinin
Fenomenolojisinde “zaman ise bu olumsuzlamanin olumsuzlamasi yani uzamin
gercekliginin taninmasidir.” Zaman bu uzamdaki devamli olumsuzlamanin belirtilmis
bir varligi olarak bulunur. Zaman 6ncelikle bir olumsuz birlik olarak savunur. “Zaman
Oyle bir varliktir ki varken yoktur ve yokken vardir.” Zamanin kendisini bir olay
olarak, yeniden var olma ve daha sonrasin yok olusu barmdirir. Hegel’e gore “Doga
da olumsuz varligimin belirliligidir. Bu nedenle biling dogadaki bir varlik olarak bu
yitip gidise yani zamana tabidir.” Buna g0re zaman, tabiatin olumsuz varliginin
Otesine gecmesi ile olusur. Hegel’in felsefesinde bilgi diyalektik gelisim ile ortaya
cikan bir kavramdir. Hegel’e gore bilincin bilgisi, zamanin diyalektik gelisimini
saglayan sey olarak goriir. Biling 6zinun zamansal yapitligi nedeniyle durgun bir
olusum degil, siirekli degisim ve doniisim igerisinde olan bir yapidir. Bilincin
deneyimle gelen bilgisi, emprik bir olusumdur, yani zamanin kendisidir. “Bilginin bir
cesit deneysel bir kavram olmasi deneyim ile gelen biling sayesindedir. Ancak o ayni
zamanda biling bilgi ile kodlandiginda da zamandir.” [Hegel, 2011]. Zaman ve tabii ki
onun somut goriingiisii tarih, diisiince ve maddenin bir biitlinliigiidiir. Hegel’in
bi¢imsel diinyasinin bastanbasa siire¢le dolu olmasi, devinimli olmasi, her kavramin
mantiksal zorunlulukla bir sonrakine gotiirdiigii siirekli bir olus i¢cinde bulunmasidir.

[Ozgencil Yildirim, 2015].



Marx “Hegel’de ters duran diyalektigi alip diizelttim.” diyerek, diyalektigi
madde {izerinden yorumlar ve materyalist diyalektie donistiiriir. Hegel,
diyalektiginde diisiince maddeyi var eder. Marx ise madde olmadan madde iistiinde bir
diisiincenin olusamayacagini soyler. Madde diisiinceyi var eder. Madde devingendir.
Marx gore materyalizm duyularla algilanabilen maddi bir diinyanin zihniyette de
ruhtan bagimsiz nesnel bir gerceklik olarak ele alinmasina dayanir. Marx da bilgi
kurami ¢ikis noktasi biitiin bilgilerin duyular yoluyla elde edildigi maddeci bir dnciil
olarak oldugunu sdyler. Marx’in diyalektigine gore, madde diislinceden iiretilen bir
diyalektik degildir. Diisiince, maddeden fireten bir diyalektik durumundadir. Marx’da
bu duruma gore toplumsal sorunlar1 ¢oziimlemek i¢in tarihsel materyalist diyalektik
anlayiginin benimsenmesi sayesinde ve hayatinda belirleyicisi olarak gorir [Marx ve
Engels, 2013]. Ciinkii tarihsel materyalizm, toplumda ve toplumsal yapida meydana
gelen degisim ve doniisiimlerin teorik anlamda analizini sunar. Marx, tarihin 6znesini
Hegel gibi dlinyaya ait veya akil olarak gérmez. Marx’in tarih anlayisindaki akil olarak
adlandirilan durum maddi iligkilerin belirlemis oldugu bir biling durumudur. Marx
gore insan kendi disinda bagimsiz bir varlik olarak biling barindirmamaktadir.
Disiinceler ve fiziksel yasamlar arasinda iligki kurulmalidir. Kurulacak olan bu
iligkinin sistematik anlamda tespiti ancak biling ile mimkiindir. Bu sebep ile Marx,
ana problemin diisiince temelli olarak degil, asil olarak Uretimin yapisinda ve bu
Uretimin olacag: iligkiler arasinda aramaktadir [Ozyurt, 2014]. Marx’da varh@
belirleyen birincil sey biling degildir. Bilincin belirgin bir 6zelligine sahip olmasinin
saglayan sey varlik ve toplumdur. Marx’da zamani belirleyecek olan sey tinsel bir t6z
degildir. Zaman1 belirleyen sey maddi iliskiler ag1 biitiinii olarak da degerlendirilen
toplumun sosyo-ekonomik yapisidir. Bu maddi iliskiler aginda Uretime dair araglarinin
olusturmus olmasi ile iiretim giigleri ve tliretim iligkileri ile anlasilabilir.

Marx materyalizmin baglangici olarak tarihsel diyalektigi ele alir. Burada dogan
tezatlik, tabiatin bir maddesi olan insanin dogay1 kendi maddesi olarak kullanmasi1 ve
tabiatta egemenligini gelistirmesi ile baglamaktadir. Bu da sonradan insanin kendisi ile
toplumsal yaninin bir tiir kavramsal ¢atismasi ile bu iki tarafin yabancilagsmasi ile
devam eder. Dogada bir tarihsel diyalektigin tirtindiir. Evrim teorisinde de belirtildigi
gibi tabiatta evrime tabi olacak sekilde zamana bagli olarak gelisir ve kendi surecini
kendi yapar. Marx “Biling higbir zaman bilingli varliktan bagka bir sey olamaz ve

insanlarin varligi, onlarin gergek yasam siiregleridir.” demistir [Marx ve Engels,



2013]. Maddeci anlayisa sahip olan tarih, toplumun kendini ileriye gotiirme sirecini
bir ¢atisma ele alan diyalektiktir.

Bilimin temelinin pratik oldugunu savunan, deneysel ¢alismalarinda pratigin
bilgisini olusturmada 6nemli oldugunu vurgulayan materyalist diisiince i¢in madde ve
Ozne birbirinin i¢inde, siirekli etkilesim halindedir. Maddenin baslica var olma bigimi
zamandir. Bilimin konusu olarak madde, felsefenin konusu olarak Gzne/insan
diisiincesi ayn1 diizlemde bulusur ve siirekli etkilesir. Boylece, pratik/deneysel olanin
bilgisi hem bilimsel bilgi iiretir hem de 6znenin diinya ile kurdugu iliskiyi degistirir,
doniistiiriir. Bu doniisiim {iretimin artmasina olanak saglar. “Biz seyleri iirettigimiz
Olciide seylerin i¢indeyiz: onlan iretirken, kendi eylemimizi, kendi diisiincemizi
onlarda cisimlestiriyoruz.” [Politzer, 2018]. Bu durumun maddenin gerceklik alanina
ait olup olmamasi ile de alakasi yoktur. Biz “yapay olarak” {iretmeyi biliyorsak, bu
onun niteligine hiikmedebildigimizde, onu kendisi olarak taniyabildigimizdendir.
“Materyalizmde, “yapay” bir {iriiniin, “dogal” bir iiriin degerinde olmadig1 yolundaki
bos inanisin yeri yoktur.” [Politzer, 2018].

Bergson ise zaman kavramin bellek ve siire olarak ifade eder. Zaman canliliga
dair bir biling varlik olusumu ve genisletici devinen bir gelisimidir. Bergson, insan
bilincinin disinda gelisebilme digsal davranislari barindiran bir varlik olmadigini
aciklar. Geligim olarak adlandirdigimiz sey gelisim siireci ile i¢ icedir. Biling olarak
adlandirilan varlik bellege dair bir olusumdur. Bellek de bir kken barindirir. “Bellegin
kokeni de gecmisin simdiki siirede uzamasidir.” [Bergson, 1997]. Bergson’a gore
bellek, siirede olusan birden fazla an1 tek bir algida toplayarak ge¢mise dair olan anilari
simdiye getirir. Zaman bu ayr1 olarak goriinen bu iki degiskeni bir araya getirir. Zaman
bilince dair bir yasantidir. Zamanin derinliginde ve kaynagina dair bir varlik
olusturulabilmesini saglayacak olan sey, zihinsel durumlarin yasamsal akimindan
bagka bir sey degildir. “Zaman1 derinsel dogalligin1 yakalayabilmek ise zorludur .”
[Bergson, 1997]. Zihin ¢6ztiimsel, soyut ve kavramsal olarak mekan ile ¢alisir. Bergson
da siireyi dogrudan alinabilmesini saglayacak olanin, deneyimleme ile anlanan sezgi
yontemi oldugunu savunur. “Zamanin bilingsel bir yasam olarak degerlendirilmesi

zamanin, nitelikli, heterojen ve geri ¢evrilemez olusu ile baglantilidir.” [Cifteci, 2017].

“Tamamiyle saf olan siire, simdiki hal ile evvelki haller arasinda bir ayrilik
yapmaksizin kendini serbestce yasamaya biraktigi zamanlardaki [biling] hallerimizin
aldigi bir tevali seklidir. [...] [Biling], evvelki halleri unutmak da istemez: bu halleri
i¢ i¢e girip kaynasan bir melodinin notalarin hatwrlar gibi hatirlar [Bergson, 1997].”



Bilincin yagami derken kastedilen durum, biling hallerinin tam olarak organik
bir biitliinliik olugturmasi hareketidir. Zihinsel duyum ¢oklugunun yasamsal akisidir,
yani zamansalligidir.

Deleuze ise zamani kavraminmi diger felsefi diisiiniirlerden oldukga farkli bir
sekilde ele alir. Ona gore zaman, sabit ve degismez bir yap1 degildir; aksine, her zaman
akis halindedir ve siirekli olarak degisir. Bu nedenle, Deleuze zamani, sabit bir yap1
degil, siirekli bir akis olarak goriir. Deleuze, zamanm iki farkli sekilde ele alir:
kronolojik zaman ve dikey zaman. Kronolojik zaman, olaylarin kronolojik olarak
siralandig1 ve Olgiildiigii zaman anlayisini ifade eder. Bu zaman anlayisi, dogru ve
yanlig, Oncesi ve sonrast olan bir mantifa dayanir. Dikey zaman ise, kronolojik
zamandan farklidir ve siirekli olarak degisen bir akis olarak diisiiniiliir. Bu anlayista,
zamanin siralamasi yoktur ve her sey es zamanl olarak var olur.

Kronolojik zaman: Kronolojik zaman, olaylarin kronolojik olarak siralandig ve
Ol¢iildiigli zaman anlayigini ifade eder. Bu zaman anlayisi, dogru ve yanlig, dncesi ve

sonrast olan bir mantiga dayanir. Kronolojik zamanin 6zellikleri sunlardir:

e Olcilebilir ve belirli bir streyi ifade eder.
¢ Gecmis, simdi ve gelecek olmak iizere ii¢ parcaya ayrilir.
e Zamanin ilerleyisi, onceden belirlenmis bir sekilde gerceklesir. Zaman, dogru

ve yanlig, 6ncesi ve sonrasi olan bir mantia dayanir.

Dikey zaman: Dikey zaman ise, kronolojik zamandan farklidir ve siirekli olarak
degisen bir akis olarak diisiiniiliir. Bu anlayista, zamanin siralamasi yoktur ve her sey

es zamanli olarak var olur. Dikey zamanin 6zellikleri sunlardir:

e Zaman akis halindedir ve siirekli degisir. Gegmis, simdi ve gelecek birbirine
karisir ve es zamanli olarak var olurlar.
e Zamanin ilerleyisi belirlenmemistir ve dnceden tahmin edilemez.

e Zaman, dogru ve yanlig, Oncesi ve sonrasi olan bir mantiga dayanmaz.

Etimolojik olarak “dikey” ve “akis” kelimeleri zit anlamlara sahiptir. “Dikey”,

Latince “vertex” kelimesinden tiiremistir ve “en istteki nokta” anlamima gelirken,



“akis” kelimesi Latince “fluxus” kelimesinden tiiremistir ve “akma” veya ‘“akis”
anlamina gelir. Ancak, Deleuze zaman anlayisinda, “dikey zaman” terimi, mekénsal
bir boyuta isaret ederek farkli bir anlam kazanmaktadir. Deleuze, “dikey zaman”
terimini, mekansal boyutlardan bagimsiz olarak zamanin biitiinciil bir sekilde
algilanmasi i¢in kullanir. Bu anlamda, “dikey” kelimesi, mekansal bir ayrim yapmak
yerine, zamansal bir derinlik algis1 ig¢in kullanilir. “Dikey zaman”, zamanin farkli
katmanlarinin ayn1 anda var oldugunu ifade eder. Bdylece, zamani1 sadece ge¢mis,
simdi ve gelecek olarak boliimlendirmek yerine, farkli zaman katmanlarini ve
stirekliligini ifade eder. “Akis” kelimesi ise, Deleuze ‘un zaman anlayisinda, zamanin
stirekli bir degisim ve akis halinde oldugunu ifade etmek i¢in kullanilir. Bu anlamda,
“akis” kelimesi, zamanin siirekliligini ve devamliligini ifade eder. Zaman siirekli bir
akis i¢indedir ve higbir sey sabit degildir. Zaman, birbirine bagl olaylarin ve
durumlarin stirekli bir degisim icinde oldugu bir siireklilik olarak algilanir.
Birbirleriyle zit anlamlara sahip olan “dikey” ve “akis” kelimeleri, Deleuze'un zaman
anlayiginda farkli anlamlar kazanmaktadir. “Dikey zaman”, zamanimn biitiinciil bir
algis1 i¢in kullanilirken, “akis” kelimesi, zamanin siirekli bir degisim ve akis halinde
oldugunu ifade etmek i¢in kullanilir. Bu nedenle, Deleuze, “dikey zaman” ve “akis”
kavramlarini bir arada kullanarak, zamanin biitlinsel ve siirekli degisen yapisini ifade
etmektedir. Bu anlayis, geleneksel zaman anlayisindan farklidir ve birgok diisiiniir i¢in
etkileyici bir felsefi yaklasim olmugtur.

Stanford Kwinter “Zaman, gergektir.” der [Kwinter, 1992]. Zaman gercektir ne
anlama gelir? Bu zamanin maddesi 6ziinde tarihsel ve fenomonolojik diinyamizi
olusturan formlarm (ve form niteliklerinin) ortaya ¢ikisina yon veren etkin bir yaratici
ilke olarak kesfedilmesinin gerektigini ifade eder ki bu bir ¢esit donemectir.
Gunimduzde bircok farkli yeni mekan ¢esidi ortaya ¢ikmaktadir. Bunlarda {ig tarihsel
doniisiimiin varligini yansitir. Ug tarihsel doniisiimden sonuncusu karmasik sistem
olan mekanin dogusunu anlatir. Nimesis temsiliyet ve yeniden Uretilebilirlik teknikleri
aracilifi ile gergeklesen yetkinligin (competence) hakim oldugu bir ¢agdan ayirici
niteligi olan bir ¢aga gegiyoruz. Sinirsel bilimlerde enactionist (eylemci) modellerin
gelismesini, makinelerle yiiriitiilen deneysel matematik, ekonomik, ekolojik ve dogal
karmasik sistem ¢alismalarindaki sibernetik paradigmanin doniisii ve biitiin bu
gelismeleri yakinda igerebilecek olan yeni filizlenmekteki “Yapay Hayat” konusu bu

doniistimiin bir parcasidir. Mekan zamandan kopuk olarak varligmin devamliligini
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stirdiremez. Mekanin devingenliginin bir parcast olan zaman dongiiselliginin

kullanarak mekanin varliginin devamliligini saglar.
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Sekil 2.1: Zaman kavraminin gelisimi.
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2.2. Dongusel Zaman

Deleuze, zaman ve mekanin smirlart olmadigini, zaman ve mekéanin bir
uzatmanin “uzatmalari” oldugunu savunur. Bu yiizden zaman ve mekéan, ayn1 zamanda
herhangi bir serinin soyut koordinatlar1 olmaktadir [DeLanda, 2002; Deleuze, 2006;
Deleuze, 2016]. Soyut koordinatlarin 6tesinde, mekan, dongiisel zaman ile ugradigi
degisimler sayesinde olusan ¢ok boyutlu davranig katmanlarmin sonucu dinamik,
doniisen, organizmik mekana doniisiirmiis olur. “Deleuze ve Guatari’nin en etkin
bicimde diizenleyen ve engelleyen ii¢ kavram (organizma, anlam ve 6znellestirme)
lizerine elestirisi, deneyimin yeni tarzlarinin yaratimi igin agikliklarin ve uzamlarin
imkanini ortaya koymaktadir.” [Deleuze, 2016].

Deleuze Fark ve Tekrar’da belirttigi tizere sadece simdiki zaman bulunmaktadir.
Gelecek zaman ve gegmis zaman, simdiki zamanin boyutlari olarak varlardir. Uglinci
bir sentez olarak gelecek zaman ise simdi ve gegmis, gelecek zamanin boyutlaridir.
Zaman kavrami, mekana dair fiziksel degilse bile yeni bir boyutu ifade eder. Her
boyutta kendini var eden dongiisel zaman organizmik olusumun meydana geldigi
zamandir. Yasam degisimin ve hareketliligin siirekligi ile ilgili bir fenomen midir?
Yasama iligkin bilgilerimiz bize tam da bunlar1 soylemektedir. Yillardir siiren bir akis
vardir. Siireklilik, degisim ve gayet de hareketlilik icermektedir. Hareket ve devingen
olan yasam, siireci de beraberinde getirmektedir. Peki, yasamin bu sekli siirecten mi
kaynaklanmaktadir?

Mekan, olus siirecinde kendi dinamik sistemi icerisindedir. “Dinamik bir
sistemde ise zaman sadece bir uzunluk degildir, zamanda bilisim ve hareketler
meydana gelir.” [Holl, 2000]. Zamanin katkisiyla hareket mekanda olussal bilgileri
yiikler. Siire¢ kavrami, bir sonuca yonelik olarak evirilen siire anlamina gelmektedir:
Siire¢, zamana aittir yani zamansaldir. Zaman parametresinin igerisinde bulunan olus
kavram siire¢ hakkinda bilgi vermektedir. Olus siirecteki algilamadir. Algilama dair
olusan siiregte bedenin etrafinda edindigi bilgileri bellekte duyum alanlarinda toplar
ve bunlardan bir anlam {iretimini saglar. Seylerin toplanmasi olarak (gathering)
bahseden Schulz, zamanin bir seyin bu anlamlarin toplayicisi olarak bir ylizey gorevi
gordiiginii agiklar [Norberg-Schulz, 1984]. “Olus”ta ise devingen olarak birbiri
tizerinden iliskilenendir. Bu iliskilendirme sayesinde birbiri ile goruntrlik kazanan bir

durum meydana gelir. Bedenin diginda yapili gevresinde meydana gelen olaylar batunt
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bedenin dis algisina ait bir veridir. Bu dig algi bedenin iginde var olan duygulanimlarin
toplanmasi ise beden igin bedenin algis1 olarak adlandirilir [Norberg-Schulz, 1984].
Mekan iizerinden degerlendirildiginde olus, anlamin birikmesidir. Her biriken anlam
mekanda doniisen zaman ile birlikte yeniden kendini farkli bir mekénda bulmaya
calisir. Farkli mekanlarda da olsa biriken anlam zamanin mekana kazandirdig
deneyim ile tekrar olusa gegebilir.

Olus kavraminin, zaman parametresi tizerinden iliskisi deneyim Uzerinden
kurulur. Bedenin mekani deneyimlemesi ve bunun zaman icerisindeki devamliligini
ve varligimi daha ¢ok gostermesi olus olanaklarini c¢ogaltir. “ Duraklatilma
yasanilmayan ve kisisel birikimlerin aktarilmadigi yersiz yer olmayan (non-place)
olarak adlandirilan mekénlar bendene, yasanti olusmasini saglayan zaman ve
harcanilan mekanin gosterdigi varolugsal etkiyi géz ardi edemez.” [Buchanan and
Lambert, 2008]. Devingen olarak olusum halinde olan mekanda, gegmisteki olus da
halen devamliligin1 siirdiirmektedir. Fakat bu olus gelecekte de devam edecektir.
Mekan bu sayede zamansal doniisimde devamliligi siirdiiriir. Zaman, bedeni algi
boyutunda mekinda ge¢misi ile deneyimletir. Deneyimlenen geg¢mis bedenin
mekandaki 0, ananma aittir. Ortak bolge andaki mekan duyumsanan mekandir.
Zamanin kendi yapisi, devingen ve dinamiktir. Clinkli meké&nda fark edilen biyime
ve farklilasma, 6zne-nesne-zaman parametrelerine gore her koldan Ureyebilen bir
devingenlik durumunu ifade eder. Mekan, kendi igindeki devingenligi ile iiretilen olusa

olanak saglayan bir ara yliz haline gelir.

2.3. Dongiisel Zamanda Mekan Degisimleri

Zaman ve mekan birbiri ile kavram ¢iftidir. Birbirlerinden ayrilmayan her daim
bir dongii igerisinde olan kavramlardir. Mekan siirekli bir olus ve bir akis igerisinde
iken zamanda durdurulmayan bir olgu olarak varligini surdirir. Mekan hareket
olusumlar1 ile devingenligi var ederken zamanda hareket anlar toplamidir. Zamandan
alinan kesitler ile hareket, donmus ifadelere doniistiiriiliir. “Hareket sinirlari, gergeveyi
dagitir.” [Ozgencil Yildirim, 2017]. Bu sekilde mekéan ve zaman siirekli bir degisim
ve doniisgim hali igerisindedir. Zaman, bedenin mekam kavrayis sekilleri ile

farklilasan, her sekilde etkilesim ve iletisim barindiran, kendisinden ko”parilamayan
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bir kavramdir. Bu sebeple zamanin olmadig1 ve zamandan soyutlanmis bir mekanin
anlayigindan s6z edilemez.

Dongiisel zaman igerisinde mekan kendini gelisme siirecinde bulunur. Mekan
dongusel zaman ile birlikte organizmik bir hareket halindedir. Bu organizmik hareket
cevre ile biitlinlesik olarak bircok etkilesimle baglamsal olarak bir karmasiklik
meydana getirir. Mekan devingen siireg ile birlikte bir ag Oriintii girdisini olusturur.
Dongusel zamana gore homojen olmayan bu olusumla ortaya ¢ikan ag oriintii girdileri
bir tiir yaratici ¢esitliligi barindirir. Kwinter gore bir strecte < Yenilik herhangi bir
yerde veya herhangi bir zamanda degil, aksine etkilesen giicler ya da siireclerin kesin
fakat bilinemez birlesimleriyle yaraticiliga sevk edilen ¢ok tarifli bolgelerde ya da
komsuluklarda ortaya ¢ikar.” [Kwinter, 1998].

Idealizme gore madde kendiliginden hicbir sey iiretmez, yani madde 6zde
hareketsizdir. Materyalizme gore ise, idealizmin tam tersine, hareket maddenin temel
ozelligidir, madde harekettir. Her yeni biiyiik bulusla, deneysel ¢alismalarin yeni bir
goriinim kazanmasi, farkli baglamlarda kullanilmasi olgusu, ge¢miste oldugu gibi
giinimuzde de gecerlidir. Bu baglamda madde her yeni biiyiik bulusla yeni bir
goriinim almak zorundadir. Mekan dongilisel zaman gevresinde kendi devingen
hareketini agsi1 i¢yapisal dinamizmini iiretime gevirir.

“ Diyalektik materyalizm, maddenin sadece mekanik hareketle degil, gercek
degisikliklere ve nitel donisiimlere yetenekli oldugunu, en sonunda maddenin,
seylerin kendi bagrindaki ¢eligkilerin varliginda yatan bir i¢ dinamizme, bir etkinlige,
bir yaratic1 giice sahip oldugunu gosterir.” [Politzer, 2018]. Yani mekéan déngusel
zaman sayesinde yaratici giliciiniin ortaya ¢ikmasini ve iretkenliginin varliginin
olusmasina olanak saglamis olur. Dongiisel zaman anin gergeklesecegi zaman midir?
Gergegin ani dedigimiz an hangisidir? Ornegin bir betimlemede gercegin ani
dedigimiz an hangi andir sorusuna ii¢ an olarak yaklasabiliriz; Birincisi olayin
gerceklestigi an; ikincisi, olaymn betimlendigi an; tgilinciisii olaym betiminin
duyumsandigi an. “Gergeklik anini duyumsama ani olarak ele aldigimizda durum
degisir.” [Ozgencil Yildirrm, 2017]. Doéngisel zaman, organizmik bedenin
duyumsama pratigi ile edindigi deneyimini mekana iligskin, gevresel bilgilerin edinme
ve anlamlandirmasindaki tiim siire¢lerinin devamliligini saglar.

Mekan artik ¢okluk, devinen, nesnelerin ve olay faktorlerinin etrafinda gelisen
nitelikleri sayesinde i¢ ige degil, sadece soyut bir 1zgara olarak davranir. “Bu 1zgaranin

amaci sadece, nesnelerin birbirlerine gére konumlarini ve bu konumlarla iliskili olarak
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degisimlerini 6lgmektir.” [Kwinter, 1992]. Yani sure¢ ¢zellikle 6nemlidir. Cunki
degisim probleminin sadece niceliksel bir olgu olarak anlasilmasini ve zamanin
sayisal, soyut ya da mekansal olmasi ugruna nasil gercek olmaktan ¢iktig1 bir sistem
olarak diizenlenir. Zamani mekéna tabi kilarak, onu yok etmek, esasen hareketli ve
doniisiim i¢indeki her seyi kararli hale getirir. Mekanin gercekte diger degisen kontrol
edilen goriintiiler gibi zamanin devinimi iginde ortaya ¢iktig1 diistiniilebilir. Dongusel

zaman mekanin dinamiklerin akisini igerir.
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3.0RGANIZMA

“Biyolojik organizmanmin parcalart arasindaki organize iligkiyi ifade etmek icin
kullanilan “biitinliik”, “tutarllik”, “korelasyon” ve “entegrasyon” fikirleri, iyi
tasarlanmis eserdeki benzer nitelikleri tanimlamak i¢in uygulanabilir. Organizmanin
cevreye adaptasyonu, zindeligi, bir binanin ¢evresiyle wyumlu iligkisi ile
karsilastirilabilir.” [Steadman, 1979].

Modern bilim ve felsefede “organizma”, canlilar1 tanimlamak igin kullandiklar
kelimedir. Bununla birlikte, canlilar i¢in “organizma” terimini kullandigimizda, iki
terim esanlamliymis gibi bir kullanim1 dogru degildir. Organizma kavrami, canlilarin
tuhaf bir yapi, yani organizasyon ile karakterize edildigi ger¢egini vurgular. Daha
dogrusu, canlilarla ilgili olarak organizma kavramini kullanmak, canlilarin biitiin ve
pargalar arasindaki iliskiyi iceren tuhaf bir organizasyon tiirii ile karakterize edilmesi
anlamina gelir. Bu nedenle, canlilarin organizma oldugunu sdyledigimizde, canlilarin,
biitiin ve diger varliklarda bulunamayan pargalar arasinda kendine 6zgii bir iliski ile

karakterize edildigini iddia edilir.

“Organizma sadece bir yapi degil, ayni zamanda karakteristik bir etkilegsim seklidir”

[Dewey, 1958].

Milyonlarca yilda gelisen organizmalar, siirekli degisime dayanan ve uyum
saglayan bir yasam miicadelesinin slizgecinden gegmektedirler. Bu yasam miicadelesi,
organizmanin hem kendi i¢indeki kaostan hem de hayatta kalmasi i¢in gerekli olan bir
metabolik dengenin ile devamliligi ile var olur. Bu devamliligin siirdiiriilebilmesi i¢in
organizma kendi iginde bir biyo-diizenleyici mekanizmaya sahiptir ve bu sayede dogal
secilim seleksiyonu gergeklestirir. Organizma, hayatta kalma kosulu olarak ortamla
yapisal baglasim kurar. Bu yapisal baglasim hali, ¢evre ile kurdugu biitiin
etkilesimlerini kapsar. Dogal se¢ilim seleksiyon adi verilen yasam miicadelesi ile
kolay adapte olabilen ve yalnizca gii¢lii canlilar yasamlarini devam ettirebilmislerdir.
“Bu agidan dogadaki bu organizmalarin sorunlar karsisindaki ¢oziimleri tasarim
problemlerinde 6nemli 6rnekler olarak yer edinebilmektedir.” [Alberti, 2003].
Organizmalar ve topluluklar bir meta sistem sinifina aittir; bu meta sistemler hticre
bazinda veya hiicre birlikleri seklinde olabilen 6zerk biitlinler toplulugunu kapsar.

Organizmalar bilesenlerin az 6zerklige sahip olan meta sistemlerdir. Maturana'ya gore
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organizma ve meta sistem, birbirine bagimlidir ve bir biitiinlin pargalaridir.
Organizma, g¢evresiyle olan etkilesimleriyle kendisini belirlerken, meta sistem de
organizmanin davranislarini etkileyerek organizmanin gevreyle etkilesimini diizenler.
“Bu nedenle, organizmalar ve meta sistemler, canli sistemlerin karmasik ve dinamik
dogasini anlamak i¢in birlikte ele alinabilir.” [Maturana ve Varela, 2020]. Organizma
(sinir sistemiyle birlikte) yasamini siirdiirebilmesi i¢in yapisal degisimlere ugrar.
Organizmalar, sinir sistemlerinin ¢alisma prensipleri bakimindan, etkilesim ortamlari
ile yapisal baglasimmin (adaptasyonunun) olustugu bir yapisal seyri meydana
getirirler. Organizma evrimin getirilerinin birlikte adaptasyon yapar. Evrim zamanla
degisen yapiyr temsil etmektedir. Evrim, ayni zamanda adaptasyonu da tetikleyen
ilerici olarak kabul edilir. “Cevresine uyum saglayabilen bir organizma, degisen
kosullara uyum saglamak i¢in evrimlesebilir.” [Manavoglu ve Aridag, 2022].

Organizmanin her zaman ¢evresi ile arasinda uyumlu olmasini saglayan yapisal
baglagimi sayesinde ¢evre ile bir baglam kurarak dinamik bir iligkileri olur. “Bu
baglam, ¢evrede meydana gelen diizen bozulmalarmin organizmada da yapisal
degisimlerin meydana geldigin ve gevre {lizerindeki gibi bir etki olustur.” [Maturana
ve Varela, 2020]. Etkilesim ortammnda bulunan organizmanin gelisimi
diisiiniildiiglinde nasil bir sonug ile karsilagilir? Biitlin organizmalar yapisal baglagim
yoluyla karsilikli katilimlarda bulunur ve kendi kendisinin Gretimleri sayesinde
bulunduklari ¢evresel baglamda yeni olusum siireglerini ortaya ¢ikartirlar. Bu durum
gerceklestiginde, ortak bir yapisal seyre giren organizmalar, sinir sistemi mevcutsa
ozellikle karmasiklagabilen yeni bir fenomenolojik alan olustururlar [Arife, Sevgin ve
Simsek, 2022].

3.1. Organizma Davramislari

“Bedenler akiskan ya da kestirilemeyen hareketlerle her tiir yeni ve beklenmedik
mekanlar oyar. Dolayisiyla mimarlik, kullanicilarla kesintisiz aligverig i¢inde bulunan
bir organizmadur... ” [Tschumi, 1996].

Bertalanfty, organizma kavraminin 6nde gelen ilkelerini su sekilde ozetler:
“Analitik ve 6zetleyici bakis acilarinin aksine, bir biitiin olarak sistem kavrami; statik
ve makineyle teorik kavramlarin aksine dinamik kavram; organizmanin birincil

kavramina karsit olarak birincil bir aktivite olarak kendini degerlendirir.” [Drack,
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2022]. Bertalanffy, yasam barindiran bir ortamda, neden-sonug iliskisi arasinda,
dogrusal bir iliski olmadigini, bu iligkinin karsilikli ve devinen bir etki-tepki olayinin
var oldugunu savunur. Organizma, algilama, 6grenme ve diisiinmenin parcalara
ayrilmadan bir biitiin olarak incelenmesini gerektigini vurgular. Organizmalar
varliginin devam edebilmesinde belirli yaklagimlari ele alir.

Devingen ve iiretilebilen bir yaklagimi ele alan organizmalar canli hayatinda
dogal secilim ile hayatta kalabilmeyi basarirlar. “Organizmalar bu dogal secilimde
nasil oluyor da ¢ok sayida doku ve hiicreden ve astronomik sayida farkli tiirden
molekiillerden bir biitiin olarak gelisebiliyor ve islev gorebiliyor? Organizma, istedigi
zaman, nerede olursa olsun ve miikkemmel bir sekilde koordineli bir sekilde enerjiye
sahip olmayi nasil basariyor?” [Maturana ve Varela, 2020]. Organizmalar mekanistik
ve yasamsal yaklagimlari ele alirlar. Bu yaklagimlarin iistesinden gelme girisimi, bir
organizma biyolojisinin arastirma programini ortaya ¢ikarirken, yasami agiklama

girisimi, sistem teorisini yasam teorisi olarak adlandirilir.

“Sistem “synhistanai” birlikte yerlestirmek, parcalar arasindaki iliskiden ortaya
¢tkan bir biitiin demektir” [Capra, 1996].

Biyoloji ve mimaride beden mimarisinin gelisen bir metaforu olarak
organizmanin kullanilmasi, sistem teorilerinin ortaya ¢ikmasini saglar. Bu sistemler
iki tiptedir; basit ve karmasik sistemler. Basit sistemler, etkilesim i¢cinde bulundugu
aglar ile sistem disindan gelen bilgiye, nedenlere veya etkilesime dayanmadigi
sistemlerdir. Bu sistemlerde neden ve sonug iligkilerinde smirhh sayida degisken
bulunur. Basit sistemler belirleyicidir fakat uyum saglayamaz veya gelisemezler. Basit
sistemlerin aksine karmasik sistemler, aglarin etkilesim halinde oldugu ve bir sistemin
bulundugu alanlardan bilgi, neden ve sonug aligverisinde bulunduklari acik baglantili
aglardir. Bu aglar yaratici ve aktif bir evrim yaratir. Karmasik sistemlerdeki aglarin
belirgin sinirlart yoktur, her bir ag sonrakine katlanir. Karmasik sistemlerin isleme
sistemini tanimlayan organizasyonu kendi kendini var eden organizasyon olarak
adlandirilabilir. “Karmasik sistemler, ayni zamanda hem “i¢sel” (organizma ya da sinir
sistemi) hem de “digsal” (toplumsal ortamdaki davraniglarimiz) islemsel dinamizmini
etkiler.” [Maturana ve Varela, 2020]. Karmasik sistemler, kendi kendini iireten ve
kendi siirlarini belirleyen molekiiler aglar ve etkilesime sahip sitemlerdir. Bu aglar

bilesenleri olusturan bir doniistim agina sahiptirler. “Bilesenlerin bir sinir1 bu sinir ise
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onlarin doniisiim agina ait bir limit teskil eder.” [Maturana ve Varela, 2020]. Bu sinir
sistemde bir mekan diizenlemesi yapar. Bir tarafta bilesenleri iireten ve bir sinir igin
gerekli olan dinamik doniisiim agi, diger tarafta ise onun bir sistem olarak iiretilmesini
saglayan ags1 smir olarak kendini var eder. Nitekim bu belirli smirlar dahilinde
sistemde yapisal degisimlerin olusabilmesini saglayan bir mekanizma olarak da
bulunur. Karmasik sistemlerdeki sinirlar, ag1 birbirine baglayan karmasik katmanlara
dontiserek mekanin, karmasik sistemlerde kendini {ireten bir aglar biitiiniin olugsmasina
olanak saglar. Dogadaki karmasik sistemlerde “belirme” ve “6z diizen” adindaki
uretken iki surecin bir arada bulundugu goriilmektedir. Mekan bu haliyle canli sistem
olarak davranir.

“Kendi kendini degistirme ve kendi kendine organizasyon siireci, yeni yapilarin
icat edilmesiyle sonuglanan ¢evre ile karsilikli etkilesimi strdirlr.” [Bergson, 2021].
“Buna karsilik, canli sistemin ¢evresi ile “karsilikli i¢ i¢ce gegmesi”, hiyerarsik
olmayan bir iligkide “karsilikl1 belirleme” ve “ortak belirleme” ye yol acan iletisimsel
bir alan1 vardir.” [Maturana and Varela, 1991]. Siirekli degisen ve gelisen bir akista
stirekliligi, hareketi ve akisi temsil eden bu ortak alan, bir gecis alaninda yasayan
sistem ile cevrenin kesisme noktasinda gergeklesir. Canli kalma sanatindaki
yararliligi nedeniyle gelen bilgiler organizma tarafindan filtrelenir. Organizma yeni
bilgilere alistikca yapisal veya organizasyonel degisiklikler ile gelisir. “Zaman iginde
geligsme siireci, igsel olarak smirlanmis bir organizmanin bir¢ok etkinin baglamsal
alaninda karmasiklik i¢cinde kendini ortaya koymasini icerir” [Aridag ve Kos, 2015].
Yasayabilir bir organizma olarak kalmak bir varligin kimligini teslim etmeden
gelismeye devam etmesi gerektigi anlamina gelir. “Insanlar, diger varliklar ve gevre
ile gegerli bir sekilde bilgi aligverisinde bulunurken, genellikle organize bir benlik
olarak adlandirilan somutlagmis bir kimligi siirdiirmelidir.” [Maturana and Varela,
1980].

Karmasik bir sistemdeki ags1 yap1, dogrusal bir baglant1 veya bagimlilik kiimesi
degildir; daha ziyade, i¢ ice gec¢mis bilesenlerden olusan bir komsuluk icindeki
karsilikl1 baglantisal biitiin ag1 olarak tanimlanir. Karmasik sistemler agik, akiskan ve
karmagiktir. Sistem cevresiyle madde, enerji ve bilgi aligverisinde bulunur. Bilgi
aligverigleri arasinda bir parga biitiin iligki vardir. Wang goOre, parga-biitiin iligkisi
dinamikleri kendi kendini organize etme yetenegi lizerindedir [Wang, 2010]. Clnk
her karmasik sistem kendi biinyesindeki bilgi girdisini yorumlar; sistem kendisini

olusturan tek tek parcalardan yola ¢ikarak kestirilemeyecek, beklenmedik biitlinsel
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Ozelliklerin tekrar sisteme girmesini saglayarak sistemin agsi yapisinin davranigini
etkiler.

Her bir tekil organizma, yasam adim1 verdigimiz karmagik sistemde
baglantisallik aginin zenginligi ile karmagikligini ile artirir. Bu baglantisal ag§ mekanin
olusumunda bedenin aktardigi deneyimler sayesinde mekanda bilingsel zihin
olusmaya baglar. Mekanin zihni, ags1 yapisiyla dogrudan baglantili olusturarak
organizmik yapisinin kendi kendine var etmeye baslamasini saglar. Mekan, baglantisal
biitlinliigii ile bilingsel zihin arasinda bir ara yiiz olusturarak agsi yapisinda, her biri
digerinin iizerine gelen bilgi girdilerinin i¢ i¢e gectigi sonsuz boyutlu bir isleyen bir
baglantisal biitiinsellik ag1 olugturur. Bunun beraberinde, zihin ve beden ayr1 varliklar
degildir, zihin bedenlenmis olarak kabul edilir. Bu anlamda mekanin kavramsal yapisi,
bedenin duyu-motor (duyu ve hareketi birlestiren) deneyimi ve biling sayesinde buna
neden olan sinirsel yapisinin mekanla biitiinlesmesini saglamak amagtir.

Karmagik sistemlerin ek bir 6zelligi de ortaya ¢ikmasidir. Pargalar biitiine esit
degildir. En biiyiik karmasik sistem olan beyni de bedenden ayr1 olarak
incelenememektedir, ¢linkii viicutla uyum iginde bedenlenmeden ortaya ¢ikan sey,
diisiinme ve iletisim kurma yetenegidir. Buna karsilik, bedenden ayri bir durum olarak
incelemez, ¢unki sistemik bir bakis agisiyla ortaya ¢ikan sey, bir yeri 6nemli bir
bi¢ime sahip olanin tam anlamiyla duyumsal anlayislarinin tamamlayicisi olmasidir.
Dolayisiyla, kendilik tam olarak yerinde yasanmig bir beden olarak sunarsak, onemli
bir yer bigcimi deneyimleyenir.

Merleau-Ponty, gorselin somutlasmis dogasi i¢in bir O6rnek teskil eder ve
“Oniimiizde var olan kalite, 151k, renk, derinlik, sadece viicudumuzda bir yanki
uyandirdiklar1 ve bedenimiz onlar karsiladigi igin vardir.” [Merleau-Ponty, 1968].
Merleau-Ponty “atmosfer” terimini kullanir ve bedeni ne nesne ne de fikir olarak degil,
beden ve diinyanin i¢ ige ge¢mis katmanlarinin bir “olasilig1” olarak adlandirdirir.
Bedenin iki boyutlulugu aym1 zamanda eszamanli olarak algilayan ve algilanan
yasanmis beden olarak da disiiniilmektedir. Ponty, yasayan beden kavramini,
cevresindeki var olan seyler ile karsilikli degistirerek kendi sistemi iginde evirilen,
bi¢im olarak tanimlar. Beden etrafinda var olan seyleri, hareket etmesi sayesinde kendi
etrafinda bir cember gibi dahili halinde tutar. Bu seyler yasayan bedenin bir etkisi ya
da uzantis1 olarak bedenin Otesine ge¢mistir. “Onun biitlinciiliigli degil onun

kapsayanini olarak devamlilik gosterir.” [Merleau-Ponty, 2006].
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Francesco Varela’ya gore, Merleau-Ponty'nin ardindan, biligsel bilimin daha
yeni fikirleri olarak “somutlagsmis zihnin” ortaya ¢ikisi, “bedensiz gozlemci” ile
“diinyadan uzak akil” arasindaki ara yiize yayilir [Maturana and Varela, 1980].
Varela, onceden verilmis, algilayan bagimsiz bir diinyanin bakis agisini sorgulamak
icin, yasanmis somutlasmis bir eylem olarak “canlandirma” kavramini otopoez
teorisine dahil etmistir [Maturana and Varela, 1991]. Humberto Maturana, zihin
kavramini, organizmanin bir parcgasi olarak ele alir. Ona gore zihin, organizmanin
diinya ile iliskisi i¢inde ortaya ¢ikan bir fenomen olup, organizmanin kendisidir. Zihin,
organizmanin varolugsal kapaliligt ve dinamiklerine bagli olarak siirekli olarak
yeniden yaratilan bir yapidir. Organizmanin yapisal olarak belirlenmis olmasina
ragmen, zihin slrekli olarak yeni olasiliklar yaratir ve organizmay1 sekillendirir.
Maturana'ya gore, zihin organizmanin dogal islevlerinin bir pargasidir. Zihin,
organizmanin diinya ile etkilesimini diizenleyen bir mekanizma olarak organizmanin
evren ile arasinda karsilikl bir iligki olmasina saglar. Maturana, zihnin organizmanin
yapisinin ve islevlerinin bir yansimasi oldugunu belirtir [Maturana ve Varela, 2020].
Zihni ve bedeni, diger sistemlerle temas halinde olan, bir yerden bir yere giden, sonsuz
bir dongusel canli sistem olarak yeniden bir araya getirirken, daha eksiksiz bir mimari
yani bigim ve igerik acisindan katmanlasan, devingen ve liretiminde kendini var eden
bir mimari olusturulur.

Beyin organizmanin en énemli organidir. Organizmalarin gevre ile iliskilerini
ayrica sematik olarak fonksiyonlarini ve otonom sinirleri kontrol eder. Beyin, dinamik
bir merkezi sistemdir. “Organizma ve ¢evre arasindaki siire¢ odakli ve biitiinlestirici
“etkilesim dongtileri” kavrami ve biyolog Jakob von Uexkiill tarafindan bir islevsellik
kavramiyla olusturulmus bir ¢evrenin kurucu uygunlugunu vurgulamisti. Uexkiill,
organizmayla iligkisel durumu, deneyimli diinyanin (Merkwelt) ve motor davranistan
etkilenebilen diinyanin (Wirkwelt, canlandirilabilir diinya) segimini kesfetmistir.”
[Almagik, 2022]. Bu etkilesim dongilisi modeli, sensérimotorik dongllerle
(Gestaltkreis) ¢evreye bagli organizmanin dinamik bir goriiniimiinii gelistiren norolog
Viktor von Weizsdcker tarafindan da tasarlandi. Norobiyolojik bir bakis agisina gore,
bu girdiler ve ciktilar ve geri bildirimler, eslesen i¢ duyusal ve motor haritalarla
birbirine baglanir ve karmasik saliimli ndronal sinyallerle islenir. {lging bir sekilde,
cevrenin aksine benligin (ve kendi deneyiminin) olusumunu anlamakla ilgili olarak,
Erich von Holst ve Horst Mittelstaedt (1950), teorik olarak ayrintili bir benlik yeniden

afet ilkesi, duyusal verinin surdirtlebilir ve kiresel 6z-atifinin, alinan duyusal
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verilerle ¢akisan motor eylemlerin dahili kopyalarinin, ndéronal hesaplamasindan
kaynaklandig1 varsayilirken, duyusal veriler ¢akismayan motor eylemi cevreye
atfedilir. [Drack, 2022].

Ortamlar arasinda duyusal bedenler, sistemik yap1 derileri ve diger canli, hayati
ara baglant1 katmanlar1 olarak gorev yapar, yeni bilgileri 6ziimsememizi ve karmasgik
komsuluk sistemi i¢inde yasamimizi siirdiirmemizi saglar [Lakoff and Johnson, 2003].
ClnkU birey ile gevresi arasindaki bir baglantinin da taninmasi gerekir. Gelisimsel
biyolojinin bu dinamik goriisiinde ve canli sistemlerin ekosistemlere gomiilii oldugu
gercegine referansla, hayatin ortaya ¢ikmasi igin zaten bir ortama ihtiyag duyar.

Sistem davranisi, organizasyonu farkli boliimleri ve streglerden meydana gelen
bir biitiin olarak ele almamiza yardimci olur. Organizasyon temel sistemdir. Sistem
birbirleri ile iliskili ve baglantili bir alt sistem daha igermektedir. Sistem tanim olarak,
birbiri ile bagimlh olan iki veya daha fazla parcanin, ¢alisma ve Ozellikleri itibariyle
belirli bir yolu olan ve diger sistem parametrelerinden net bir sekilde ayirt edilen
bélunmez bir butinddr. Bir sistemin kabul gérmesi gereken hususlar1 vardir. Bu
hususlar, belirli bélimlerden meydana gelir. Bu pargalar arasinda baglantisal bir iligki
vardir. Bu parcalar ayni zamanda gevre ile iligkili olarak bir butlini meydana
getirmelidir.

3.1.1. Organizmik Bedenlenme

“Beden, (dis morfolojisi ve i¢ biyolojik diizenleyici mekanizmalariin zenginligi
ile) sinir sistemi ve gevrenin birlesmesinden ortaya ¢ikan verilerin kavramsallagtirmasi
ile mekana ait deneyimsel parametre sunar.” [Merleau-Ponty, 2006]. Sistematik bakis
acisina gore, her bir alt sistemi ayiran bir smir bulunmaktadir. Bu smir dongiisel
zamanin varligini stirdiirdiigli karmagsik bir sistemde ise bilgi gegislerinin oldugu bir
dinamik yer olur. Yasam dinamikleri ise her kosulda degismektedir. Bunun ile birlikte
algilar, deneyimler, beden ve bunlara ait tiim yasamsal ve zihinsel yapilimlarin da sabit
kalmayarak degisir. Degisen tiim toplumsal ve yasantiya ait yapilimlar ile birlikte,
mekan1 algilayisimizda da bir sabitlige dogru sikigmamakta ve siirekli olarak
degismektedir. Fenomenoloji, sabitligin mekanmi degil, akista olan ve bu sekilde

ilerleyerek yasantiya yapilimlarin aracilifiyla, mekanin anlamsalligini aramaktadir.
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Bu anlamsallik sadece i¢inde bulundugumuz zaman dilimi ve yapilimlara dayali olarak
deneyimlerimler tzerinden elde edilecek veriler araciligiyla kesfedilebilir.

Beden ve hafizada var olan kayitl bilgi ile mekanin kendi 6ziine dogru derin bir
anlayis kavranir. “Mekanin algisinda iki farkli bakis akisi vardir. Birincisi zihinsel
islemlerden olusan bir anlayis, ikincisi ise daha ¢ok akis halinde davranan bedene
dayal1 bir kavrayis vardir.” [Neill, 2001]. Erwin Straus bu iki bakisi farkli deneyimleri;
gnostic (bilgiye dayali) ve pathic (pasif, boyun egen) olarak agiklamistir. “Gnostic”
yontem, bir nesneye bakildiginda kiside olusan bilginin nesnenin goriiniisii ile
eslesmesidir. “Pathic” yontem ise nesne hakkinda kiside olusan alginin, nesneye karsi
bir, duyulamaya, dokunmaya yonlendirmesidir. “Pathic Onyargilarla, olgusal
deneyimlerin ¢akismasinin mekan i¢inde hareket ederek direkt olarak duyular ile
algilatan degiskenlerin olusmasini saglayan yontemdir.” [Straus, 1966].

Organizmik bedenlesme, mekan iizerinde edinilen deneyimi bir veri olarak
kullanir. Bu veri sayesinde mekan, cevreden gelen bilgi girdisini kodlayarak
baglantisal biitlinsellik agin1 kendi tiretimi i¢in kullanir. Organizmik yapisiin kendi
kendini var etmeye baslamasiyla mekan, baglantisal biitiinliigii ile bilingsel zihin
arasinda bir ara yliz olusturur. Organizmik beden mekéanin ags1 yapisinda, her biri
digerinin tizerine gelen bilgi girdilerinin i¢ ice gectigl sonsuz boyutlu bir isleyen bir
baglantisal biitlinsellik ag1 olusturmasiyla mekanin var olan bilinci ile deneyim ile
tiretilen bilingsel zihin arasinda biling ardasikligi meydana gelir [Kilig, 2019].
Ardagiklik, agsi yapmin kodlanmasindaki ¢esitliligini artirir. Bu sayede mekan

organizmik doniisiimiiniin devamliligini saglar.
3.1.2. Duyusal Bedenlenme

Deneyim, bedenin mekéandan elde etmis oldugu duyu, algt ve duyumsama
stirekliligi ile olusmaktadir. Duyular, organizma i¢in evrimsel organizasyon sistem
olusmusunda meydana gelen dengenin kurulmasindaki, otomatik homeostatik
diizenleme seviyelerinin olusturdugu karmasik hiyerarsinin ortaya ¢ikmasinin saglar.

Mekéan ve beden birlikte varligini anlamlandirir. Bedenin, mekén icerisinde
devinim etmesini ve mekan1 duyumsayacak sekilde kendi deneyimi {izerinden mekani
tanimasi saglar. Clinkii mekan her zaman duyumsanir. Duyu, bedenin reseptorleri

konumundaki duyu organlarinin getirmis oldugu heniiz islenmemis bilgi olarak
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tanimlanmaktadir. Duyusal kodlama ise davranigsal olarak alakali olan duyusal
girdinin Ozelliklerini yakalamaktir. Pallasmaa, bedenin varligi ile duyusal
deneyimlerin olustugunu sdyler. Mekanda deneyimin olusmasi i¢in algilama ve
anlama suirecleri 6nemlidir. Bedene dair olusan algisallik ile evrene dair olusuma sahip
imge stireklilik gosteren bir deneyime doniisiir. “Mekandaki ayr1 bir beden oldugunu
gorilemez.” [Pallasmaa, 2016]. Bedenin mekandaki deneyimi, mekan1 algilamasiyla
ve bunu kodlanmasiyla miimkiin olur (Sekil 3.1).

Dokunsal algi olarak bilinen Haptic perception kavrami, psikoloji biliminde,
mekan1 anlamada ve algilamada gosterilen holistik bir yol olarak tanimlanir. 1956
yilinda Jean Piaget ve Baerbel Inhelder adli arastirmacilar tarafinda incelenen ¢evresel
alg1 incelemelerinin bir sonucu olarak yaptiklar1 aragtirmalarda bu kavrami ortaya
cikartirlar. Dokunsal algi tanitimi birde 1966 yilinda Gibson tarafindan “kisinin bedeni
vasitasiyla c¢evresiyle yakinlagmasi” tanimi ile kullanilir. “Yunancada kullanilan
“haptic” kelimesi, bedenin fiziksel ¢evredeki durumuna ve kendi kosullarina gore
farklt duyumsamalar yasamasi olarak tanimlanir.” [Neill, 2001].

Bellekte depolanmis bilgiler, zaman akisina gore ve yasandigi durumdaki hal
gibi yer almadig1 bilinmektedir. Gegmis deneyimler hafizada olusturdugu boyut ve
icerigine gore, simdiki ve gelecek deneyimlerle karmasik sistem iliskileri
organizasyon halindedir. Yani tiim duyular, hafizayla baglantilidir. Duyular
degerlendirilirken, deneyim ile kodlanmig bilgilerin ortaya ¢ikmasini saglar.
Deneyimin gergeklesmesi icin, bilginin olusturulabilmesi gerekir. Bu olusumda,
onemli bir rolii olan hatirlama, kabul goren teorilere gore, duyusal kaydetme, kisa ve
uzun dénem hafizalarin bir etkinligidir. Mekan, belli anlarda deneyim ile gelen bilgi
kodlamasin1 zihninde kayit altinda bulundurarak yeni olusacak kodlandirilmalarin
cesitliligini saglar. Bilginin duyusal temsili kavramimin ifade ettigi sey tam olarak
sudur: Bilginin igerigi duyusal deneyimin igerigi ile direkt olarak iliskilidir. Deneyim
0zlinde duyusaldir. Merleau-Ponty algiy1 tiim varlig ile algiladigini belirtir. “Algiy1
sadece gorsel, dokunsal ve isitsel duyusal verilerin bir toplami olarak degil biitiinsel
olarak algilar. Seye ait benzersiz bir yapisini, ayni anda tiim duyularima hitap eden
benzersiz bir varlik bi¢imini kavrarim.” [Merleau-Ponty, 2006]. Atmosferik bir algi
ayn1 zamanda yon, yercekimi, denge, kararlilik, hareket, siire, siireklilik, dlcek ve
aydinlanma gibi bes Aristoteles duyusunun 6tesindeki yargilart da igerir. Gergekten de
mekanin karakterinin dogrudan yargilanmasi, tiim somutlagsmis ve varolussal

duygumuzu gerektirir ve kesin, odaklanmis ve bilingli gozlemden ziyade daginik,
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cevresel ve bilingsiz bir sekilde algilanir. Bu karmasik degerlendirme ayni zamanda
deneyimin siireyi icerdigi ve deneyimin algi, hafiza ve hayal giiciinii birlestirdigi i¢in
zamanin boyutunu da igerir. Zamanin boyutu mekan i¢in bir bilgi girdisidir. Bilgi
karmasik bir siirectir. Bu silireg, duyumsama alanlarim1 etkiler. Mekan da
duyumsananin i¢indedir. “Biitiin alanlarda, bilgi, duyumsal alandan, ussal alana dogru
gider” [Politzer, 2018]. Bilginin duyusal asamasi, yani duyumlar ve izlenimler asamast
bilginin ilk asamasidir. Duyum pratik eyleme baglidir. Duyarlihik ve eylem,
birbirinden ayrilmis seyler degildir [Ozgencil Yildirim, 2017]. Deneyim, bir anlam
iligkisidir. Bu anlam iliskisi nesne, 6zne ve zaman arasindaki baglamdan ¢ikan bir
olgudur. Cevreden gelen uyaranlara karsi bedenin ilk farkindalik olarak
adlandirdigimiz sey duyumdur. Duyumlar beynin etki alanlarinda belirleyici bir
biitiine, algiya dontistiirtir. Algi, duyum siirecinde kazanilmis bilgilerin kaydedilmis
bilgilerle yonelik eslestirme ve karsilagtirma iglevidir.

Mekan, deneyimlerle birlikte, beden algisiyla da birlikte bir uyuma (anlama)
dontigiir. Bu anlamlar yeni deneyimlere, yeni oluslarin meydana gelmesini saglar.
Mekan doniisiim yaparak, zaman baglaminda yitirmis oldugu manay1 yeniden Uretir.
Anlama eylemline odakli bir yasamda, olusturdugu atmosferi ile mekan, yasama dair
yasami1 da anlamlandiran bir par¢a haline doniisiir.

Duyu kavraminin  hesaplamali modellemesi, son yillarda robotik
aragtirmalarinda artan bir ilgi alan1 olmasinin yan1 sira, aynt zamanda duyumsamanin
nasil tasarlanacagi ve nasil modellenecegi ile ilgili bir tartisma kaynagi olmustur.
Bedensel diizenlemeye dayanan ve giiglii bir organizasyonel davranislarin, hem
biyolojik beyinlerde hem de robotik biligsel mimarilerde faydahdir, diisiincesi ile duyu
parametresinin mekan davramiglarindaki roli biytiktir [Damasio, 1994]. Bu
parametrenin aktarilmasi mekanin organizmik olusumuna katki saglayacaktir. Mekan,
beden sayesinde farkli zamanlarda depoladigi deneyimler ile kendi epizodik hafizasim
meydan getirir. Epizodik hafiza mekanda duyu kodun tiretilmesini saglar. Her iiretilen
duyusal kod farkli deneyimler iizerinde olustugu icin mekéan kendi zihnini meydana
getirerek dinamik tiretken bir yer haline doniisiir.

Bir organizmanin ongoriisel davranisi, duyular ile birlikte hareket etmesidir.
Boylece organizma ile gevresi arasinda bir veri aligverisi meydana gelir. Bu veri
aligverisinin bilgi olabilmesi i¢in baglantili olmasi gerekir. Mekéana giren bilginin
baglantisalligt da duyusal olusum ile gergeklesir. Veri aligverisi, organizmanin

dinamik halinin devamlilig1 saglar. Dinamik bir sistemde olan organizma, duyusal
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davraniglarint  bir ortii  olarak kullanir. Bu kullanim mekan {izerinden
degerlendirildiginde ise beden, mekan sayesinde edindigi deneyimler ile aktardig:
duyu bilgisi, mekandaki her yiizeyde (dinamik devingen yapis1 sayesinde) farkli ortii
yiizeyleri olusturmasini saglar. Mekanin ags1 yapisi duyusal kodlama ile iiretilen
bilgiyi i¢ bagmtisinin devamliliginda kullanir. Yani mekan, duyusal yiizeyi ile agsi
yapist arasinda bir baginti olusturmus olur. Bagintilar mekanin ylizeyleri ile
baglantisal biitiinsellik iliskisi kurar. Duyusal kodlamanin amaci mekana dahil olan
duyu parametresinin girdilerinin yakalanarak mekanda, birden fazla bilin¢ olusumu
saglayarak mekanin zihnini var eder. Mekan zihni, igerisindeki ags1 yapilar birbirlerine
baglantisal biitiinsellik ile baglayarak neden sonug aligveriginin oldugu yaratici ve aktif
bir sistem halindedir. Bu iliski mekanin kendi kendini var edebilmesine, iiretiminin
yapabilmesine olanak sagliyor. Boylelikle artitk mekan kendi organizmik duyusal
olusumunu gergeklestirmis olur. Duyusal olusum igerisinde olan mekan kodlamis
oldugu her bilgi ile bir yeni agsi1 ylizey olusturur. Olusturulan her duyusal yiizey ayni
etkiyi gostermez. Ciinki her ylizeyde bedenin aktardigi bilgi parametresi farklilagir.
Her bir yiizeyde bulunan i¢ baglantinin iirettigi agsal yapinin baglantisal biitlinselligi
yeniden olusturur. Yiizeyler arasindaki baglantisal biitlinsellik iligkisinde gelen
dontitler sayesinde etkilesim goriiniir.

“Mekan, duyusal deneyimimizdeki bir gergekliktir; digerleri gibi bir insan
deneyimi, digerleri gibi bir ifade araci; diger gergeklikler, diger malzemeler gibi.
Insan, gérme duyusu araciligiyla, isitme duyusu araciligiyla, akustik fenomenlerle
mekani algilar; hareket yoluyla; denge duygusu araciligiyla.” [Moholy-Nagy, 1947]
Moholy-Nagy’nin mekani “diger uzamsal giiglerle dinamik iliskiler i¢inde bedenin bir
uzantist” olarak anlatir. Mekanin bir beden uzantisi olarak ¢ok boyutluluga ulasmasini
saglayan diger dinamik iliski ise bedenin mekénda edindigi deneyimin kodlanmasidir.
Organizmik beden deneyimledigi mekana ait {irettigi zihni, bilingsel zihin olarak
bellekte yer edinmesini saglar. Bellekte yer alan zihin bilgisi, organizmik bedenin
deneyimledigi mekana iliskin duyusal bir kodlama ile mekandaki agsi yapinin
kavrayisini derinlestirir. Bunun nedeni organizmik bedenin mekénla ile kurmus oldugu
bag bicimine gore elde edilen deneyimsel bilginin kodlamasinin ¢esitlenerek, déngusel
zamana yayllmis ve yogunlasmis olmasidir. Bu kodlama ile olusan zihinsel yaratinin
aktarimi, organizmik bedenin gerceklige ait yaklagiminin gevre ile olan etkilesiminden
de iretilen ags: yapmin tekrar deneyimlenmesini bu sayede c¢esitliligin artmasina

olanak saglar.
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Sekil 3.1: Mekan, zaman, duyu arasindaki iliski.

Lary Spuybroek kurmus oldugu NOX Architecture projelerinden olan Son-O-
House, “seslerin yasadigi bir ev”dir. Lars Spuybroek, besteci Edwin Van Der Heide
ile ziyaret¢ilerin katildiklar1 mekanin i¢indeki ve yakinindaki seslerin bir “hafiza
manzarasini” olusturan bir yapidir. Son-O-House, “gercek” bir ev degil, ziyaretcilerin
bedensel hareketlerine atifta bulunan bir yap1 ve siirekli olarak yeni ses kaliplari tireten
bir ses calismasidir. Sensorler bu hareketleri algilayan bir yapidir. “Son-O-House'un
tiretken ve reaktif bir ses ortami vardir.” [Bullivant, 2005]. Yapilan ¢alisma da,
ziyaretcilerin gergek hareketlerini algilayan ve sensorler tarafindan etkinlestirilerek
stirekli yeni ses kaliplari tiretir. Amag, ziyaretcileri geri gelmeye, yeni mizikal durumu
algilamaya ve daha sonra onunla tekrar iliski kurmaya ve etkilesime girmeye zorlayan
stirekli gelisen bir ortama sahip olmaktir. Ziyaretgilerin, aktivitesi ve tahmini konumu
yapiya yerlestirilen sensorler ile fark edilmektedir. Bulunan veriler surekli olarak

analiz edilir ve nicelendirilir. Incelenen duruma gére sesin dogal yapis1, deneyi kontrol
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etmek i¢in kullanilir. Bu sebep ile ziyaretgilerin gevre ile kurmus oldugu iliski yeniden
yorumlamaya agilir. Sistem, seslerin parametrelerini {ireten kurallar ve kosullardan
olusur. Bu nedenle sistem kendi seslerini gercek zamanli olarak iiretir. Ses alanlari,
alanin i¢indeki ziyaretcilerin orada olan etkinligine go6re kendi iginde
degisebilmektedir. Daha yuksek bir nitelik seviyesinde, sesin olusturdugu deneyim
alanlar1, mekanda ve zamanda bir gesit yer degisimi yapar. Mevcut durumda sesin etki
glict, sensorlerin girisi olarak kullanilip Olgllebilir durumda olur. Bu sekilde bir
konumun bagka bir konum ile olan baglamina iliskin analizler elde edilebilir. Elde

edilen sonuclar mekéana ait biiyliyen bir veri tabaninda tutulur. Daha dnce Uretilen

sesler gelecekte yeni kombinasyonlarda yeniden kullanilabilir.

Sekil 3.2: Son-O-House kagit tizerinden yapilan diyagrama.

Normalde yapi1 bir plan iizerinde haritalanarak olusturulur. Bu haritalanmanin
anlasilir olmasi i¢in ilk basta hareketleri daha soyut olan kagit elemanlarla eslestir.
Kagit, viicudun hareketlerin koordinasyonunu gostermek amacla modelde kullanilir.
Kesilmeyen kagit viicudu, yariya boliinmiis olarak gosterilen uzuvlari, yariya
boliinerek devamliligi olan kagit pargalari ise el veya ayaklar olarak analog hesaplama
modelinde kullanilir. Kagit bantlar bedenlerin, uzuvlarinin ve ellerinin dikkatlice
kodlamas1 yapilmig bir dizi hareketinden tiiretilmistir. Kagit bantlar daha sonra
birbirine zimbalanir ve egriler dogrudan bundan sonra gelir. Analog hesaplama

modeli, dijital bir hesaplama modeline gecildiginde sayisallastirilir. Bu durum tarama
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ve kivrilma kurallar1 temelini yeniden kurulmasini saglar. Bu da bazen birbirine

yaslanan veya bazen birbirini kesen ¢ok karmasik ge¢meli kasa modeliyle sonuglanir.

Sekil 3.3: Son-O-House dalga modeli.

Lary Spuybroek diyagramlarmi bir mekandaki gergek insan bedenlerinin
hareketlerinin kayitlarin1 alarak, {i¢ kategoriye ayirir. Tim viicut hareketlerine,
(uzuvlarin hareketleri, el ve ayaklarin hareketleri) atifta bulunur (Sekil 3.2) [Web 2,
2021]. Bedensel hareketler kagidin kesilmemis alanlarina karsilik gelir; kdgidin kalin
kesimleri uzuv hareketlerine; daha ince kesimleri ise ayak hareketlerini ifade eder.
Onceden olusturulmus kagit bantlar “en fazla baglanti potansiyeline sahip olduklar
nokta” yani ses sensorlerinin konulacagi yerleri gosterir. Bunlarin sonuncunda ortaya
cikan egrilik ise yapmin karmasik bir yapiya doniismesini agiklar. En son yapilan
diyagram bilgisayar ortaminda olusturuldugunda ses enstalasyonunu viicut
hareketlerinin doniisiimiine aktarilmasini saglar (Sekil 3.3) [Bullivant, 2005].

Miizigi dolayli olarak algilamak i¢in belirli 6nceden diistiniilmiis noktalara yirmi
lic sensor yerlestirerek ses {liretme sistemini, hoparldrlerin kombinasyonundan
kaynaklanan uzamsal parazitlere ve dinamik duran dalga modellerine dayandirir.
Sesler tek tek konugmacilarin konumundan algilanmaz, mekéandaki ziyaretcileri
cevreler. Hoparlorler tarafindan bir alanda iiretilen seslerin parazitleri, mekanda
hareketle sonuglanan statik veya dinamik olabilir. Sesin tamami ger¢ek zamanli olarak

sentezlenir. BOoylece ziyaretci (yavasga yerleserek, ¢iinkii bu yap1 sonsuza kadar
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yerinde kalacaktir) dogrudan etkilesimli sanatta oldugu gibi sesi degil, sesleri iireten
manzaray etkiler. Olusan iz mekandaki gergek bedenlerin izlenen davranislariyla
gelisen evrimsel bir bellek manzarasidir. Sonug, ziyaret¢inin katilimcr oldugu
karmasik bir geri bildirim sistemidir. Mekan, gercek bedenlerin izlenen davranislariyla
gelisen evrimsel bir bellek manzarasi olusturur.

Insanlar miizikal bir yap1 icerisinde sadece sesi duyamazlar, ayn1 zamanda sesin
olusumuna da katilirlar. Spuybroek, yapiyr “Ayni anda bir enstriiman, miizik ve
stiidyosu” olarak tanimlar. Ses sanatc¢is1t Edwin Van Der Heide tarafindan bestelenen
ve programlanan ses sistemi, yakindan iligkili frekanslarin girisiminin hareli etkilerine
dayanir. Spuybroek, “Ziyaret¢i sesi dogrudan etkilemez, bu da interaktif sanatta
siklikla goriilen bir durumdur.” diyerek, sesleri iireten gercek zamanli kompozisyonun
ile mekanin kendisini olustugunu sdyler. Ses c¢aligmasi, mekéna giren bedensel
mudahalelerden tiretilebilen sonsuz varyasyonlar1 vardir. Bir ziyaretgi, eve bisikletle
yaklagirken arka planda kus sesleri gibi uguldayan enstalasyonu duyabildigini soyler.
“Bosluga girdiginde ise seslerin degistigi ve bunun sebebinin kendi varligi ve
hareketleri oldugunu hissedebildiginden bahseder.” [Bullivant, 2005]. Bunun
sonucunda ¢evre ve beden etkilesimi, mekana aktarilarak mekani degistirmistir. Her
ziyaret¢i sonrasinda degisen sesler yapiya yansiyarak devam eden bir kompozisyon
dongiisii olusturmustur (Sekil.3.4) [Web 2, 2021]. Mekanin ags1 yapisi (Ses),beden ve
cevreden gelen etkilesimi, kendi yapisina dogru ¢ekerek, tekrar kendini tiretebilmistir.
Mekan sesler ile ag yapisini olusturur. Her gelen ziyaret¢i, mekandaki sese dogru bir
yonelimde bulunur. Mekana girdiginde ise ¢evreden getirmis oldugu sesi mekana
aktarir. Mekanda yayilan sesi kendi hareketlerinden oldugunu anladiginda da mekan
ve beden arasindaki baglantisal biitiinsellik ag1 tamamlanmistir. Bu bir dongtidiir.

Artik mekan kendini Uretir.

“Yapimin dolambagh i¢ alam, ziyaretgileri oyalanmaya tesvik ediyor. NOJX,
ziyaretgilerin girerken veya etrafta dolasirken ¢ikardigi sesleri toplayarak yaydig
sesleri dolayli olarak etkileyen sensorler yerlestirdi. Sonu¢ olarak sesler degisir ve

binamn goriintimiine yansityan devam eden bir kompozisyon dongiisii olusturulur”
[Bullivant, 2005].

Lary Spuybroek iiretmis oldugu diyagrami duyumsayarak farkli bir diizleme

tagimaktadir. Aslinda burada olusan durum diyagramin diyagramini tiretmesidir.
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Diyagram, duyumsama anini verimli hale getiren ifadedir ve yeni diyagramlarin
olusumunu saglar. Diyagram bir materyal, onunla ¢alisabilmemiz i¢in imgenin ortaya
cikisinda dis faktorlerin etkisi her seyden dnemlidir, bu nedenle bu vektorleri bulmak
onemlidir, bunlar diyagrama imgenin Gtesinde bir anlam kazandirir, gormekten daha
cok duyumsamak onemlidir. “Diyagramin diyagraminin duyumsanmasi sayesinde
yeni ve farkli tasarimlar ortaya ¢ikar. Duyumlardan farkli ve g¢esitli mantiksal
yaklagimlar fiiretilebilir, zihinsel bir sigramayla kavrama déniisebilir.” [Ozgencil
Yildirim, 2017].

Sekil 3.4: Son-O-House.

Lary Spuybroek’un Son-O-House projesinde de gorildigl tlizere mekan
duyumsanir. Duyumsanan mekan farkli ve cesitli yeni iiretimler yapar. Beden,
mekandaki deneyimini zaman ile olan iliski ile yeni bir olgunun ortaya ¢ikmasini
saglar. Cinkli deneyim, beden, mekadn ve zaman arasindaki bilgi aligverisinin bir
anlam olarak dogmasidir. Beden, mekan Uzerinde edinilen deneyimin veri olarak
kullanilmasini saglar. Mekan bu veriyi kodlar. Her veri yeni bir deneyim her yeni
deneyim ise yeni bir veri Uremesini tetikler. Mekana giren her veri sonsuz varyasyon

uretir. Mekan bu verilerin (duyularin) kodlamasi ile kendi i¢ dinamizmimi yaratir.
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4. MEKAN

Ponty’e gore mekan, farkli katman ve boyutlardan olusmaktadir. Bu boyut ve
katmanlar, mekanda hareket eden bedenlerde belirli degisimlere yol acar [Pallasmaa,
2011]. Mekanin baglantisal ag paradigmasi, Ponty’nin de belirttigi gibi farkli katman
ve boyutlardan olusur. Bu katmanlar bilgi kodlamalarinin yapildigi yerdir. Her
kodlanan bilgi, oriintiilerle eklemlenir ve olusan yeni bir katman ile ortiisiir. Her yeni
katman, mekanin olusan Onceki katmanlariyla karsilikli iliski igerisinde yer alir.
Mekanin, bu sayede Ozelliklerini olusturan ve biitiiniinde bulunan, baglantisal
biitiinselligini, meydana getiren aglar ile eklemlenerek dinamikligini artirir. CUnki
mekan dinamik bir karmasik sistemdir.

Mekan, bilgi tabanli bir olusumdur. Bilgi tabanli olmasi beden ile olan
iligkisinde, bedenden gelen kodlar1 alip yeniden {iretebilmesine bu sayede
devingenliginin devam etmesine olanak saglar. Mekan bilgi tabanli bir olusum
olmasinin yani sira beden gibi katmanli bir yapiya sahiptir. Bu durum katmanlarinda
bulundurdugu bilgi ile miimkiindiir. Bu sayede mekanin kendi bilgisinin yan1 sira
igerisinde bulundugu alan ve etkilesim yasadigi organizmik beden hakkinda da bilgi
igerir. “Bilgilenme siireci olarak sdylenen, bir seyin temel 6zelliklerini ve onu yoneten
kurallarin ancak incelenmekte olan goriingii ile dinamik olarak her iki tarafi da etkide
bulundurarak gergeklesebilir.” [Aridag, 2018].

Bilginin islenebilmesi i¢in baglantisallik aginin olmasi1 gerekir. Mekanda
bilginin iglenebilmesi i¢in agst yapisinin baglantisalligini kullanir. Bilgi, organizmik
bedenin mekan iizerinde edinecegi deneyim ile elde edilir. Bilgi beden tarafindan
mekéana aktarilir. Mekan algilanir, anlamlandirilir, etkilesime girer ve etkilesimle
bilgiyi aktarir. Etkilesim sonucu olusan her yeni bilgi akisi, yeni bir mekan olusmasina
olanak saglar. Organizmik beden, yapay organizma ve organizma arasinda kalan
mekan (zerinde deneyim elde eden yeni bedenlesmedir. Her bir tekil organizma,
yasam adii verdigi biiyiik bir ag zenginligi icerisinde, kendi etkinligini ve
karmagikligini yaratir.

Organizma, var olusun gerekcelerinden her zaman bir 6ncesinin 6tesine gecerek
devam eden hayat kosullarina ayak uydurur. Mekan ise seyin 6tesine gecerek iginde
bulundurdugu katmanlarin siire¢ igerisinde kendi dinamikligine kavusarak

canlilagmay1 talep eder ve devamliligini saglar. Mekan ve beden birlikte varligim
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meydana getirir. Beden, mekan dahilinde bir hareket halinde olarak mekani1 duyumsar.
Bu sayede kendi deneyimi iizerinden mekani tanimaktadir. Mekan, duyu ve eylemler
tarafindan tek yonlii bir islemle meydana gelmeyi bekleyen tarafsiz bir zemin degil,
eylemlerimizi birlestiren ve modiile eden kendine 6zgu bir niteliksel karaktere sahiptir.

Beden katmanli bir yapiya sahiptir. Mekanda, katmanli yapis1 sayesinde
stireklilik ile varligi gostermekte ve devinimini strdurmektedir. Mekén ile beden
arasinda birbirine sarmalanan ve birbirini bir butlin halinde var eden bir baglantisal bir
ag sistemi bulunmaktadir. Mekanin yasamla bi¢cimlenen ve insan ile olan sarmal
iliskisi, zamanla baglantili hale gelir. Bu sebep ile mekéani, zaman ve beden (zerine
kurulmus olan baglantisal aglar biitiinliyle anlamak gerekmektedir. Mekéan, salt bir
olgu veya duragan bir olusum degil farkli iliskileri, ilgileri ve baglar1 barindiran agsal
bir baglantisal biitlinliiktiir. “Biitlinliikk, daha c¢ok zihin tarafindan algilanabilen,
anlasilabilen, bilinen; biitiinselligi ise hipotez edilebilen, sezilen, heniiz bilinememis
ancak 6grenilmeye c¢aligan, pargalari bilindigi i¢in’ varligi olmasi gerekeni tanimlar.”
[Kilig, 2019]. “Baglantisal biitiinsellik” ise yasamin onu olusturulan agsi yapilar ile i¢
ice kendini var eden, her bitinun bir Ust-biitiiniin pargast oldugu enformasyon
iliskilerinin varligim belirler [Kilig, 2019]. Baglantisal biitiinliikte esas olan pargalar
degil, onlarin birbiriyle iliskisi yani baglantisalligidir. Baglantisal biitiinsellik bir
paradigma yenilenmesi olmaktan ¢ok, bir tiir yenilenmedir. Pargalarin birbiriyle ve
biitiinle iliskileri esastir. “Varligin o kiime ya da katmanini olusturan kodlama esastir.
Bunun en gilizel 06rnegi, sinir sisteminin ve onun i¢inde bulundugu bilgi ag1 ile
iliskisinin organizasyonudur.” [Kilig, 2019]. Sinir sisteminin yaptigi, organizmaya ¢ok
yonlii ve esnek bir yap1 sunarak olanakli davraniglar alanin1 genisletmektir. Mekanda
da bulunan bu ags1 yapimin varligini anlamak gerekir. Ciinkii her seyin icinde
bulundugu ag ile vardir ve onunla olusur ve onu olusturur.

Mekanin organizmik olan tiretken durumunu anlamak da bu ags1 yapiy1 ve agsi
yapinin mekan ile baglamini anlamak ile miimkiin olacaktir. Mekani anlamlandiran
baglantisal biitiinliikk, mekanin siireci bir odak noktas1 alinarak olusmaktadir. Mekanin
0ziinii anlamamizi saglayan organizmik ags1 yap1 mekanda bir baglantisal biitlinliiglin
icinde varligini olusturur. Bu organizmik ags1 yap1, mekanin hissedilen 6zelliklerini
anlamamiza imkan veren katmanlasarak ¢ok boyutlu bir parametreyi tanimlar. Bu
parametre, ag Oriintiilerini olusturan birlesenler ve katmanlarin sentezlenerek ortaya
konulmasiyla meydana gelir. Boylelikle mekanin hissedilen 0zelliklerini anlamak i¢in

kuramsal ¢erceveye ulagilmistir. Sonrasinda, kuramsal ¢ergeveye dayanilarak mekanin
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Oziinii anlamaya yonelik siire¢ odakli, rastlantisalliklarin, dogrudan ve dolayl
iliskilerin siirece dahil edilebildigi bir yaklasim gelistirilmis olur.

Mekan1 anlamlandiran ilk ag, mekanla ilk karsilasmanin gergeklestigi, beden ile
mekan arasinda kurulmaktadir. “Beden, mekan ve mekansal iliski i¢cinde baglanti
noktasini isaret eder. Bu nokta koordinat diizlemindeki sifir noktasina karsilik gelir ve
mekani olusturur.” [Dodd, 2004]. Biling ise, bedenin varligi ile nesneye yonilim
gosterebilmektedir. Bedenin devinim etmesi, onun {izerinden mekéana ulasmasi, ya da
baska bir bakis a¢isi ile bakildiginda mekanin davetine cevap verebilmesidir [Casey,
1997]. “Beden ile mekan arasinda olusan bu iliski mekanin yapay hayatinin gergek
mekandan ve uzakliktan bagimsiz olarak bedenle bir bitin olarak bir araya gelebilme
ve iletisim kurma olanaginin temellerini kurar.” [Kwinter, 1998]. Organizmik beden
virtiiel yasamin ag bilgisini, mekanin agsi yapi1 zenginligine katmasiyla edindigi
deneyim sayesinde, mekanin karmagikliginin artmasini saglar. Ciinkii sistem ne kadar
karmasik hale gelirse kendi tiretimi kendiligi o kadar artar. Boylece mekan organizmik
olusumuyla devingen halinin devamlilig1 saglar. Devingen hal mekanda bir akisin
varligina isaret eder. Mekanin 6zelliklerini anlamamizi saglayan bu aglar mekanda bir
baglantisal bitiinliliigi olusturarak mekanin iretkenligini var eder. Bu bitinlik,
mekanin hissedilen o6zelliklerini anlamamiza imkén veren baglam zeminini
tanimlamaktadir.

Coklu duyumsal deneyim alani olarak mekan, kendine aktarildig1 agsal ilinti
biitiinliigii ile beden baglantisalligini olusturarak zamanin dongiiselligi ile birlikte ags1
yapisini iretime gegirebilmektedir. Bu iiretimin devamliliginda duyu kodlamasi
yaparak, mekan duyumsal olusuma doniisiir. Duyusal kodlamanin amaci, davranigsal
olarak alakali duyusal girdinin 6zelliklerini yakalamaktir. Duyusal girdilerin varliginin
bilinmesi de organizma olarak davranan mekanin 6ziinde bulunur. Mekén ile beden
arasindaki olusan agsal yapi, hareket ve deneyim aracilifiyla sekillenmektedir.
Bedenin mekéan Ulzerindeki devingen hareketi, duyu ve duyumsama ile kurulur ve
sekilde deneyimi tamimlar. Mekan deneyimi; bedenin, mekéana giren bilginin
duyumsanmasi ile olusan mekanla kurdugu iletisim ile iligkilidir. Peki, bu iletisim
mekana dair nasil farkli ne ¢esit secenekler sunabilir?

Mekan, deneyimlenme sureci boyunca, beden mekani birtakim 6zellikleri ile
algilar. Mekan algisint saglayan, tamamlayicilar arastirildiginda; mekan, bu
tamamlayicilar, bedenin mekan igerisindeki sirkiilasyona, dogrulumuna, mekanlar

baglamlarinda kurulacak baglantilara ve bu bakis acist ile kendine ait sinirlarini
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tanimlayabilmesine baghdir. “Mekansal iligkilerin analizlenmesi ile beden mekénda
bulunan nesneler algilar. Bu nesneler esas alindiginda mekan igselliginde var olan
kendi durusunu belirler.” [Norberg-Schulz, 1971]. iliskisel mekan, fonksiyonellikten
daha ¢ok duyularin etkin hale getirilmesiyle farkli deneyimleri arastirmaktadir.

Canlilar da belirleyici 6zellik kendi kendini var eden organizasyon bi¢imleridir.
Maturana, H. ve Varela, F. “Ozerklik” kelimesini giincel anlamiyla kullanir. “Eger bir
sistem kendine uygun olan kurallar1 kendisi koyabiliyorsa, ozerktir. Tek Ozerk
varliklarin canlilar oldugunu iddia etmiyoruz. Kuskusuz 6zerk olan sadece canlilar
degildir. Fakat bir canlinin en belirgin 6zelliklerinden biri 6zerk olmasidir.” [Maturana
ve Varela, 2020]. Yani ayni sisteme sahip canlilarin bile kendine ait organizasyonlari
sayesinde 6zerkligini korur. Mekanlarda bedeninin o mekéna ait andaki deneyimi ile
tiretecegi kod, ags1 yapisindaki baglantisal biitlinsellik iliskisini 6zerklik olusmasini
saglar. Mekan kendi 6zerkligi ile mekansal organizasyonunun {iriinii yine kendisi
olmasini saglar. Yani mekana giren bilgi ile iiretilen kod arasinda fark yoktur. Cilinkii
yine mekéan kendini iiretmis olur.

Maturana, H. ve Varela, F. “Bilme, bilen kisginin eylemidir; kokleri, kisinin canli
varliginda, organizasyonundadir.” seklinde bilginin ve bilme ediminin 6nemine vurgu
yapmistir [Maturana ve Varela, 2020]. Mekan bedenden gelen deniyim ve kendi ags1
yapist sayesinde bilgi paradigmasin1 kodlar. Bilgiyi bedenin mekandaki eylemi ile
arttk mekan tarafindan bilme isleminin gergeklesmesini saglar. Mekén ile kodlanan
bilginin etkilesimi, zamanin ve hareketin yeniden tasarlanmasi i¢in diistiniilebilir.
Beden ile etkilesime giren ana gore hareket eden, zihin ile birlikte dontisiim gegiren
dinamik mekansallik olusturmak amaclanir. Mekan kodlanan bilgi ile algilar ve
anlamlandirir. Anlamlandirma ile bir etkilesim olur. Etkilesim bilgi akisinin
olugsmasini saglar. Bu tiir mekanlarda olusan algi, deneyim ile birlikte anliktir. Anlik
oldugu i¢in mekan bu durumun ile birlikte kendi degisimini de deneyimler. Mekana
giren her bilginin dongiisel zaman ile birlikte bir digerine doniisiir ve bu sayede
devingenligini devam ettirir.

Cok katmanli ve boyutlu mekan orlntiisl i¢inde deneyim 0Oznesinin, bu
katmanlar ve boyutlarla girdigi sarmal iliski baglantisal biitiinsellik ag1 ile beden ve
mekan degisip doniislir. Bu degisim ve doniisiim virtiiel liretme bicimlerini ve
kavrayislarint degistirirken diger yandan mekandaki degisim donilisim de kendi
tiretimi ile meydana getirir. Bu yeni iiretim bdylece dinamik, etkilesimli, uyum

saglayan, tepki veren, doniisen ve doniistiiren yeni bir mekan deneyimi sunar.
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4.1. Mekanda Atmosfer

Atmosfer kelimesi, “cevreye iliskin duyunun ifadesi” olarak tanimlanir. “Bir
yerin ya da mekanin davranisi ve algisinin parametresi de “yerin ruhu” (genius loci)
kavramu ile iliskilidir.” [Norberg-Schulz, 1984]. Yerin ruhu olarak adlandirilan
kavram ise, mekanin gercege dair bir kavranigindan 6te, atmosferik ruhunun algilama
arayist olarak adlandirilir. “Mekani, ait oldugu cografyaya dair tiim bilesenlerle

2

birlikte ele alan bu kavrama gore, her varlik kendine 6zgii bir “Oz’e” sahiptir, bu 6z,
varligina karakterini veren olgudur ve “mekanin yere doniigmesi’ni tetikleyen bir
icerigi barindirmaktadir.” [Norberg-Schulz, 1984].

Yer, birgok yonden, mimari deneyimi ve anlami incelemek i¢in en uygun olan,
yasam diinyasinin yasanmis bilesenidir. Yer, hem teorik hem de pratik olarak
fenomonolojik giiclii bir kavramdir. Cilinkii yapis1 geregi, yasam diinyalarinin
deneyimlenmis biitiinliigiinii daha kesin bir sekilde belirtmek icin bir yol sunar
[Deleuze, 2016]. Fenomenolojik bir perspektiften, yer, insan deneyimlerini geken
herhangi bir ¢evresel konum olarak tanimlanabilir. Beden ile mekan arasindaki agsi
iliskinin (hem sinirsel hem de sinirsel olmayan dinamiklerini kapsayan anlamda) cevre
ile baglantisi, bedenin mekanda ki kod olusumu i¢in kritik bir parametre olarak var
olmaktadir. Cevre parametresi, mekandaki ¢oklu olusum boyut varliginin dinamizmin
devamliliginin siire¢ boyunca devam etmesini saglar.

Merleau-Ponty, cevre parametresini, bilgi yikli, anlami etkilesimlerle
deneyimleri barindiran ve bedenlenme siirecini kapsayan genis bir kavramsal bir ag
alani oldugunu agiklar. Ayn1 zamanda gevrenin disiiniilen bir sey olmadigi tam tersi
yasanilan, yasanti1 barindiran, bir olusum oldugunu vurgular. Mekanda bir yasam
barindir yani mekan ve g¢evre arasinda atmosfer parametresi lizerinden kurulan bir
deneyimsel iliski bulunur. Bu baglamda beden, ¢evre ve mekan arasindaki katalizor
islevi goriir. Clinkii hem ¢evre hem de mekén bir yasam barindirirken, bedenin kendisi
yasamdir. “Ponty, bedeni, yasanan bedenin kisisel-oncesi bir varlik olarak
tanimlanmasina, alginin deneyimini, anonim bir olay olarak tanimlar.” [Tschumi,
1996]. Bu baglamada Ponty, deneyimi dort dinamik tizerinden kurmaktadir. Bunlari
mekan, zaman, beden ve iliskiler olarak tanimlar [Merleau-Ponty, 2014].
Fenomenolojik diisiince bigimine gbére beden, bir mekanda var olarak, mekandaki

gizli, atmosfer mekansalligini, agiga ¢ikarmaktadir. Yani beden, mekani kesfeder ve
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yeniden anlamlandirarak, mekan1 “Yer’e” donistiiriir. Bu anlamda mekan, zaman,
beden ve iliskiler mekansalligin kurucu unsurlarini teskil etmektedir. Bedenin
mekéndaki durumu, nesne ve Ozne olarak ikili sekillerin baglami olarak
tamimlanmaktadir. “Clnki beden, kendi deneyimini ve mekandaki halini
gozlemleyemeyecegi i¢in bir nesne durumunda iken, diger nesneleri gézlemleyebilme
etkisine sahip olacagi i¢in de bir 6zne konumunda yer almaktadir.” [Merleau-Ponty,
2006]. Beden mekan igerisinde her konumda bulunarak mekéani anlamlandirir. Bu
yizden mekan artik kendi kabugunun igerisine hapsolmus hacimsel bir olgu degil,
varolusundan itibaren devam etmekte olan, canli ve degisken bir organizma olarak
deneyimlenmeye baslanmistir. Bu deneyimleme big¢imi, bedeni temel olarak
diistinecek sekilde, kavrama, degistirmeye dair tiim {iretkenligi mekan sorgusunua ait
alabilinecek cevaplar i¢in bir aract olarak gormiistiir. Algi ve duyum yoluyla
gerceklesen bedensel deneyimin ¢ok-boyutlu ve biitiinsel olmasi, mekana ait tiim
bilesenlerin devingenligi i¢in dnemlidir. Mekan, tiim bu bilesenlerin devingenligi ile

birlikte anlamsalligina ulagmaktadir.
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Sekil 4.1: Blur Building yapisinin goriintisii.

Blur Binasi, deneyim odakli bir atmosfer mimarisidir. Dogal ve insan yapimi

guclerden kaynaklanan bir sis kutlesi olarak Diller Scofdio + Renfro tarafindan
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tasarlanir. Neuchatel Golii'ndeki Isvigre Fuari icin tasarlanan Blur, celik bir
platformdan ve sitenin yerli malzemesinden olan ‘su’dan olusur. Bir bulut olusumu
olusturmak i¢in yliksek basingli sis bozumlarindan olusturularak yakin ¢evresine yanit
olarak yapisini degistiren gegici bir yapt meydana getirir (Sekil 4.1) [Web 6, 2022].
Diiler yapi i¢in “BLUR bir bina degil, BLUR saf bir atmosfer, havada asili kalan su
zerreleridir.” Sis, siirekli bi¢im degistiren dinamik, hayalet bir kitle olarak bahseder
[Web 6, 2022]. Swiss Expo 2002'de hizmete giren Blur, siirekli degisim halinde olan
bir yapiydi. Blur’un yapisal ve gorsel bilgisi, tanimlanmis bir kompozisyon yapisi
olmadan siirekli bir silinme ve yeniden dogus halindeydi. Ilging bir sekilde, Blur’un
genel amaci, Scofdio'nun belirttigi gibi, kiiltiirimiizde isleyen iki “bilgi durumu”
arasinda meydana gelen “bulaniklagsma” iizerine diisinmekti. “BLUR,” gorilecek
hi¢bir seyi olmayan bir seyirlik oldugu i¢in, mimarligin istii kapali etkilerinin agik
hale getirildigi bir yer haline getirildi. Bu, Blur’u performatif mimarinin bir 6rnegi
olarak konumlandirir [Hann, 2012].

Sekil 4.2: Blur Building yapisina ait hava fotografi.

Yverdon-les-Bains'deki  Neuchatel Golu'nin  Gzerinde yer alan proje,
ziyaretcileri sorgulayan siiriikleyici bir ortama gotiirmek amaciyla Isvigre'deki Expo

2002 i¢in bir multimedya pavyonu olarak tasarlandi. Bigimlerin eridigi, 6l¢egin yok
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oldugu, niteliklerin, derinligin, ylizeyin bulunmadig1 bir ortam olmasi ve serbestce
gezinmenin Oniinde hi¢ bir engel olmamasi ile ziyaretgileri dogrudan bir yonlendirme
yapmaz. Bu anlamda mekan, diyalogun giindelik kaliplarindan kopmustur. Goriilen
seyin gerceklikle iliskisi degismistir (Sekil 4.2) [Web 6, 2022]. Deneyim imkansiz
olmamakla birlikte, ziyaretcinin mekan atmosferi algisi ile bagka bir boyuta geger.
Mimari teorisyen Juhani Pallasmaa atmosferi “bir alan, ortam veya sosyal
durumun kapsayic algisal, duyusal ve duygusal izlenimi” olarak tanimlar [Pallasmaa,
2016]. Asin1 giglii atmosferlerin, sanki belirli bir madde tarafindan kusatilmis ve
kucaklanmis gibi dokunsal, neredeyse maddi bir varliga sahip oldugunu savunur. TUm
mekanlarin belli bir duruma kadar ruh hali ve hava yansittigin1 sdyleyen Pallasmaa,
atmosferinde, goriiniir biciminin aksine, giindelik kullanicilar i¢in: “Bu bilingsiz
yonelim ve ruh halinin ifade edilmesi, mekanin deneyiminde en 6nemli etkisidir.”
diyerek atmosferin dongiiselliginde ki karmasik, deneyimsel, olussal dogasina isaret
etmektedir. Pallasmaa'nin da sOyledigi gibi, bir atmosferin farkindaligi, “Tum
bedenlenmis ve varolugsal duyumuzu igerir. Ve kesin, odaklanmis ve bilingli
gozlemden ziyade daginik ve ¢evresel bir sekilde algilanir.” [Pallasmaa, 2011].
Atmosfer, mekana ait bir algidir. Algilama, diisiinme, hafiza, duyular ve glidiiler
gibi farkli zihinsel durumlarin, mekana ait bir iletisim aract meydana gelir. Atmosferi
olan mekan, beden ile iletisime gegerler. Beden ve mekanin, deneyim ile olusa gegme
hali “durumun mekansalligi” (spatality of situaton) kavramiyla agiklanir. Durum
mekansalligi beden ve mekanin ilk karilagma anindaki atmosferik parametrede
meydana gelen mekansallik olarak da ele alinabilir. Atmosfer her daim kaplanan
buttncl bir etkiye sahiptir. Bu bitincul etki mekanin ags1 yapisini beden tarafindan
daha ¢ok kesfedilen, daha ¢ok zamanla birlikte kavranan bir yere doniisiir. Boylelikle
mekan ile beden arasinda varolussal olusum bagini da kuvvetlendirir. Baudrillard ve
Novel atmosferin hacimsel olarak gériinmeyen ama biiyiik bir baglam kurdurabilen
goriinen gorunmezlik karsithgmin altinda yatan gizliligine dair atmosferin paradigmik
olarak karmakarisik olmasindan oldugunu belirtir [Baudrillard ve Nouvel, 2011].
Buradaki karmagiklik paradigmasi olarak bahsedilen durum mekanin zenginlestiren
anlamlar barindirmast ile bagdastirilir. Buradaki anlam zenginligi atmosferin
goriinmezliginde bulunan etkiyi derinlestirmektedir. Mekanda olusan atmosfer; her
seferinde bedenler, nesneler ve zaman ile degisime ugrayan, var olan parametrelerini
degisken haline getiren ve bu her parametreye gore de baska bir ortak parametre

olusturarak, kesin tanimlama yapilamamasina olanak saglar. Mekani1 birlestiren
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paradigmalar ise yukarida bahsedilen parametreler gibi diistinulebilir. Mekan, her
olusan farkli kavramlar ile ayr1 ayr1 okunmasiyla algilarda da farkliliklar ortaya
cikartir. Atmosfer de farkli algilamalar gibi kendinde parametreler gibi
cesitlenebilmektedir. Mekandaki atmosfer, tanimlandiginda ise, zamanda olana, anda
olana ve o andayken algilayana bagli olan ve bu bagin olugsmasinda gizli anlamdir. Bu
gizli anlam hem atmosferi hem de mekani degistirmektedir.

Yasamin dinamikleri durmaksizin degismektedir. Bu durum, mekan
kavrayisimizin belli bir alana sikistirmamakta ve siirekli olarak degismesine olanak
saglayarak atmosfer parametresinin, mekanin organizmik olusumdaki etkisini
gOstermektedir. Mekan artik sabitligin degil, degisip doniisen yasantinin devinimi
araciligiyla, mekandaki organizmik olusumu aramaktadir. Bu olusum ancak i¢inde
bulundugumuz zaman dilimi, atmosfer parametresi dahilinde edindigimiz
deneyimlerimiz araciligiyla fark edilebilir. Deneyimin, mekan atmosferi ile olan
iliskisi, deneyimin bir kod aktarma araci olarak diistiniildiigiinde, mekanda var olan
atmosfer parametresinin, bilingsel zihin olusumuna da 6nemli bir katkis1 vardir. Beden
ve mekan arasindaki etkilesim, bedenin duyularin1 mekéna aktarmasi ile gelen bilgi
girdileri ve bu girdilerle Uretilen bilingsel zihnin, mekansal 6zellikler baglaminda ele
alinmaktadir. Ponty’de mekén kavrami da mekanin atmosferi kadar 6nemlidir. Cilinkii
mekan, beden ile devamli olarak etki tepki baglamsalligi olustururken, diger bir
taraftan da mekan atmosferinin ¢evresini sarar ve varliksal mekani zenginlestirir.
Boylece mekandaki bilince atfedilen deneyime katki saglamis olur.

Mekandaki atmosfer parametresi sayesinde mekéan, giren bilgiyi algilayip, onu
isleyen-anlay1p rastgele olasiliklar arasindan bir se¢im yapip, bilgi iiretip bir yasanti
olusturur. Bu yasantiya bilin¢ denir. Biling yani, yasanmis deneyim, beyin ve daha
yiiksek bir sinir sistemi gerektiren belirli biligsel karmasiklik seviyelerinde ortaya
cikan yasantidir. Bagka bir deyisle, biling, bedensel deneyim ile ortaya c¢ikan
“bedenlesen zihin” [Merleau Ponty, 1968] diisiincesine, fenomenoloji felsefesinde
elestirel nitelik getirilen halidir. “Ponty fenomonolojik yaklasiminda bedenlenme
teorisi iizerinden ele alir. Ponty burada kavramsal ¢erceveyi bedenlenmis 6zne veya
bedenlenmis biling baglaminda da sunar.” [Aydin, 2020]. “Fenomenolojik evrende
zihin, bilincin bir {riinii olarak var olamaz. Fenomenoloji evreninde biling, dis
diinyaya ait bir zihnin, i¢sel diinyasinda bulunan iligkilerin i¢ ice gegme durumudur.”
[Uslu, 2016]. Bedenlesen zihin (embodied cognition),  disiincesi, mekansal

deneyimlerle ortaya ¢ikan elestirellik baglamin da ortaya ¢ikmaktadir ve bilisin birgok
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0zelliginin, organizmanin bedeninin ¢esitli yonleri tarafindan sekillendirildigini ifade
eden bir teoridir. Bedenlenmis bilis, zihnin diisiince siire¢lerinde beden ve ¢evresel
deneyimlerin roliinii vurgulayan bir yaklasimdir. Bu yaklasima gore, zihin sadece
beyinde gerceklesmez, ayni zamanda beden ve ¢evreyle etkilesim halindedir. Bu bakis
acisina gore davraniglarin sadece zihinsel siireclerle agiklanamayacagina, ayni
zamanda bedenin roliine de dikkat edilmesi gerektigine isaret eder. Yeni bilgiler iireten
bir sistem olarak beynin, ¢evresiyle etkilesim halinde oldugu icin dis diinyaya ait
deneyimleri de isleyerek bilissel islemler gergeklestirir [Merleau-Ponty, 2006].
Maturana’ya gore, bu durum bedenlenmis bilis kavramini olusturur. Maturana’ya gore
bedenlenmis bilis, bilissel siire¢lerin beden ve gevreyle etkilesim halinde olmasi
sonucu ortaya c¢ikan bir fenomendir. Maturana, bedenlenmis bilisin temelinde,
organizmanin Ozerkligi ve islemsel kapanim kavramlarinin yattifini savunur.
Organizma, ¢evresiyle siirekli bir etkilesim i¢inde olup, kendini siirekli olarak yeniden
{iretir ve dengesini korur. Islemsel kapanim ise, organizmanin igsel isleyisinin bir tiir
Ozerklige sahip olmasidir. “Bedenlenmis bilis kavrami, bu ozerklik ve islemsel
kapanim kavramlarina dayanarak, biligsel islemlerin beyin disindaki faktorler
tarafindan da etkilendigini vurgular.” [Maturana ve Varela, 2020]. Bilissellik
etkilesimleri sonucunda gergeklesen organizmalarin i¢ yapisindaki degisimlerin ve
doniistimlerin olugsmasina olanak saglar. Bu baglamda bir bedenlenemeden soz edilir.
Cunku bedenlenme teorisi, bedenin etkilesimleri sonucunda deneyimin bedenin i¢inde
kodlandigini1 ve zihinsel islemlerin bedenin bir pargasi olarak gergeklestigini savunur.
“Bedenlenme teorisini ele alan Ponty, bedeninin diinyaya nasil dahil oldugunu,
bilincinin bedenle nasil etkilesime girdigini ve bilincinin diinyay nasil algilandigina
dair odaklanandig felsefeyi, bedenlenme fenomenolojisi olarak adlandirir.” [Merleau-
Ponty, 2006]. Ponty, bedenlenme fenomenolojisinde, bedenin dinyaya dahil olma
seklini agiklamak i¢in “yapisal biitiinliik” kavramini kullanir. Bu kavrami, beden ve
zihin arasindaki iliskinin bir sonucu oldugunu belirtir. Bunun dahilinde beden ve zihin
arasinda bir ayrim yapilamayacagini, yapilan ayrimlarin ise yapay ayrim oldugunu
aciklar. Ponty’nin bedenlenme fenomenolojisinde, biling ile beden arasindaki
etkilesim ele almir. Ponty’e gore, bilinci diinyayr beden araciligiyla algilar ve
etkilesime gecer. Bedenlenme fenomenolojisinde biling, bedenle biitiinsel bir iliski
halindedir [Merleau-Ponty, 2006].

Ponty’e gore bedenlenme teorisi, bedenlenmis zihin kavraminin bir sonucu

olarak ortaya ¢ikmistir. Bedenlenmis zihin kavrami, zihnin bedenle biitiinlestigi fikrini
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ifade eder. Bu kavram, Ponty’nin bedenlenme teorisi ¢ercevesinde ele alinir. Ponty
bedenlenme fenomenolojisinde “bilme ediminin” bedenden ayri1 zihin temsiline ya da
biligsel i¢sel siireclere indirgenmesine karsi ¢ikan bir goriise sahiptir. Bu perspektiften
Ponty’nin bedenlenme teorisinin de diisiinme siirecini zihin temsili veya bir bilgi
isleme edimi olarak yorumlanan Temsilci (Representationalism) ve Biligselci
(Cognitivism) teorilere bir karsi durus sergilemektedir. Bilme ve diisiinme, digardaki
gelen bir verinin biligsel olarak islenmesi siireci olarak ele almaz. “Bilme, diisiinme ve
anlamanin bedenli olusundan (bedenselliginden) bagimsiz olmayan, 6zne kavrami
ayni zamanda bedenden bagimsiz diigiinen bir zihin kabuliine, yani Kkartezyen
diializmin zihin ve beden arasinda yaptigi ontolojik ayrima bir karsi ¢ikisarak
bedenlenme fenomenolojisini olusturur.” [Aydm, 2020]. Ponty’nin bedenlenme
fenomenolojisi, beden ve dinya ile olan iligkili tizerindeki deneyim (zerine
kurudugunu agiklar. Beden, diinya ve zihin arasinda bir baglantiy1 temsil eder ve
algilamalarin bedenle biitiinlesmesi, bedenlenmis zihin olarak adlandirilir [Merleau
Ponty, 1968]. Bedenlenmis zihin, bedenin deneyimi sekillendirmedeki roliinii
vurgular. Bedenlenmis zihin, insanin diinyay1r algilamasmin bedenle biitiinlestigi
fikrini vurgular ve bu biitiinlesme, insanin deneyimini sekillendirir. Bu nedenle,
bedenlenme teoremi ve bedenlenmis zihin kavrami, deneyim ve beden arasinda giiglii
bir baglanti oldugunu vurgular. Ponty bilincin aslinda diinya ile olan etkilesimli
iliskisini, algiya dayali (perception) zeminde gerceklesen yonelimsel (intentional) bir
iliski olarak agiklar. Bu iligki, bilincin tiim iliskisel olarak kurdugu aglari (intentional
arc) icine alan ve bedeniyle bir bitiin olarak yonelimini anlatan bir iliski olarak
aciklanir. Yonelimsellik (intentionality), bedenin diinyadaki bulunus tarzidir [Aydin,
2020]. Bedenin kurdugu iligkiler, yonelimsel bag, bedenlenmis zihin ve iligkisel alg1
kavramlariyla agiklanmaktadir. “Bedenin yasamsal deneyim alaninin ya da yonelimsel
iligkiler agmin genisligi ve belirlenemezligi, deneyim alanina ¢ok yonlii katilmasi
temelinde savunulmaktadir.” [Aydin, 2020]. Bedenlenme kavrami, bedenin baglam ile
biitiinlestigini ve bedenin bir tiir bilgi kaynagi oldugunu ifade etmektedir. Beden,
dinya ile olan iligkisinde yonelimsel bir bag olusturur. Yonelimsel bag, bedenlenmis
zihnin bedenin yonelimlerini yansittigin1 savunur. Yonelimsel iliski, 6znenin uzaml
bir dis diinya i¢inde uzamli bir varlik olarak dis diinyayla etkilesimsel iliskiler agini
temsil eder, yani 6znenin bedeni nesneler i¢inde bir varlik olarak stirekli bir etkilesime
sahiptir. Oznenin diinyaya yonelimi siirekli, uzaml ve karsilikli olarak etkilesimsel bir

iliskiler ag1 kurmasidir. “Diisiinme, anlam ve dis diinyanin insas1 bu yonelimsel
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iliskide ortaya ¢ikar.” [Aydin, 2020]. Beden yonelimi, algilamamizin yonelimini de
etkiler. Ponty, beden ve dis diinya arasinda algi zemininde meydana gelen hem
yonelimsel hem de etkilesimsel iliskiyi, sabit ve belirli olmayan, bir i¢ ice gegmisligi
olarak tanimlar. “Biling, diinya ve algilayan bedeni birbirinden ayr1 entitelert degil,
tam tersine i¢ ice dolanmis karsilikli olarak birbirine bagl var olmaktadirlar” [Uslu,
2016]. Ponty’nin bedenlenme fenomenolojisi yonelimsel iliski biling, temsil igerigi ve
diinya seklindeki ti¢li bir iliskidir. Yonelimsellik, bedenin dinya icinde ve diinyayla
birlikte varolussalligin1  karsilikli etkilesimsellik ile ortaya ¢ikarir. Yoénelim
bedenlesmis bilme deneyimini, diinya ve seyler arasinda bedeniyle bulunus
deneyimini icerir. “Deneyimin yonelimi dolayimsiz ve etkilesimsel bir deneyim alani
ifadesi olarak tanimlanmasidir.” [Gallagher and Zahavi, 2008]. Beden bu yonelimsel
bag iliskisine gore sekillenir ve bu iligskisel boyut da bedenlenme fenomenolojisi ile
ilgilidir. Bedenlenme kavrami, bedenin bir tiir bilgi kaynagi oldugunu ifade ederken,
yonelimsel bag kavrami, bedenin diinya ile iliskisindeki yonelimlerini ifade eder.

Maturana, organizmanin bulundugu ortam hakkinda bilgi edinme siirecini
bedenlenmis bir siire¢ olarak ele almistir. Cevreleriyle etkilesim halinde olan
organizma, hem ¢evresine karst hem de bedene karsi bir uyaran durumdadir. Bu
uyaranlar, zihinlerdeki bilissel siiregleri etkilemektedir. Maturana’ya gore,
bedenlenme, sadece duyusal uyaranlarin islenmesi degil, ayn1 zamanda bedenin
etkilesim icinde oldugu cevreyle iligkili olarak sekillendigi ve 6grenildigi bir siireg
olarak ele alinir. Bu nedenle, beden bilgi edinirken, sadece duyusal verileri degil, ayn1
zamanda bedenlerini ve beden hareketlerini de kullanirlar [Maturana ve Varela, 2020].
Bedenlenme teorisi, Maturana’nin otopoiesis teoremini de vurgulayan ve cevreleriyle
etkilesim halinde olmaya devam eden bir sistem olarak ele alan biligsel teorisi ile
uyumludur. Maturana gore, biligsel zihin ve bedenlenmis zihin teorisinde, zihin
bedenin etkinligi ile birlikte ¢alisir bedenin deneyimini sekillendirir [Maturana ve
Varela, 2020].

[1] “Entite” sézciigi varlik anlamina gelen Latince “ens” sézciigiinden tiiretilmis ingilizce s6zciigiin
(entity) Tirkcelestirilmis halidir. ilki felsefi ontolojilerde kullanilan “varlik”(being), “varolan”
(existence), “olus” (becoming) kullanimlarindaki farkhliklari enformasyon sistemlerine sirayet
ettirmemek igindir. ikincisi ise bicimsel ontolojilerde kullanilan “sey” (thing), “nesne” (object)
kullanimlarinin fiziksel varliklari gagristirdigi gercegidir [Web 71].
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Bedenlenme fenomenolojisi ayrica, biligsel zihin ve beden arasindaki etkilesimi
de ele alir. Bu yaklagima gore, bilissel siireglerin bedenle etkilesim halinde
gerceklestigi belirtilir. Bilis, kavramlar ve kategoriler gibi tist diizey zihinsel yapilarla
ve biligsel gorevlerde gozlenen performansla iligkilidir.

Bedenin c¢esitli yonleri ise; motor sistem, algi, beden-cevre etkilesimi ve
organizmanin yapisinda yerlesik olan diinya hakkindaki varsayimlara isaret eder.
“Bedenlenmis zihin, genisletilmis zihin teorisi (extended mind thesis), durumlanmis
bilis (situated cognition) ve etkilesimci yaklagim (enactivism) teorileri bedenin
eylemleri duyusal bilgi aligverisi ve ¢evre baglaminda iliskisellik kurulur.” [Blaesi and
Wilson, 2010].

Etkilesimci yaklasim (Enactivism) zihnin nasil ¢alistigini agiklamak i¢in ortaya
atilmis bir teoridir. Bu teoriye gore, zihin dis diinya ile etkilesim i¢cindeyken ortaya
cikar ve bedenle, ¢evreyle ve diger insanlarla etkilesim i¢inde bulunarak sekillenir. Bu
nedenle, enactivism, zihnin pasif bir sekilde bilgiyi islemedigini, bunun yerine
deneyimlerden aktif bir sekilde olustugunu savunur. Etkilesimci yaklagimin temel

Ozellikleri sunlardir:

e Zihin, beden ve ¢evre arasindaki etkilesime dayanir.
e Zihin, Onceden var olan programlara gore hareket etmez, deneyimlerden
olusur.

e Zihin, eylem ve deneyimle iliskilidir.

Etkilesimci yaklasim, zihnin aktif bir sekilde ¢evreyle etkilesim i¢inde oldugunu
savunur. Francisco Varela, Evan Thompson ve Eleanor Rosch gibi diisiiniirler
tarafindan gelistirililen etkilesimci yaklasim, bedenlenme teorisi izerine kurulu bir
bilissel felsefe yaklagimidir. Bedenlenme teorisinin bir uzantisi olarak enactivism,
zihnin ¢evreyle etkilesim halinde olan bir yap1 oldugunu ve bu etkilesimin zihnin
olusumunda kritik bir rol oynadigin1 6ne sirer. Etkilesimci yaklasim, bedenlenme
teorisinin ileri stirdiigii fikirleri gelistirerek, zihnin nasil beden ve gevreyle etkilesim
halinde oldugunu daha ayrintili bir sekilde inceler. Etkilesimci yaklasim, bedenlenmis
biling teorisiyle siki bir sekilde iliskilidir ve bircok bakimdan bedenlenme teorisinin
bir genislemesi olarak goriilebilir. Etkilesimci yaklagim, bilissel siirecleri ve zihnin
isleyisini beden ve g¢evre ile etkilesim halinde olan bir siireg olarak ele alir. “Bilgi ve

anlam, bir organizma ve gevresi arasindaki etkilesimden dogar ve zihin, beden ve ¢evre
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arasindaki iliskisel bir uyum siirecinin yaratilmasinda da rol oynar.” [Varela,
Thompson, and Rosch, 1991].

“Bu iliskisel olan uyumu yaratan, yalitilmis bir zihin degil, tam da g¢evresiyle
uyumlanma iligkisine giren bedendir” [Merleau Ponty, 1968]. Bedenin i¢inde bulunan
bir ve bir yonelim olmasini saglayan uzamsallik, ayn1 zamanda, evrenin de bir 6zelligi
ya da organizmanin ile ¢evre ile karsilikli etkilesimidir. Cevre, bilissel sistemin bir
parcasidir. Zihin ve diinya arasindaki bilgi akisinin yogun ve siirekli oldugu yerdir.
“Bilissel etkinligin dogasini inceleyen bilim insanlar1 i¢in zihin, tek basina analiz
edilebilecek anlamli bir birim degildir.” [Bullivant, 2005].

Maturana’ya gore, biligsel sistemler ve ¢evre arasinda bir ayrim yapilamaz,
clinkii biligsel siirecler cevre ile etkilesim i¢inde gerceklesir ve ¢evre biligsel siireclerin
bir parcasidir. “Bilissel sistemler, gevre ile etkilesim halinde olduklari igin, ¢evresel
faktorlerin sistem lizerindeki etkilerini g6z onilinde bulundurarak, kendi yapilarini ve
davraniglarini siirekli olarak yeniden sekillendirirler.” [Maturana ve Varela, 2020]. Bu
ifadeye gore, biligsel etkinlik tiretiminin yalnizca zihinden gelmedigi, daha ziyade
zihnin ve cevresel durumun bir bileskesi oldugu anlamina gelir. Zihin ve ¢evrenin
etkilesimi, biligsel sistemlerin bir pargasi haline gelir. Dolayisiyla deneyim, ¢evresel

durumlardan etkilenir.

Sekil 4.3: Synaesthetic Museum projesi katmanlar1 (architecturestudio).
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Francois Mangion ve Shuchi Agarwal ortakligi ile tasarlanan Synaesthetic
Museum projesi, hem gorsel hem de isitsel duyular arasindaki iletisim sonucunda
olusturulmustur. Gorsel ve isitsel duyularin hem birlikte calisan hem de birbirinden
ayr1 olarak harekete gecirmeyi hedeflemektedir [Web 3, 2022]. Miize, duyularin yapili

cevre lizerindeki iliskiye gore farkindalik yaratarak 1sik ve ses kullanimi form

araciligiyla yeniden tanimlanmaktir (Sekil 4.3) [Web 3, 2022].

Sekil 4.4: Synaesthetic Museum projesi perspektifi (architecturestudio).

Amag, ses ve 1s18in bir duyu kombinasyonunu olusturup tekrar
yorumlanabilmesi ve atmosferin hangi durum halinde olusturulabilecegini daha iyi
anlamaktir. Proje essiz bir duyusal deneyim olusturmaktir. Quebec sehrinin kiyi
rlizgarlar tarafindan titresen ve bu sekilde harmonik bir goriintii yaratan sesler hareket
yolu ile test edilir. Cevre etmenlerinin tasarima dahil edilmesi, ¢oklu duyusal
deneyime yol agmaktadir. Hem sesin hem de 1s18in hacimsel olan nitelikleri arasinda
bagdasik bir iliski bulunmaktadir. Kente ait duyusal bir uzantisi gibi davranan
Synaesthetic Museum, ziyaretgiler acisinda olduk¢a gorsel ve dalgasala ait bir
deneyim imkani1 sunmaktadir. Duyularla yapili bir ¢evre gibi farkindaligini artiran
miize bu farkindalig1 151k ve ses ile tasarlar (Sekil 4.4) [Web 3, 2022]. Duyular ile
olusturulan algi, mekani siirekli hareket ve degisimine yonelik dinamik bir arag haline

gelismesine olanak saglamistir [Sevgin ve Simsek, 2022]. Bilince ait olan deneyim
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evreninin kesfettigi davraniglara ait olan tiim kavramlarin olasilik kombinasyonlarinin
hesabinin miimkiin olabilecegini gosterir. Ama bilincin gegici olarak yonelmesi ve
Ponty bu bitinluk cergevesinde degerlendirdigi algi, organizmik olusumuna ait
gorulen kombinasyonlara bir modellemesi yapilir. Bu sayede ardarda olusan biling
durumlarindan elde edinilen olusumlar farkl: olabilir [Pallasmaa, 2016].

Mekan bir dunya, beden ise o diinyay1 tanimlayan olarak vardir. Mekan ile beden
arasinda olusan agsal yapi, algi, davranis ve deneyim vasitasiyla olusturulmustur.
Algidan davranisa dair uzanan bir varlik, beden algisi, duyu ve duyumsama ile kurulur.
Bedenin mekandaki devingen hareketi ise, algi ile birleserek deneyimi tanimlar. Algi,
beden ve diinyanin birlikteligini bir deneyim alani olarak sunar. Bu deneyim alani da
bedene diinyanin gercekligini sunar. Ponty bunu “algisal deneyim diinyanin bizzat
kendisinin mevcudiyetini sahiplenmemize imkan verir” [San, 2015] diyerek agiklar.
Alg1 ve bedensellik birbirinden ayr1 olarak agiklanamaz. Clinkii algilayan, diinya ile
karsilagmasi olarak aktarilan durum bedenin diinyaya katilis1 olarak agiklanir. Algi,
beden ve yonelim birbirinden bagimsiz diisiinemeyecegimiz ve birbirini tamamlayan
kavramlardir. Diinyaya yonelen beden aliskanliga bagl bir bedendir (habitual body)
ve bu aligkanligin temelinde de, algisal deneyimin diistintim-oncesi (diistintimsellik-
oncesi/pre-cognitive) tarafi vardir. Ponty felsefesinde biling ve diisiinmenin
bedenlenmis olarak duyusal ve biligsel olarak yeni mekan deneyimlerinin olusacagini
agiklar [Aydin, 2020]. Mekan deneyimi; insanlarin, bir mekanda hissettigi / yasadigi
deneyim ve mekanla kurdugu iletisim ile iliskilidir. Mekanlar her zaman duyumsanir.
Pallasmaa, beden sayesinde duyusal deneyimlerin olustugunu belirtir. “Mekéana ait bir
deneyim olusturan algilama ve anlamlandirma ise bedene dair bir alg1 ve evrene ait bir
streklilik deneyimidir.” [Pallasmaa, 2016]. Yani beden mekandaki yerinden ayri
degildir. Mekén, deneyimlerle birlikte, bedenin algisi ile de farkli anlamlara olanak
vermektedir. Bu anlamlar farkli deneyimler saglayarak, yeni oluslart meydana getirir.
Mekén, zaman igerisinde gegirecegi doniisiimler ile yeni anlamlarin iiretilmesini
saglar. Anlama davranisa dair olan bir odakli yagam, atmosferler ile mekanlar arasinda,
yasama, evrene dair kendinden bir durum haline doniisiir ve mekanin 6zline katilir.

Ponty “atmosfer” terimini kullanarak bedenin ne nesne ne de fikir olarak degil,
bedenin mekanin ags1 diinyasinin i¢ ige ge¢mis katmanlarinin biri olarak
adlandirilmasina katki sagladigini sdyleyebiliriz. Ona gore bedenin boyutlulugunu,
ayni zamanda algilayan ve algilanan yasanmis bedendir. Varela’ya gore ise atmosfer,

mekandaki “bedensiz gézlemci” ile “diinyadan uzak zihin” arasinda kendine yer bulan
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ve yeni bir kavram olarak varligini gosteren “somutlagmis zihin” kavraminin ortaya
¢ikmasimi saglamistir. Organizma, cevresiyle etkilesim halindeyken ortaya cikan
biligsel stiregleri 6znel bir deneyim olarak yasar ve bu deneyimler, organizmanin
bilingsel zihninde somutlasir. Varela, bu yuzden algilayan ve algilanan bir bagimsiz
dinya bakis agisin1 sorgulamak i¢in, yasanmig Ve somutlagsmis bir eylem olarak
“canlandirma” kavramini otopoez teorisine dahil etmistir [Maturana ve Varela, 2020].

Zihni ve bedeni, diger sistemlerle temas halinde olan, bir yerden bir yere giden,
sonsuz bir dongusel canli sistem olarak yeniden bir araya getiren mekan, kendinin
Otesine gegmis olur. Mekan, seyin Otesine gegerek icinde bulundurdugu katmanlarin
stire¢ igerisinde dinamikligine kavusarak canlilasmayr devam ettirir. Mekanda
algilanan ve algilatilan atmosfer duyusal sinirleri tetikler. Tetiklenen duyusal sinir
zihin alaninda bir varlik olarak mekani gérmeye baglar. Goriilen mekan atmosferi,
goriinmezlikteki durumu artik bir goriiniirliige ulagsmistir. Bu da bir kod olarak
mekanin 6ziiniin olugturmasina katki saglar. Mekanda duyumsal olusum siirecinde
organizmik beden ile girdigi agsal iligski kendisinin organizma olarak davranmasina
yani bedenin bir uzantis1 olmasini saglar. Artik mekanda duyumsal olusum vardir. Bu
sayede mekanin atmosferik duyusal kodlamasinin da bir organizmik doniisiimii
go6zlenir. Mekan, fiziksel varliginin Gtesinde, bir nesne olarak mekandan da 6te, cok
boyutlu duyusal bir olusum haline gelir.

Ponty, bir zihninin algilama siirecini ger¢evesindeki deneyim evreninin ifade
edecegi anlam biitiinliigiinii, matematiksel onerilerin kavranmasi ile ele alinabilirligini
aciklar. Maturana’ya gore ise deneyim, organizmanin cevresiyle etkilesimi sonucu
olusan bilissel siireclerin sonucunda ortaya cikan bir olgu olarak anlatmaktadir.
Organizma cevresiyle etkilesime girdiginde, ¢evrenin belirli 6zelliklerini algilayarak
bu algilar1 biligsel siireclerinde kullanir. Bilissel siirecler, organizmanin yasadigi
deneyimi sekillendirir ve bu deneyimler organizmanin zihin diinyasinda yankilanir.
Bilingsel zihin kavrami ise Maturana’nin 6zerklik kavramiyla yakindan iligkilidir.
Maturana’ya gore, organizmalar Ozerktir ve kendi iglerinde biitiinsel bir yapiya
sahiptirler. Bu biitiinsellik organizmanin bilissel siireclerinin 6znel bir deneyim haline
gelmesine neden olur [Maturana ve Varela, 2020]. Bu bakis agici ile bakildiginda
imgelemenin Gtesine ¢ikan bir deneyim vardir. Bu deneyimin farkinda olan biling
yonelim halindedir. Ponty’nin yapmis oldugu diger calismalarinin da bilinen
matematiksel benzetme, benzerlik, boyut, simetri, perspektif, gibi matematik biliminin

ve modern geometri, kiiresel geometri ve matematik kavramlarla kurguladigi iliskiden
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faydalandig1 goriilmektedir. Matematik mekanin atmosferik deneyim algisinin
agiklanir olmasinda kullanilir.

17. yiizyilda filozof ve matematik¢i Gottfried Wilhelm Leibniz, matematigin
tiim bilim dallarinda ayni1 dil olarak kullanilabilirligi i¢in “Matheisis Universalis
(evrensel matematik)” kavramini ortaya ¢ikarmistir. Leibniz, matematigin, felsefe ve
bilim arasinda bir kdprii gérevi gérdiigiinii ve her ikisi i¢in de dnemli bir ara¢ oldugunu
distinmistiir. Leibniz, mekan kavramini, noktalarin iliskileriyle tanimlar. Ancak, ona
gbre mekan sadece nesnelerin bir araya gelmesinden olusan bir kavram olarak degil
bir varlik alanidir olarak tanimlar. Ona gore mekan varliklarin Ozelliklerinin
belirlenmesinde dnemli bir rol oynar. Leibniz, mekani beden ve nesne arasindaki
iliskilerin bir ifadesi olarak goriir. Dolayisiyla, Leibniz’in meké&n anlayisi, fiziksel
diinyanin yani sira, zihin ve diisiincelerin de dahil oldugu bir anlayistir. Bu baglamda
atmosfer kavramini da matematiksel diisiincenin bir ifadesi olarak goriir. Ona gore,
atmosfer, nesnelerin hareketini agiklamak i¢in kullanilan matematiksel formiillerin bir
ifadesidir. Atmosfer, matematiksel ifadelerle agiklanabilen karmasik bir dinamik
sistem olarak kabul ettigi i¢in matematiksel olarak anlagilabilir ve agiklanabilir
oldugunu savunur. “Leibniz’in matematik-mekan-atmosfer kavramlari arasindaki
baglantiy1 evrensel matematik kavramina dayandirir.” [Couturat, 2004].

Alfred North Whitehead’da matematik ve mekan arasinda bir baglanti
kurmugtur. Whitehead, matematigi, diinyanin yapisinin anlagilmasi i¢in gereken
onemli bir ara¢ olarak goriir ve matematigin, fiziksel ve mekénsal diinyanin
anlasilmasi i¢in gerekli oldugunu savunur. Whitehead, matematigi ve mekani birbirine
baglayan bir felsefi kavram olan “uzamsal iliskilerin cebri”ni de gelistirmistir.
Uzamsal iliskilerin cebri kavrami, mekansal nesnelerin konumlarim1 ve iliskilerini
matematiksel olarak ifade etmek icin kullanilan bir felsefi kavramdir. Bu kavram,
matematiksel cebirin uzaydaki nesnelerin konumlarini ve iligkilerini ifade etmek i¢in
kullanilmasidir. “Matematigin, gercek diinyanin anlasilmasi i¢in gerekli oldugunu ve
mekansal diinyanin 6zelliklerinin matematiksel olarak ifade edilmesinin, fiziksel
diinya hakkinda daha derin bir anlayis sagladigini belirtir.” [Whitehead, 2009]. Bu
nedenle, Whitehead matematik ve mekan arasinda gii¢lii bir baglanti oldugunu
vurgular.

Deleuze de mekan ve matematik baglami arasinda giiclii bir bag oldugunu
savunur. Bu diisiincesinde, Leibniz’in felsefesinin bir¢ok yoniinii benimsemistir ve

matematik-mekan-atmosfer kavramlarimin analizinde de Leibniz’in fikirlerine atifta
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bulunmustur. Deleuze, matematikle ilgili olarak, matematigin diinyanin 6zsel yapisini
ifade ettigini ve bu nedenle diisiincenin temel tast oldugunu savunmustur.
Matematigin, soyut nesneler ve kavramlar iizerinde c¢alisarak diinyanin yapisini
anlamaya yonelik bir ara¢ oldugunu ifade eder. Bu baglamda, Deleuze, matematigi
diinyanin “dilsel” ifadesi olarak gorir. Leibniz’in mekan anlayisina bagl kalarak,
Deleuze, mekani, nesneler arasindaki iligkilerin bir sonucu olarak agiklar. Ancak
Leibniz’den farkli olarak Deleuze mekani, nesneler arasindaki etkilesimlerin sonucu
olarak anlarken, “Leibniz mekani, bir nesnenin diger nesnelerle olan iliskileriyle
iliskilendirir. Matematik kavrami, Deleuze i¢in, mekanin tanimlanmasinda ve
aciklanmasinda kullanilan bir aragtir.” [Smith, 2009]. Maturana da, matematigin de
organizmalarin cevreleri ile etkilesimlerini anlamada Onemli bir ara¢ oldugunu
diisiniir. Matematiksel modellerin, organizmalarin c¢evreleri ile etkilesimlerini
aciklamak icin kullanilabilir. Matematiksel modeller, organizmalarin mekanda hareket
etme sekillerini ve degisimleri nasil algiladiklarini agiklamak i¢in kullanilabilecegini
belirtir. Leibniz, matematiksel diisiincenin evrenin temel yapisini1 anlamak igin yararl
oldugunu diisiiniirken, Deleuze matematigin doganin karmasik ve dinamik yapisini
anlamak i¢in Oonemli oldugunu vurgular. Whitehead ise matematiksel diisiincenin
evreni modellemede 6nemli bir arag oldugunu savunur.

Deleuze, felsefesinde matematigin ve bilimin bir aracit olarak gordiigii
matematiksel modelleme ve Ozellikle topolojiyi kullanir. Topoloji, matematikte bir
seklin uzayda nasil yerlestirildigini, boliindiigiinii ve birlestirildigini inceleyen bir
dalidir. Deleuze’un felsefesi, Voronoi sistemleriylel? ilgili olarak bir baglanti
kurulabilir. Voronoi sistemleri de topolojinin bir alanidir ve matematiksel modelleme
icin kullanilir. Deleuze, Voronoi sistemleri gibi matematiksel yapilarin 6zellikle
doganin dinamik yapisini yansittigini diisiiniir. Bu nedenle, doganin matematigi olarak
tanimlanabilen Voronoi sistemleri, Deleuze’un felsefesiyle bir baglanti kurulabilir.
Ornegin, Deleuze’un “Difference and Repetitio” (Fark ve Tekrar) adli kitabinda,
olaylarin siirekli olarak c¢ogalmasini, iireme ve degisimini vurgular. \oronoi

sistemleri, dogada cogalma ve degisimin matematiksel bir 6rnegi olarak kabul

edilebilir.

[2] Voronoi sistemlerinin ilk fikri 1644 yilinda René Descartes tarafindan ortaya atilmistir [Kaya, 2015].
Ancak bu fikri gelistiren ve adini veren kisi Georgy Vorooy adinda bir Ukraynali matematikgidir.
Voronoy 1908 yilinda bu konuda bir makale yayinlamistir [Wojciech and Paulina, 2018].
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Voronoi sistemi, evrende var olan dinamik yapilar1 anlamak i¢in bir ara¢ olarak
da kullanilabilir. Bu nedenle, Voronoi sistemleri, Deleuze’un felsefesi agisindan,
doganin dinamizmini ve matematiksel olarak ifade edilebilen yapilarii birlestiren
onemli bir 6rnektir. Bu iliskisel bilgi mekana deneyim yoluyla aktarilir. Deneyim
mekanin agsal sisteminin topolojik bir veri olarak kodlanabilirligini artirir. Topolojik
veri ile mekan, noktalar ve uzantilar tarafindan tanimlanan bir geometrik alandir. Bu
sayede mekan organizmik olusum halinde yeniden diizenlenebilen bir yap1 olarak ele
alinir. Organizmik olusum diizeyinde mekan, atmosfer ile birlikte degisen doniisen bir

olgu icerisinde kendini bulur.

4.2. Mekanin Organizmik Davranisi

Beden ve mekan, algi ve duyum etkilesimi sayesinde birbirleriyle bir baglam
kurmaktadir. Beden, algi sayesinde ve duyumun etkisi ile mekanmn varligini tekrar
kurar. Mekan bu duyumlanan ve onda algilayan beden ile birlikte doniismekte ve onu
dontistirmektedir. Mekan bedeni yonlendirirken, bedende algilar ve mekani yeniden
kurar. Mekana, beden sayesinde duyusal bir kod girer. Bu kod mekandaki atmosfer ile
organizmik bedenin mekan igerisindeki deneyiminin meydana getirdigi duyusal bilgi
kodlamasidir. Deneyim, mekanin kavranigina, bilgi girdisinin artisina ve kendi
kendine olan iiretimine katki saglar. Mekandaki atmosfer ile kodlanan duyusal bilgi
arasinda bir enerji donilisiimii meydana gelir. Bu durum mekénin baglantisal
biitiinselligin dinamikligine katki saglar. Yani atmosfer mekanin yapisal degisimi i¢in
bir kod yaziliminit meydana getirir. Bu kodlar mekanin 6ziindeki organizmik olusumun
varligim ortaya ¢ikartir. Bu organizmik olusum, bedenin mekanda edinmis oldugu
deneyim sayesindeki aktarilan duyusal kod ile zihinsel gesitliligin artigini saglar. Zihin
cesitliligin  artis1, mekanin devingenligini  siirdiirmesine ve dinamikliginin
devamliligint meydana getirir. Dinamigi artan mekan, iretilen kodlarla bir bitln
haline gelir (Sekil 4.5).

Mekanda zihin ¢esitliliginin artisi, baglasim boyutunun olusmasi i¢in kullanir.
Ciinkii beden, mekanin zihninde, her giren bilginin kalici bir islemcisi olarak
bulunmaktadir. Beden bu gorev sayesinde duyumsama siirecinin devamlilifinda
baglasim boyutunun, devamliligini etkiler. Coklu boyutunun devingenligi mekanin,

organizmik beden ile olan etkilesimi sayesinde, yiizeylerde olusturdugu agsi
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yapilarinda kendi zihnini var etmesini saglar. Mekanin da zihin olusumunun temelini
bu olay meydana getirirken, bir devingen canli sistem olarak mekanin kendi Uretiminin

devamliliginda i¢indeki dongusund surdirdr.

BABLANT!

Sekil 4.5: Mekanin kendi tiretim devamliligi dongii siireci.

Organizmik beden, mekanin ags1 yapisinda olusan degisikliklerin sonucu olarak
mekanin degistirir. Degisiklik sadece organizmik bedenin, yaninda ¢evre kosullarinin
degismesinin etkisiyle iligkin olarak da meka&nda degisimler meydana gelir. Cunku
mekan-beden-gevre arasinda yapisal bir uyum vardir. Ve mekan cevre ile bir
bagdasabilirlik halindedir. Bedenin, mekéna isledigi bilgiler ile mekanda yeni
oriintliler, katmanlar olusturur. Mekan, olusturdugu katmanlar ile birlikte bedenin
mekanda kazandig1 deneyimle kendine bir biling olusturur. Olusturdugu biling ile
mekan, bir bilingsel zihnini meydana getirir. Mekani tanimamiz ve yaratmamiz,
kacamayacagimiz bedenimizle siki bir sekilde i¢ icedir. Cilinkii bedeni barindirmak,
elbette, zihni barindirmak demektir. Zihin olusumu, mekanin devingenligini
siirdiirmesine ve dinamikliginin artmasini saglar. Dinamigi artan mekan, iretilen
kodlarla butliin haline gelir. Ciinkii tim yasamda i¢ i¢ce var olmus bir kodlamalar
biitlintidiir. Olusturulan her kod ise birbirine doniisiir. Dontisen kodlar beden ile mekan
arasinda baglantisal biitlinsellik iligskisinin devamliligini siirdiirtir.

Mekan organizmik olusumunda bilingsel zihnini olustururken aslinda her yeni
deneyimle bir bilingsel zihin haritasint da olusturmus olur. Psikolog Tolman
“Cognitive Maps in Rats and Man” (Fareler ve Insanlarda Bilissel Haritalar) adl
makalesinde bilissel harita kavraminin ve fiziksel ¢cevreden elde ettigi bilgiler zihinde

olusturulur. “Organizasyonu, depolanmasi ve hatirlanmast gibi durumlari
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depolamaktadir.” [Tolman, 1948]. Bilissel harita kavrami, Downs ve Stea tarafindan
da insana ait gindelik yasantida dahil olan mekéna dair mekéansal cevre
deneyiminlerinden elde ettigi bagil ve olgusal bilgi parametrelerinin olusturulup,
depolandigi ve hatirlandig1 bir ¢esit doniistim sirkiilerinin biitiinlesmesiyle olusturulan
bir kavramdir [Downs and Stea, 1973].

Mekan gevreyle siirekli olarak girdigi etkilesimleri organizmik olusumuna gore
algilar ve i¢ dinamiklerinin siirekli olarak degismesine neden olur. Degisen mekan
kendi iiretiminin devingenliginde sayesinde bir yiizey olusturur ve bir dinamizmi
meydana gelir. Olusan bu yiizeyler, ags1 yapilari sayesinde epigenetik bir yiizey formu
olusmasma olanak saglar. Mekédn duyusal kodlama sayesinde duyusal bir yizey
tiretimi gerceklestirir. Bu kodlama disinda mekanin agsi yapisinda meydana gelen
kodlamalarmn biitiiniinde yeni bir yiizey iiretimi yapar. Uretilen yiizeyler arasinda
istikrarli bir baginti kurulur. Mekanin agsi yapisinda meydana gelen bagintilar
mekanda olusacak olan epigenetik yiizeyleri tanimlanir.

Epigenetik, agst yapinin kodlanmasi ile yeni bir degerler dizisi tiretilir.
Epigenetik kavrami, DNA sekansinda degisimlerle sonu¢clanmayan kalitsal fenotipik
degisim caligmasini ifade eder. Maturana, epigenetigi canli sistemlerin evrimi ve
gelisimindeki roliinii vurgular. Epigenetik degisiklikler, DNA dizisindeki degisiklikler
olmadan kalitim yoluyla aktarilan farkli fenotiplerin olugsmasina yol agar. Maturana'ya
gore, epigenetik degisiklikler canli organizmanin bir biitiin olarak deneyimleri
tarafindan sekillendirilir. Organizma, yasadig: cevre ile etkilesim halinde oldugunda,
bu gevresel etkilesimler organizmanin gen ekspresyonunu etkileyebilir. Bu da,
organizmanin deneyimlerinden kaynaklanan epigenetik degisikliklere yol acar. Bu
nedenle, epigenetik degisiklikler, canli organizmanin ¢evre ile olan etkilesimine ve
yasadig1 deneyimlere bagli olarak sekillenir ve bu nedenle organizmanin 6zerkligi ile
yakindan iligkilidir. Genlerin ne kadar, ne zaman ve nerede ¢alisacagini belirleyen,
DNA’nin diziliminde ve yapisinda bir degisim olmadan DNA’da kodlu olan genetik
bilginin ortaya ¢ikmasinda olusan bir mekanizmanin oldugunu agiklar. “Epigenetik,
genotip ve fenotip arasinda bir kOprii gibi davranan bir olusumdur.” [Goldberg, Allis
and Bernstein, 2007]. Cok hiicreli bir organizmada hiicreler biiyiikk ¢ogunlugu ayni
genotipi paylasir. Organizma gelisimini, farkli, ancak kararli, gen varyasyonlar1 ve
farkl1 hiicresel fonksiyonlarina sahip ¢esitli hiicre tipleri lireterek devamliligini saglar.
Bu nedenle, Waddington hiicresel farklilasmay1, genetik kalitmdaki degisikliklerden

ziyade, “epigenetik manzara” olarak tanimladig degisiklikler tarafindan yonetilen bir
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epigenetik fenomen olarak diisiinerek genlerin gelisimini gorsellestirir [Goldberg,
Allis and Bernstein, 2007]. Waddington, baslangigta homojen embriyonik hiicre
kiimelerinin farklilastigin1  ve giderek karmasik wuzuvlar, sinirler ve cesitli
programlanmis doku sistemleri olusturdugunu belirler [Waddington, 2014]. Bu durum,
gelisim slirecinin akiginin niteliksel ve tutarlt bir sekilde izlendigi inancina yol
acmistir. Gelisimin nedensel analizi ile ilgilenen bilimi tanimlamak i¢in “epigenetik”

terimini tiiretmistir [Waddington, 2014].

Sekil 4.6: Waddington’un epigenetik ylzeyi.

Waddington, genlerin gelisim yollarini nasil belirledigini gorsellestirmek i¢in bu
catallanma diyagramlarini (bifurcation diagrams) kullanir (Sekil 4.6(a)) [Waddington,
2014]. Her catallanma, bir hiicrenin iki potansiyel gelisim yolunu temsil eder. (Sekil
4.6(b)) Bu bir epigenetik manzara kavraminin matematiksel olarak daha anlasilir bir
bigimde agiklar.

Epigenetik dinamik bir 6zellige sahiptir. Bu 6zelligi sayesinde epigenetik
diizenekler, gen ifadesini degisen kosullara gore kendini diizenlemesini saglar. Mekan
da kendi iiretimini saglayabilmesi i¢in bir¢ok oriintiisel girdi, birbirleri arasinda bilgi
aligverisinde bulunur. Her girdi kendi basina bir ag iiretir. Uretilen ag ise mekanda
zaten bulunmakta olan ag yapisina katilarak ¢esitlenir. Mekanda bulunan ag yapilar
bir yiizey formunu barindirir. Mekana giren bilgi girdisi sayesinde iiretilen kodlar yeni
yuzeyler var eder. Mekana giren bilginin organizmik beden ile elde edilen deneyim ile

yeni olusan yilizeydeki ags1 yapisini degistirir. Mekandaki i¢sel ve ¢cevreden gelen kod
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girdisi biitiinleserek epigenetik yilizeylerin mekanin diger iiretilecek ylizeylerinden
farklilagsmasina neden olur. Bu durum mekan dinamizminin artmasinda etkilidir.
Epigenetik sadece mekanin i¢indeki baglantisal biitiinsellik agin kodlanmasi ile degil,
cevreden gelen bilgi parametrelerinin kodlanabilmesi ile mimkun olur. Bu kodlama
bir biling olarak mekan hafizasinda bulundurulur.

Mekan hafizasin1 ¢esitli dinamik bilesenlerin entegrasyonuyla tasarlanir.
Mekandaki akis girdi parametrelerinin mekanin katmanlarinin ags1 yapisi ile birlesir.
Bu sayede mekanin ags1 yapist eklemlenerek yeni mekansal iiretimin baglantisallig

ile organizmik olusumu gozlenir (Sekil 4.7).

GIRDI MEKAN AGSI YAPININ YENI MEKANSAL MEKANIN
PARAMETLERI KATMANLARIN EKLEMLENMESI URETIMIN BAGLANTISALLIGININ
AGSI YAPISI OLUSMASI ORGANIZMiK

OoLUSUMU

Sekil 4.7: Mekanda akis parametreleri.

Organizmik beden, mekanin kendi iiretimini, kendiligini yapabilmesinin, bir
akis igerisinde ve siirekliliginin devam etmesini saglar. Organizmik beden edimsel ve
virtliel arasindaki diyalektik iligkinin mekanin agsi yapisi iizerinde organizmik
davraniginin kurulmasina olanak sunar. Organizmik beden, mekana ait deneyim ile
mekan1 degistirip doniistiiriir ve katmanlagsmasini saglayarak organizmik mekéna ait
farkli bir deneyim alani sunar. Zihin ve beden birligi sayesinde yapisal baglasimi
bulunan mekan, baglantisalligint devamliliginda kendi dinamizmini artirir. Yapisal
baglasim, organizmalarin ve belirli bir yapiya sahip olduklarini ve bu yapilarin i¢inde
mevcut olan elementlerin  birbirleriyle etkilesimde bulunarak birbirlerini
olusturduklarini ifade eder. Yapisal baglagim, bir sistemdeki elemanlarin birbirleriyle

nasil etkilesimde bulunduklarini ve sistemin tiimiiniin bu etkilesimlerin sonucu olarak
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nasil ortaya ¢iktigini agiklar. Maturana, yapisal baglasimin bir organizmanin kendisine
Ozgii islevselligini saglayan en temel prensiplerden biri oldugunu agiklar [Maturana
ve Varela, 2020]. Organizma ve sistemin yapisal baglasimi, birbiriyle etkilesimde
bulunan pargalarin belirli bir diizen icinde birlesmesiyle gergeklesir. Bu diizen,
pargalarin birbirleriyle belirli bir sekilde baglantisal bir agin olusum diizenidir. Mekan
organizmik beden ile kendi baglantisalligindaki bilgi ile karmasik yap1 dinamigini
artirir. Organizmik bedende deneyimlemis oldugu her bir dongiisel zaman grafiginde
mekanin bu dinamikliginden etkilenir. Bu etkilesim sonucunda mekan organizmik
hareket olusumunun yapisal doniisiimiini gerceklestirir. Mekanin gegirmis oldugu her
yapisal doniisiim, organizmik beden i¢in yeni deneyim alanlar1 ve ¢evresiyle olan
iligkisinin organizmik olusumuna yapacag: etki-tepki sayesinde ¢esitlenmesine olanak
saglar. Yasamsal ag paradigmalarinda mekanik organizmik davranislari ¢evre, beden,
mekan sistemlerini birbirine doniistiir. Yani yasamsal paradigmalar, madde- enerji
doniisiim kodlama parametrelerini meydana getirir. “Madde-Enerji dontisiimleri
mekanin organizmik davranisinin gostergesi olan bilginin enerjiye doniisiimiiniin
meydana geldigini kanitlar.” [Parrondo, Horowitz and Sagawa, 2015]. Mekéan
organizmik davranisi, epigenetik yiizeyler arasinda gergeklesen yapisal degisiklikler,
dongusel zamanla birlikte siire gelen bir etkilesimler zinciri olusur. Etkilesim zinciri
yiizeyleri arasinda enerji doniisiimleri kodlanan bilginin doniismesidir. Mekan artik

organizmik olusumunun farkindaligindadir.
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5. SIBERNETIK VE OTOPOIESIS

Sibernetik, ingilizcede “governer” kelimesi Yunanca kokenlidir. “kubernétés”
kelimesinden ilham alinarak olusturulmustur. Latinceye ise “kibernetics” olarak
geemistir. Glinimiizde de “sibernetik” kavrami kullanilmaktadir. Gidim bilimi
olarak da bilinen sibernetik kavrami : “canli ve cansiz tiim karmasik sistemlerin
denetlenmesi ve yonetilmesini inceleyen bilim dalidir” [Web 4, 2022].

Beyne dair var olan tanimlardan biri olan biyolojiye gore, beynin diisiinebilen
bir makine oldugu sdylenemez; beyin bir bilgiyi alir ve onu islemeye baglar. Beyni
bedenlenmis bir organ olarak degerlendiren sibernetikgilere gore ise beyin, viicudun
performansindan topladigi verileri temel alir [Wiener, 1970]. Beyin insanlar icin
adaptasyonu miimkiin kilmaktadir. Bu bakimdan, sibernetik¢ilerin beyin yorumlamasi

tanimlayict olmaktan ziyade edimseldir. Bu yiizden sibernetigin en 6nemli yonii

adaptasyonlardir.
sibernetik 7 ‘
® norbertwiener | | karmaskuvarianabiir $zerk ve dairesel drglitieme
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Sekil 5.1: Sibernetik kavraminin literatiirdeki tanimlari.

Sibernetik, bilim insanlarina gore farkli tanimlamalar yapilmistir. Haselaff ve
Otto Walter dinamik sistem yapilarinda olusan bir bilgi aligverisi olarak tanimlar.
Helmar Frank, bilgi ve bilgiye ¢evrilip doniistiiriilen bir ¢esit sistemlerin teorisi ve
teorigi olarak yorumlar. Heinz Zemanek sibernetige ait etkinlik alanlarimin Bilgi
Aligverisi Teorisi, Ayarlama Teorisi, Sistem Teorisi, Dil Teorisi, Modeller Teorisi,

Bilgi Degerlendirme Teorisi olarak tanimlamistir (Sekil 5.1) [Yozgat, 1992].
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Sibernetik kavraminin en 6nemli temsilcilerinden olan matematikci Norbert Wiener,
mekanik ¢aligmalari ile gelistirmis oldugu sibernetik teorisinde adlandirma hususunda
bir arayis icine girmistir. Arayisinin sonunda Sibernetik sozciigii karmasik,
uyarlanabilir olan, 6zerk ve dairesel bir organizasyon bicimi olup ve paylasan her
cesitli yeni fenomenlerin olusturuldugu bir terim olarak sonlandirmistir.

Wiener sibernetigi iki ana diisiince olarak kurar. Sibernetik haberlesme ve
kontrollin temellerine dayandirir. Bu kavramlardan birincisi, sistemin dengeli hale
gelmesini saglayan tersine olan geri besleme diisiincesidir. Haberlesme ve kontrol
problemlerinin ¢oziime kavusmasi i¢in bir dil ve o dile ait teknik ve taktigin olusturma
durumudur. Ikincisi ise, canli veya cansiz her sistemde, karmasik bir sistem olarak
butlin pargalarinin birlestirilmesine olanak saglayan bir bilgi transferidir. Wiener’in
sibernetik kuramini, toplumlar icin kapsayict bir kuram olmasi1 gerektigini iddia
etmektedir. “Evrendeki her sey, toplumlar da dahil olmak tzere, entropi denilen yok
olma veya diizensizlesme egilimine tabidir. Kontol yetenegin gelismesi entropiye karst

koyulabilen bir geri beslenme haberlesme ile miimkiin olacaktir.” [Wiener, 1970].
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Sekil.5.2: Sibernetikte farkli 6grenme bigimleri.
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Sibernetik, yani bilisim bilimi, beyin ve sinir sistemi gibi iletisim ve kontrol
bilimine dair bir haldir. Sibernetik biliminin esasini olusturan sistem de beyinde
komut-geri doniisiim gibi ¢alisan, “feed-back” (geri bildirim) sistemidir. Geri bildirim
sistemine sahip insan organlari, istem ve yonetimi disinda, haberlesme ve denge
ayarlamalarinin da yapildigi bir iletim sistemidir. Geri bildirim sistemi, bir sistemdeki
ciktinin, girdiyi etkileyebildigi bir dongiidiir. Bu dongii, ciktiya dayali geri
bildirimlerin sistemin girisini ve islemesini yeniden diizenlemesine izin verir. Bu geri
bildirimler, sistemin performansini optimize etmek ic¢in gerekli ayarlamalarin
yapilmasina olanak tanir. Sinir sistemi, geri beslemeli bir dongii 6rnegidir. Beyindeki
noronlar, gcevresel uyaranlara ve diger sinir hiicrelerinden gelen sinyallere yanit olarak
etkilesime girerler. Bu etkilesim sonucunda, noéronlar arasindaki iletisim bir geri
bildirim dongiisii olusturur. Bu geri bildirimler, sinir sisteminin siirekli olarak kendi
aktivitesini ve isleyisini diizenlemesine izin verir. “Sibernetik de, bilgi iletim girdisi,
kontrol ve idare sistemi Uzerinden olusmaktadir. Buradaki geri bildirim bir bilgi
donatadur. Geri bildirim, gonderilen bilgi veya talimata dair yapilan etkiyle iliskindir.”
[Wiener, 1985]. Geri bildirim sistemi, bilgi iletimi, bilgi islem kontrolii, eski yapilan
bilinmis davranislarin kaydedilmesi ve hatalarin tekrarlanmamasi i¢in tiim sistemin
birlik igerisinde ¢alismasinda olur. Sibernetik bilimi bu sistemin insan disinda farkl
sekillerde  uygulanabilirligini  arastirir.  Aragtirma  sonuglarima  gére de

uygulanabilirligini saglar (Sekil 5.2) [Web 5, 2022].

Lo e . Ldereceden sibernetik I.dereceden sibernetik
Sinir sistemi sistemier sistemler

Sekil.5.3: Maturana ve Varela’ya gore sibernetik sistem dzellikleri.
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Sibernetik bilimini canli organizmalar {izerinden agiklamak i¢in Humberto
Maturana, canli organizmalarin sibernetik sistemler gibi ¢alistigini ve bu sistemlerin
ortak Ozelliklerini vurgular. Maturana’ya gore, sibernetik sistemlerin isleyisi, geri
bildirim dongiileriyle saglanir. Maturana, sibernetik sistemleri agiklarken, I. dereceden
sibernetik sistemler ve Il. dereceden sibernetik sistemler arasindaki farki da vurgular
(Sekil 5.3).

I. derece sibernetik sistemler, geri bildirim donditler ile kendilerini kontrol etme
ve diizeltme kapasitesine sahip olan sistemlerdir. Bu sistemler, ¢evresel degisimlere
tepki vererek kendilerini korurlar ve denge durumlarini stirdiirmeye calisirlar. Bu tiir
sistemler, disaridan gelen bilgiyi algilayarak, isleyislerini buna gore diizenlerler ve bu
diizenin sonuca gore bir geri doniit olusturur. Maturana’ya gore, 1. derece sibernetik
sistemlerin 6nemli bir 6zelligi, geri bildirim dongiisiiniin bir parcasi olarak kendi
isleyislerini kontrol edebilir [Maturana ve Varela, 2020]. Bu sayede, cevresel
degisikliklere uyum saglama ve homeostatik dengeyi siirdiirme kapasiteleri artar.

I1. derece sibernetik sistemler ise, I. derece sibernetik sistemlerden farkli olarak,
kendileri hakkinda bilgiye sahip olan ve bu bilgiyi kullanarak kendilerini
degistirebilen sistemlerdir. Bu sistemler, kendi kendilerini iiretebilir ve yeniden
yapilandirabilirler. Maturana’ya gore, Il. derece sibernetik sistemlerin bir diger
ozelligi, kendileri hakkinda bilgi sahibi olabilen ve bu bilgiyi kullanarak kendilerini
degistirebilen sistemlerdir. Bu sayede, bu sistemler kendilerini daha da gelistirerek
yeni davranig kaliplari, yeni yapilar ve yeni islevler Uretebilirler. Bir diger deyisle, I1.
derece sibernetik sistemler, kendi kendilerini olusturabilen, yeniden yapilandirabilen
ve kendi davraniglarini kontrol edebilen sistemlerdir. Maturana’ya gore, canl
organizmalar da Il. derece sibernetik sistemlere 6rnektir. Canli organizmalar, kendi
yapilarin1 degistirebilecekleri ve kendi davraniglarini kontrol edebilecekleri bir
ortamda bulunduklarinda, daha hizli uyum saglayabilirler ve daha karmasik davranis
kaliplar1 gelistirebilirler. Mekanda karmasik sisteme sahip oldugu icin kendi
baglantisal agimin {iretiminin gerceklestirilebilmesi mekani II. dereceden sibernetik
sistem Ozeliklerine gore canlilagsmasina olanak saglamaktadir. O halde olusan bu
durum, kendiliginden yonelim halidir kontrol edilebilen ayarlanabilen durumdur, yani
sibernetiktir. 1l. dereceden sibernetik sistemi olusturan kavramlar mekan Gzerinden
aktarildiginda, mekani olusturan kavramlar arasinda meydana gelen bilgi agindaki geri
bildirim, tiretim ve kontrol denge sistemi olusturulur. Mekan bu sayede kendinin

uzamsal ve ¢cok boyutlu ortamlara doniistiirmesinin baslangicini meydana getirir. Bu
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doniigiim, siber mekan kavramini ortaya ¢ikartir. Ortaya ¢ikan bu artirilan karmagik
olan mekansallik, yazilim ve dijital iiretim araglari kullanilarak iiretilmeye baglar

[Maturana ve Varela, 2020].

5.1. Sibernetik Mekan Davranislari

Gilles Deleuze, “sanalin gergeklesebilmesi ve gerceklesmesi” arasinda bir
farklilik oldugunu aktarir. “Gergeklik ve sanalliktan bahsedilen durum her ikisinin de
birbirlerine ihtiyag duyan ve tamamlayan farkli dogalara sahip olmasidir. Bundan
dolayr sanallik olarak bahsedilen durum, fikrinin dogasinda olan potansiyellerin
gerceklestirilmesi ihtimalinde anlamlidir.” [Deleuze, 1994].

21. ylizyillda artan dijjital araglarin kullanimi ile “gercek” ve “sanal”
deneyimlerin artisa gegmesi ayni orantida olmustur. Bu deneyimler ayni ortamda
geceklesmeye baglamistir. Bu var olan ikilik halinde dolayi, ger¢eklesen deneyimler
gercek ve sanal deneyimler olacak sekilde birbirlerini etkilemislerdir. Gergek alanda,
i¢cinde en azindan bir zaman dilimi i¢in sanallik barindir. Bu yizden sibernetik mekan;
sanal, gercek, organik, siborg, artirilmis ve karmasik sistemler arasinda bilesim olarak
kendini var eden bir mekén olgusudur. Mekan, gesitli dinamik bilesenlerin karisimiyla
tasarlanmaktadir. Mek&n hem geometrik hem de algisal mekan olarak bir ikililik
iligkisinden varligini siirdiiriir. Geometrik mekén anlayisinda nesnel olarak vardir.
Algisal mekan anlayisi ise 6zneldir. Clinkli zamana ve kisiye gore doniisiim gosterir.
Bu iki mekén baglam anlayisi bir bitun olarak incelediginde asil olan varolussal
mekana ulagilir.

Sanal veya ger¢ek olusumun destekledigi mekansallik; baglamindan kopan,
kavramsallastirilan mekan, deneyimine agik olmalidir. Deneyime agik olan her mekan
tiretkenliginin sonucuyla kendi bilinciyle varligi devam ettirecektir. Sanallik, gerceklik
paradigmasin1 Siber mekan olgusu cercevesinde yeniden yorumlar. Beden mekan
deneyimi ile uzantilanan olgu, olay mekan-davranis oriintiisii kavramlart ile sibernetik
mekanin temel kavramlari olusturur. Sibernetik, deneyim mekanlarinda, duyumsal
olarak algilanan olusun Gtesine gecerek ags1 yapr devingenligini meydana getirir. Bu
olusan ags1 devinimler ile mekan, katmanlarinin diyalektikleri sonucunda doniisen ve
doniistiiren, katmanlasarak boyutlanan yeni mekani olusturur. Duragan olmayan, i¢ ice

gecmis, ¢ok boyutlu bir deneyim ortaya cikar.
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Sibernetik aslinda canli ve makineler arasindaki mesajlarin ve haberlesmenin
artan onemine yol agmak i¢in ortaya c¢ikmistir. Canlilar ve makineler arasinda
mesajlarin kendine 6zgii kontrol sorunlar1 vardir. “Kontrol haberlesme sorunlarinin
¢Ozlimlenmesi i¢in, dil ve teknigin gelistirilmesi ve bunun disinda elde edilebilecek
sonuglarin, belirli kavramlar i¢inde siiflandirilip uygulanmasi, sibernetigin temel
amaglarindan biridir.” [Wiener, 1970]. Bu amag¢ dogrultusunda canli kendini canlidan
yola ¢ikarak taniyabilir mi? Kendini taniyan canli kendi {iretimini yapabilir mi?
sorularini sorarak sibernetigin canlilardaki 6nemini daha iyi incelenmelidir.

Insan, duyu organlariyla bilincine varabildigi bir diinya igine gdmiilmiistiir.
Insan almis oldugu bilgiyi, beyin ve sinir sisteminde diizenlendikten ve uygun bir
bi¢imde depolandiktan sonra degerlendirilerek etken organlara gonderir. “Etken
organlar ise, etkilerini dis diinya iistiine yaparlar ve bu da, sinir u¢lar1 gibi alic1 organlar
araciligiyla, merkezi sinir sistemi iistiinde tepkisini gosterir ve boylece alici organlarla
almana bilgi, daha o©nce alinip depolanmis olanlarla birleserek, gelecekteki
davraniglar1 etkiler.” [Wiener, 1970]. Canli bir varligin algilanist ve canli
organizasyonunun karmasikligi incelenmesi gereken bir alan sunmaktadir. Cilinkii
organizmalarda aynen tekrarlanma diye bir kesinlik s6z konusu degildir
[Wiener,1970]. Kendini tekrarini yapiyor gibi olan durumlarda bile belli farkliliklar
meydana gelir. Boylece her bir yeni olusum karmasikliga yeni madde eklemesi gibidir.
Karmasgik bir sistem, giris adin1 verdigimiz bilgi ve ¢ikis dis diinya iistiindeki etkinin
¢ok sayidaki kombinezonlarla iligkin oldugu sistemler seklinde tanimlanabilir. Bu
kombinezonlar, hem o anda verilen bilgileri hem de daha dnceden verilen ve bizim
bellek adin1 verdigimiz depolanmus bilgileri kapsar.

Sibernetik, ¢ok katmanli bir yapt olan mekanin organizmik bedene eklenmesi
sonucunda da sibernetik uzantilarla da kavranabilmesi ile “yeni” bir mekan deneyimi
sunmaktadir. Siber deneyim, siber mekan davraniglarina odaklanir. Bu sebepten
deneyim bir yerde olaylarin olasigina ve dolayisiyla da entropiye miidahale etmis olur.
Mekan sibernetik kodlama ile kendi kendini {ireterek, mekén paradigmasinin
uzantisini olusturur. Bu sayede mekénda olusan deneyim, farkli bilingler Uretir. Her
tiretilen sibernetik kod edimsel olan mekani, virtiiele doniistiirir [Deleuze, 1994].
Deleuze’iin virtiiel doniisme siirecini “farklilagsma c¢izgileri” olarak tanimlamasi ile
mekandaki sibernetik Ogelerin, mekanin uzatildigi ve bedenin uzantilari olarak
sunulan yeni ara-yiiz ve dinamizmim olustuguna ve mekanin 6te olma durumu isaret

eder. Mekanin 6te olma hali bir kaotik durumdur.
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Karmagik sistemler kaosun kesfedildigi sistemlerdir. Karmasik sistemlerde
karisik, siirsiz, 6ngorilemezlik, lineer olmayan 6runtuler, self-organization gibi pek
cok kavrami igine alip dengeye haline ulasilmasi saglar. Ciinkii kaos kuraminda,
diizensiz davraniglarin yaratmis oldugu bir yaratici bir siire¢ oldugu aktarilir. Bu stireg
icerisinde kaos kimi zaman istikrarli ve tamamlanmis bir durumda bazen de bu
durumun tam tersi olacak sekilde bir karmagsiklik tretir. “Kaos bir durumun bilimi
olarak adlandirilamaz. Kaos, gergekte bir olusumun bilimidir.” [Gleick, 1997].
Siirecin buradaki kullanimi, karmasik iligkileri, lineer olmayan sistemleri ve denge
durumunda olmayan olusumlar i¢in kullanilmaktadir. Karmasikligi anlamak igin
“karisik” (complicated) olan ile “karmasik” (complex) olarak kullanila durumlar
ayrigtirtlmalidir. Clinkli Karisik olan basitlestirilerek daha anlasilabilir bir duruma
donustirtlebilir iken, karmasik olan sadelestirilemez. Karmasik olan, belli basit
pargalarin bir araya getirilmesi ile olusmaz. Yani karmasik olan bir sistem, parca-bditin
iliskisi ile anlasilir. “Karmasik bir sistemde bUtlin par¢a ayrimi yapilarak incelenmez.
Clinkii biitiin, pargalarin toplamindan fazlasina sahiptir. Bundan dolayr karsilikli
etkilesimle ortaya ¢ikan 6zellikleri de igerir.” [DeLanda, 2006]. Bir biitiin pargalarina
ayirarak incelendiginde biitiine ait olan 6zelliklerin terk edilmesi anlamindadir. Bir
biitiiniin parcalar1 olmaksizin anlagilmasi sadece linear sistemler ile mimkdin olacaktir.
“Dogrusal olmayan (non-linear) sistemler ise pargalarin karsilikli etkilesimleri ile
temsil edildiklerinden, onlarin bagimsiz olarak anlagilmasiyla agiklanmaz. Ciinkii bu
etkilesimler, ani olarak ortaya cikarlar ve sisteme 6zgili Ozellikleri olustururlar
[Kwinter, 1998] “Dogrusal sistemlerin tersine, artik pargalarin toplami degil -karsilikli
baglanim dikkate alarak- carpimiyla biitiin olusur.” [DeLanda, 2006]. Kaos, bir sure¢
bilimidir. Mekanda sirec bir denge haline girmek ister.

Matematik¢i René Thom, dinamik sistemlerden genellestirilmis bir 'potansiyel
yuzey' tiiretmek igin topoloji ve diferansiyel denklemlerle yapisal kararlilik analizine
dayanan matematiksel bir morfogenez (6zellikle hiicre farklilasmasi) teorisi
gelistirmistir [Demers, 2010]. Bu teorisini gelistirirken Waddington’in epigenetik
manzaradan (epigenetic landscape) yararlanmistir. Cok boyutlu durum mekaninda
sistemin gegcisi sirasindaki davranisin denge durumlarinin yaratilmasini aktarir.
Topolojik bolgeleri durum-mekanda akisin yani sabit denge durumlarina gore
bolgeleri “gekici” veya “itici” olarak adlandirarak ayrilma egiliminde oldugunu temsil

eder. René Thom bu bolgelere “felaket” olarak adlandirdi. Felaket yani, bir tepenin bir
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vadi ile birlesmesi yoluyla peyzajin niteliksel biciminde bir kayma, daha sonra yok

olmast, higbir denge noktasinin tanimlanamamasini agiklar (Sekil 5.4) [Baedke, 2013].

davranig ylizeyi

kaginmak

ro
ze

Sekil 5.4: René Thom Felaket Teorisi.

Felaket teorisi dinamik sistemler teorisinin 0zel bir dalidir. Felaket teorisi
kosullardaki kiiciik degisikliklerden kaynaklanan ani davranis degisiklikleri ile
karakterize edilen fenomenleri inceler ve siniflandirir. Felaketler, farkli dengeler veya
sabit noktali ¢ekiciler arasindaki gatallanmalardir. Kisith yapilari nedeniyle, felaketler,
ayni anda degisen kontrol parametrelerinin sayisina gore siniflandirilabilir. Felaket
Teorisi, Lynn’e gore, “siirekli bir ylizey tizerinde farkli kuvvetlerin konuslandirilmasi”
ile ilgilenir. Diyagramlar, basing altinda “biikiilen ve stabilize olan” geometriler
olusturmak i¢in kullanilir. “Deleuze’ii anmimsatan Lynn, felaket teorisinde “bir
felaketin meydana geldigi tek bir sabit nokta degil, daha ¢ok potansiyel olaylar bolgesi
oldugunu” anlatir.” [Di Cristina, 2002]. Felaket teorisi Waddington’in epigenetik
manzaradan (epigenetic landscape) diyagramindan yararlanarak karmasik dinamik bir

sistem icindeki dengenin kurulmasiyla birlikte iiretilebilen yiizeylerin
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aciklanabilmesini saglar. Denge her kosulda bir anti dengeyi de beraberinde getirir.
Bu durum dinanizmin canlanmasina da olanak saglar.

“Negentropi, negatif bir entropiden bahseder. Negentropi, normal o6rgitsel
yasamla iliskili enerji kayiplarinin tersi olarak kavramsallastirilabilen fizikten alinmis
bir yapidir.” [Blihlmann, 2018]. Zamanla, fiziksel sistemler “yavaslama” veya entropi
egilimindedir ve sonunda pargalanmaya baglar. Evrendeki entropi o kadar buyuktur ki
yasam negentropik diyebilecegimiz bir diizenliliktir. Bigbang’ten bu yana evrende
diizensizlik artmaktadir. Evrendeki reaksiyonlarin ¢ogu irreversibledir (geriye
doniigsiiz). Bu tek yonlii hareketin 6ziinde entropi ve kaos yatmaktadir. Oysaki yasam
bu kaosun iginde negatif entropik bir diizen seklinde belirmektedir.

“Diislince, olaylarin olasiligina ve dolayisiyla uzun vadede entropiye miidahale
eder”. Negentropi terimi tam da bu durumdan dogar. Yasamsal olan sistemleri fiziksel
sistemlerden ayirmak i¢in Schrodinger tarafindan kavramlastirilan negentropi, daha
sonradan Léon Brillouin tarafindan da bilgi teorisi alanlarinda genellestirildi.
Negentropi, negatif entropi anlamina gelir. Entropi teriminin nicellestirdigi ve
sayilabilir kildig1 seyin simetrik olumsuzunu nicellestirir ve sayilabilir kilar. Entropi,
Robert Clausius tarafindan “enerji ile ilgili olan ancak enerji olmayan bir niceligi
Olecmek icin bir kelime” eksikligi nedeniyle ortaya atildi. “Kapali bir sistem ne kadar
enerji igerirse igersin, her sey ayni sicakliktayken hicbir is yapilamaz. Clausius'un
Olgmek istedigi sey, bu enerjinin yokluguydu.” [Bihlmann, 2018]. Negentropi bir
enerji yoklugu olarak degil, yasamin enerjisi yasam dongiisii olarak tanimlanir.
Negentropi, Schrodinger icin yasami 6lgmeye izin veren (ama yasam olmayan) bir
terim anlamindadir. Schrédinger’in ifadesiyle, organizmalar negentropiyi (yasamin
niceligini) ithal ediyor ve kendilerini daha ¢ok fiziksel entropi niceliklerinden kurtarir.
Artik bir organizmanin gegici diizen organizasyonu karsisinda diizensizlik olarak
tasavvur eder. Dolayistyla yasamsal sistem paradigmasi, termodinamigin 2. yasasiyla
celisir. Bunun yerine, biyosferi olusturan metabolizmalarin aslinda evrenin entropisini
(termodinamik evrende mevcut olmayan is miktar1) artirmak yerine azaltma
yetenegine sahip oldugunu sdyleyerek negentropi kavramini bulmustur [Bihlmann,
2018].

Negatif entropiyi olumlu bir negatif olarak diisiiniilmektedir. Negatif entropi
yani negentropi mekanda iiretilen ags1 yapilarmin duyusal kodlanmasi ile olusan
yiizeylerin arasindaki baglantisallifini kaotik ortamdaki diizenini dengelemek igin

varligina ihtiyag¢ vardir. Clinkii mekan entropinin yaratacagi kaos ortamina kars1 bir
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negentropi Ureterek her iretilecek yeni yiizeylerin organizmik olusumunun
devamliliginit siirdiirmesini saglar. Boylece mekandaki organizmik olusum devam
eder. Mekan beden sayesinde kendi kendini Gretime gecirilebilmektedir. Bu Uretimde
bedenden bilgi parametresinin kodlanmasi yavas gelisirse devamlilik, aniden olusursa
yayilma bi¢cimde olacak sekilde liretme meydana gelir. Bu durumda mekan iiretiminde
bir kaos olusur. Mekan ise kendi i¢ dinamizmini dengede tutmasi gerekir.

Mekanin i¢inde olusturulan kodlarin tekrarlanmasi miimkiin degildir ¢ilinkii bir
bilgi mekandan gectiginde tekrar o an1 bulamaz. Bu sebeple mekana giren bilgi sadece
feed —back (geri bildirim) sistemi sayesinde mekana giren benzer bir bilgini
olusturacagi koda yonelik bir geri doniis olusturulur. Bu sayede geri doniigler ile
birlikte mekanin {retiminde g¢esitlilik artmasinda fayda saylar. Her ¢esitlilik

mekandaki baglantisal biitlinsellik iletisimin gelismesini saglar.

“Beynimizde milyarlarca noron var fakat bu néronlar nedir? Sadece hiicreler.
Noéronlar arasinda baglanti kurulana kadar beynin hichir bilgisi yoktur. TUm
bildigimiz, tiim varligimiz, noronlarimizin baglanis bi¢iminden gelir. 1”7

Vcuttaki sistemler ve bu sistemlerde barinan organlar, organlarin ¢aligsmasini
saglayan i¢indeki hticreler, birbirleri ile temas halindedir. Ve bu insan iradesi disinda
gerceklesir. Asil olan iletisim, geri bildirim ve yonetim esaslari igerisinde yani
sibernetigin calisma prensibi gibi ¢aligmaktadirlar.

Sibernetigin calisma prensibinin olusturulmasinda onciil olan beyin, karmasik
bir ag yapisidir. Bu ag yapt mimarisi, kapsamli bir yapisal baglant1 haritalanmasidir.
Yapisal bagint1 aglari arasindaki iligkiler karmagsik ve dogrusal degildir. Sinir aglari,
genel olarak norobiyolojik siireglerden ilham alan bilgi islem sistemleri olarak
tanimlanir. Sinir a8 sistemleri, dagitim elemanlar1 olarak ndronlart kullanir ve
islemleri gergeklestirmek icin bu elemanlar arasindaki baglantilara giivenir. Bir sinir
agl, girdi gevresel sinyallerden 6grenebilir, geri gagirabilir ve ¢cikarimlarda bulunabilen
bilgi islem sistemidir. Bu bilgi islem sistemleri, katmanlar olarak adlandirilan
gruplardan olusur. Bilginin ileri beslemeli bir hareketle akmasina izin veren oldukca

hiyerarsik bir tarzda yapilandirilir.

[3] Tim Berners-Lee 1989 yilinda CERN laboratuvarlarinda HTML isaretleme dilini gelistirerek Tlrkgesi

s

“Dilnya Capinda Ag” anlamina gelen World Wide Web’i (www) kurmustur.
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“Bilgi akisi, sinir ag1 boyunca katmanlar arasinda hareket eder, ancak asla ayn
katmandaki nérondan nérona gitmez.” [Chen and Cheng, 2006]. Noronlar bu girdiyi
yeni bir temsile doniistiiriir ve ardindan bir sonraki katmandaki bagli nérona iletir.
Matematiksel olarak bu doniisiimiin tanimi1 su sekilde ifade edilebilir: Bir néron, lineer
olmayan bir fonksiyon kullanarak bu degere bir esik dahil olmak iizere girdilerinin
agirliklt toplamin1 hesaplayarak “aktive” olup olmadigini hesaplar. Ortaya ¢ikan
noronun aktivasyon durumu, yani ¢iktis1 daha sonra bir sonraki katmana ve ilgili
norona oluk tizerinden iletilir. Her néron daha sonra, belirli bilgileri filtreleyen esik
islevine dayali olarak girdideki farkli 6zellikleri ¢ikarir. Noronal aktivite dinamik
Orlntiilere ve siireglere yol agtifindan, anatomik veya yapisal baglantilar bu
dinamiklerin sekillenmesinde 6nemli bir rol oynar. “Yapisal baglanabilirlik, esnek ve
saglam sinirsel hesaplamaya elverisli dinamik bir rejim igin yapisal bir iskelet
olusturur.” [Chen and Cheng, 2006]. Yapisal iskelette sinirsel uyari, bedende bir
getirici sinirin, bircok goétlricu sinirle dokunur durumda olabildigi “sinap” ad1 verilen
diigiim noktalarinda, sinirden sinire gegerek iletilir. Bedende iletisim agimin durak
noktalar1 sinaptir. Sinapslarda bir tek getirici sinirin tasidigir duyu, gotiiriicti sinire
gelen duyu seviyesi ¢ok diigiikse herhangi bir etki goriilemez. “Duyularin sinirlerce
iletilmesi sorunu basit bir evet-hayir olayma indirgenebilirken, bir duyunun
sinaplardan iletimi karmasik bir tepki modeli izler.” [Maturana ve Varela, 2020].

Sinaplardaki bu tepkiler, getirici sinirlerin belirli bir siire iginde bazi1 birlesimleri
sonucu, mesajin daha Gtelere iletilmesinin saglar. Ancak bazi birlesimler bu iletimi
saglamaz. Bu birlesimler ne her zaman aynin davranist gosteren bir seydir ne de o
sinapin daha 6nce almis oldugu mesajlara baghdir. Beyin saf igleme giiciine sahiptir.
Kusursuz sinerji ile ¢alisan dev bir doku ve sinir agidir. Veriyi alir ve doniistiiriir.
Beynin isletim sisteminin en 6nemli yapi tas1 olan noronlar diger hiicreler gibi
kompakt degil degildir, kokleri vardir ve dagilarak lireme gosterirler. Yani beyin yeni
bir hareket 6grendigimizde o hareket i¢in néronlar kendi aralarinda bir kimyasal bag
bulundurur. Eger bu hareket 6grenimi devam eder ise bu bag yapisallasarak bellekte
yer eder. Mekanda bu sistem {izerinden yorumlandiginda, organizmik bedenin mekan
atmosferinde edindigi deneyim ve ¢evreden alinan bilginin kodlanarak islenmesi ile
mekan zihnini var eder. Organizmik beden deneyimi ile birlikte gelen her bilgi
mekanin agst yapist {lizerinde baglantisalligi1  kurar. Bu baglantisalligini
devamliliginda zihin ve beden birligi ile mekéan yapisal baglasimini olusturur. Mekan

her zaman uyarlanabilir durumdadir. Baglamsal bilgiyi ¢ikarabilir, yorumlayabilir,
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kullanabilir, islevlerini uyarlayabilir ve “baglamsal degisim” ile “ihtiyaclar” arasinda
en uygun uyumu saglar [Chen and Cheng, 2006]. Her zaman beden ve cevre ile etki
etkilesim i¢inde bulunur. Bu sayede evirilmeye devam eder. Mekani olusturan agsi
yap1, bedenden gelen bilgi verisi kodlayarak baglantisal biitlinliigliniin kendi kimlik
Oziiniin olusturmasini saglar.” Kimlik 6ziiniin devamlilig1 ise mekan zihnindeki bellek
ile devam eder. Bellek, sistemin kendisini olusturan otopoietik sistem igin gerekli ag
diigtimleri olarak ele alinabilir.” [PetruSonis, 2021].

Bedensiz bir mekanda, zihin teorisinden s6z edilemez. Ciinkii bedenin olmadigi
mekanda kod, salt bir girdi-¢ikti yapamaz. Bu yilizden bedenin mekandaki rolii ¢ok
onemlidir. Kodun mekana yiiklenmesi bedenin o andaki deneyimin aktardigindaki
yiizeylerde goriiliir. Sibernetigin ana prensiplerinden olan geri beslenme ve teypleme
islemi mekana yiiklenen kodun mekan zihnindeki gesitliligini artirir [Wiener, 1970].
Mekanda zihinsel siirecin ¢esitliligi, beyin-beden-gevre-zaman parametrelerin bir
dinamikte birleserek ortaya etkilesiminin bir sonucu olarak varliligini siirdiiriir.
Kwinter, diinyanin akiskan goriintiisiinden yola ¢ikarak, sistemin dengesini kendi
“dinamiklerine” yani zaten sahip oldugu hareketi, degisimi, farki isleme ve
degerlendirme kapasitesine dayandirmaktadir [Kwinter, 1992].

Mekan kendi dinamigi gerc¢evesinde edindigi siber mekan deneyimini, siberdog
ada edinir. Mekanin etkilesimde oldugu ¢evre parametresi, siberdoga, siber gevre iize
rinden veri alarak bir deneyim elde eder. Siborg (cybernetic organism) biyolojik ve y
apay (0rnegin elektronik, mekanik veya robot) kisimlar1 olan varliklara verilen addir.
Siborgdoga kavramini ise ilk olarak Donna Haraway ortaya atmistir. Haraway, 1985
yilinda yayimladig: Siborg Manifestosu adli makalesinde, siborgun hem organik hem
de teknolojik unsurlar1 birlestiren bir varlik oldugunu ve bu sayede hem doga hem de
kiiltiir arasindaki sinirlari astigini savunmustur. Haraway, siborgdoga kavramiyla, top
lumsal cinsiyet, 1rk, siif gibi kategorilerin de 6tesinde bir kimlik olusturma imkani s
unmay1 amaglamigtir [Haraway, 1991]. Siborgdoga organizmanin siber ortamdaki bu
birlikteligin dogal ¢evreyle olan iliskisini agiklamakta kullanilmaktadir. Mekanin vor
onoik varliginin gosteriminde, siborgdoga, sibermekani agiklamak i¢in kullanilan bir
teorik cercevedir [Ozmen ve Erdem, 2018]. Voronoi varligini, mekanin otopoetik hal
inde siborgdoga tizerinden aktarir. Siborgdoga aslinda farkli katmanlarinin epigenetik
yuzeylerinde mekansal varlik bulur. Cunku siborg olarak bahsettigimiz teknoloji, bed
en ile arasinda kurulan bir sentez bir karma ve karmasikligin varlik olma halidir. Bu b

aglam tizerinden mekanin kendi iiretimindeki siber mekan deneyim alanlarindan elde
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edilen ve dogadan da elde eden verilerin birlesim verisi olarak mekana aktarilmasin d
a siborgdoga etki olmaktadir. Yani mekan hem duyu kodlamasinda bir siberdeneyim
hemde dogadan bir siberdoga deneyimi elde etmis olur, bu da mekanin voronoi olara
k olusma halinde, her iki siborglarin da etki alanlar1 {izerinden elde ettigi veriyi organ
izmik olusumunun doniistimiinde kullanir [Okabe et. al., 2000].

Dogal c¢evreden elde edilen veriler bilginin kaynagi oldugunda wverileri
degerlendirmek ve onlar1 bir tasarim girdisine doniistiirmek miimkiin olduguna gore,
sibernetik de insan beyninin isleyis mekanizmasmin verilerini bu sekilde
degerlendirilebilecektir. Ayn1 zamanda beynin, insanda duyusal motor iligkilerinin
isleyisi su anda sinirbilimde yogun arastirmanin konusudur. Bu veri aktarmada
Ogrenilen taktiksel metotlari, beden-mekan-zaman parametreleri arasinda olusan bilgi
aligverisi lizerine kullanilabilir olacaktir. “Sinir aglariin iletisim bigimleri
Ogrenilerek, mekanin agsal yapisi, ag mimarisi, iretilebilir. Sinir aglar1 kendi ag
mimarilerini 6ncelikle islenecek olaymn karmasikligina gore belirlenir.” [Chen and
Cheng, 2006]. Beyin nasil noronal baglantilarin sekillenmesiyle diisiince iiretebiliyor
ise, mekanda organizmik beden ile mekani sekillendiren baglantisal aglar kodlar ve
yeni mekan dretir. Cilinkii yasami olusturan tiim kodlar da birbirine doniisebilir,
modellenebilir. Mekan bu baglantisallik yapisi i¢cinde kendisini olusturan agsal yapi

kiimelerinin iliskileri lizerinden paradigmalar olusturup genisler.
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BEDEN

ZAMAN MEXAN

Sekil 5.5: Mekanin “organizmik duyusal olusum (bedenlenme)” siireci.

Sibernetik bu genlesmeyi mekanin doniisiimiiniin kodlastirilmasi i¢in kullanir.
Mekan, bu paradigmalarin olusmasi sayesinde var olan sistemi daha karmasik hale
gelir. Sistem ne kadar karmasik hale gelirse baglantisal biitiinsellik aginin da Uretim
ozelligi de o kadar artar. Mekanda islenen bilgi aglarinin kendini gelistirmesi, mekana
Ogretilen ayni1 bigimdeki bilgi aglarinin mekan zihninde onceki kodlamalardan farkli
bir olusum gostermesi ile daha Once olusmamis yeni paradigmalardaki
baglantisalliklarin1 yeni bilingsel zihin modellemelerinin olusturulmasiyla sonuglanir.

Gunumuzde, fenomenolojinin 6tesinde, nérobilim ¢alismalar1 beden ve zihin
birlikte ¢alisma sistemlerini de asan bir durumdadir. Ponty, beyin ve bedenin ortaklasa
calistigini ispatlamasi ile deneyimlerden, diisiincelerden, algida ve bir¢ok yapilan
etkinliklerin sonucunda “bedenlesmis zihin” kavramini ortaya koymaktadir [Merleau-
Ponty, 2006]. Bedenlesmis zihin diisiincesinde anlatilan olay algilama ve diistinme

eylemlerinin bedene dair olan bir deneyimden ayrik bir bicimde gerceklesmez.
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Fiziksel ve sosyal ¢evrenin birbirleri arasinda gergeklesen etkilesimler sayesinde bir
anlam ve diislince {retilebildigi anlasilmistir. Farklt bir bakis acisiyla
kavramsallastirabilme ve anlamlandirma olgusu, alg1 (perception) ve eylem (action)
etkilesimi araciligiyla gergeklesir. “Deneyimin bedenlesen anlam (embodied meaning)
araciligiyla ile doniismesi sonucunda yeniden yonlendirilerek farkli anlamlanmalarin
olusmasini saglamaktadir.” [Merleau-Ponty, 2006]. Bu yizden bedenlesmis zihin
kavrami anlama ve diisiinmenin dogrudan beden ve beyin arasindaki iletisim
etkilesimin nasil ¢alistigina dair ve bu etkilesimin diinya ve ¢evreninde etkisi ile nasil
gerceklestigini aciklayan bir kavram olarak aktarilir. Bedenlesmis zihin kavramu,
tamamlanmis Vve sabit bilgi disiincesini kabul etme durumunda, deneyimin
stirekliliginin devingen halini gérmezden gelmek manasina gelmektedir. “Deneyimin
gelecegini; elestirisel olarak yeniden ele alma, yorumlama gibi eylemlerinden
vazgecilmesi olarak sayilacagini vurgular.” [Merleau-Ponty, 2006].

Mekanlar, bedenle ve bedensel deneyimi ile bilingsel zihin siiregleri iginde olan
gerceklik katmanlariyla biitiinleserek mekan1 farkli bir deneyim alanina
dontistiirebilmektedir (Sekil 5.5). Beden artik gergek manada varlik olusturmadigi
sanal mekanlarda bir deneyim yasayabilmektedir. Bu sayede dijital teknolojilerin bede
deneyim siireclerinde kullanilabilmesi i¢in olusturan verilerin mekani olusturmasinda
kullanilacak bilgi kaynagma donistirebilmektedir. Gergeklik alaninda yer/madde
devinen hareketli bir bigimde tanimlanir. Deneyim mekan {izerinde, dongiisel zaman
sayesinde dinamik bir slre¢ dogrultusunda kendini yeniden yaratarak yeni ortam
kosullarina adapte olur. “Gergek olanin daha derin bir sekilde taninmasiyla kendinde
sey, derece, bize gore sey haline gelir” [Politzer, 2018].

Sanal ortamda bir seylerin iiretiminde, mekan organizmik bedeni seylerin igine
alarak, Uretken bir mekan eylemini, bedenin edinecegi deneyiminin farklilasarak daha
tiretken olmasina yardimci olur. Yani mekan deneysel bir ortamda, dinamik bir siire¢
icerisinde dis faktorlerin vektorel etkisi altinda kalmasi sonucunda iiretkenliginin
devinimini elde eder. Devinen maddenin stire¢ sonucunda denge halini yakalamaktir.
Bu siire¢ i¢inde, mekan baglantisal biitiinselligindeki denge durumunu bozarak yeni
mekanlar iiretilebilmesine olanak olusturur. Yeni iretilen her mekan interaktif
mekanlarm temelinin var eder. Interaktif mekanin temeli 1960’larda bulunan
sibernetik kavraminin gelisimine dayanmaktadir.

Peter Eastman, duyarli anlaminda kullanilan “dynamic stability” kavramin

tekrar gelistirmistir. Gelisim ile ziyaretcilerin kullanim durumuna gére kendini
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duzenlemelerini yapabilen ve sibernetik ¢alisma prensibi olan “geri besleme sistemi”
ile kontrolii saglanan bir mekan anlayisini 6ne sunmustur. Cedric Price yapmis oldugu
“anticipatory architecture” c¢alismasi ile sibernetik ve mimarlik alanlarinda ortaklasa
bir calisma yapmistir. Bu calismasi ile ziyaretgilerin kullanim durumlarina ve
zamansiz duragan olmayan bu hale karsin kontrol edilebilen mekan anlayisinin
olugsmasini saglamistir [Carpo, 2013].

Sibernetik, mekanin diger bilgi katmanlar1 ile iliskili yeni bir katman
olusturmaktadir. Beden mekan icerisinde yuriime eylemi ile devam ettikce katmanlar
arasinda bir iletim meydana gelir. Bu iletim bedenin mekanla birlikte harekete
gegmesini saglar. Amag hem bedenle hem de mekanin diger katmanlar1 arasinda
devamli olacak sekilde etkilesim icerisinde olmaktadir. Duyularin verdigi tepkilerin
gortintirligii ile bedenden alinan veriler katmanlar arasi etkilesimli mekanlarda

dogrudan bilgiye doniistiiriilmektedir.

Sekil 5.6: Virtual House planlar1 (1997).

Peter Eisenman'in Sanal Ev projesinde, daha onceki bir evin mekansal
konseptinin anisindan baglayarak 1987°de “Sanal Ev” baslikli bir metin yazdi. Evi
dokuz kup halinde soyutlad: ve bu dokuz kiipii, potansiyel bir i¢ iligkiler alan1 ve
baglant1 kosullar1 olusturarak tasarladi. Her potansiyel baglantiyr bir vektor olarak
ifade ederek her vektor de zaman igindeki sanal hareketini gergeklestiren bir etki

alani ile iligkilendirilir. Bu gerceklestirme, her bir vektoriin etki alanindaki ¢izgiler
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tizerindeki bir etkisi ile gorsellestirilir. Her vektoriin etki alanin1 tanimlamak tizere

Ozellikleri keyfi olarak ayarlar (Sekil 5.6).

Sekil 5.7: Virtual House katmanlar1 (1997).

Hareketler ve iligkiler kisitlama olarak goriilen niteliklerle tiretilerek bosluktaki
herhangi bir vektoriin yerini, yoniinii, yoniinii ve tekrarini etkiler. Yani kisitlamalar,
birbirleri Gzerinde yerel gicler olarak islev goriir. Her kisitlama {i¢ etki alanina
(noktalar, yénlendirme ve yon) gore hareket eder ve tepki verir. Buna gore vektorlerin
durumu, smirlandirilmamis veya kisitlanmis olarak, mekanda bir dizi iz olarak
kaydedilmis olur ve kiipiin her baglantis1 vektor satirlar1 boyunca tekrar tekrar okunur.
Dokuz kiipiin iliskisinden kaynaklanan kisitlamalar nedeniyle, bir kez simetrik
okumalar, her tekrarda dngdriilemeyen degisiklikle isaretlenmis bir duruma deforme
olur. Boylece her gergeklestirme zaman iginde tek bir anda meydana gelir. Dolayisiyla
sonug bir ifade ya da temsil degil, sadece olma siirecini ortaya ¢ikarir (Sekil 5.7) [Web
1, 2021]. Mekan her daim dinamik bir iiretim siirecinde olmus olur. “Aglar ¢aginda
mekan tiim aglar biitiinliglinii, yiiksek diizeyde yapilandirilmis baglanti kaliplar: ile
dinamik, kolektif ve kendi kendine organizasyonu ile siber mekana gecisi tanimlar.”
[Novak, 1992]. Mekanin siber mekana gegisi mekanin; statikten dinamige, pasiften
aktife, sabitlikten akici ve degisken yiizeylere gecmesidir. Mekan bu sayede, ¢oklu
duyusal deneyim alanlar1 yaratir. Sibernetik deneyim alanlarina doniisen mekan,

etkilesimli, interaktif ve yapici bir durum halindedir.
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5.2. Otopoiesis ve Mekanda Otopoetik Davramslar

Canli sistemlerin kendi kendini {iireten, yaratan dogalarin1 vurgulayan
“otopoiesis” yaklasimi, 1980°lerde Humberto Maturana ve Francisco Varela
tarafindan tanmimlanmistir. “Yunanca terimlerin bir birlesimi olarak (autos: 6z, poiesis:

organizasyon, Uretim) 0z-organizasyon anlamina gelmektedir.” [Varela, 1981].
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Sekil 5.8: Otopoeisis sistemler.

Otopoiesis kavrami, kendi bilesenlerini kendi iireten sistem organizasyonuna
dayali olmasina iliskin diisiinceye dayanmaktadir. Yagayan bir organizasyonun temel
ozelliginin 6zerklik (autonomy) oldugu bilgisini kullanir (Sekil 5.8). Boylelikle; 6zerk
sistemlerin dinamizmini dogrudan anlatan “otopoiesis” kelimesi, canli sistemleri
tanimlamak i¢in kullanilmaya baglanmistir. Otopoiesisi anlamak, sistem teorisi ve
sibernetikten tarafindan kavranilan bir surecinin kavramsallastirmanin bilinmesini
gerektirmektedir. “Otopoiesis kavrami, biyolojik fenomenler hakkindaki bakis agisi
degisikliginin merkezinde yer alir: Kendini {iretme mekanizmalarinin, canlilarin hem
cesitliligini hem de benzersizligini anlamanin anahtar1 oldugunu ifade eder.”
[Maturana ve Varela, 2020].

Gelisen beden mimarisi, bir organizmanin metafor olarak kullanilmasi

sayesinde, karmasik sistem teorileri ortaya ¢ikmaktadir. Tasarim zekas1 kendine 6zgii
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bir zekadir. Kendi kendine referansl iletisim ag1 i¢inde gelisen belirli bir kolektif
zekadir. Bu ag, mimarinin otopoiesidir. Otopoiesis, biyologlar tarafindan yap1 ve bilgi
aligverisi arasinda gidip gelen canli bir organizmanin varolus alanini tanimlamak i¢in
kullanilan terimdir. Gelen bilgiler, hayatta kalma sanatindaki yararliligi i¢in organizma
tarafindan filtrelenir. Organizma yeni bilgilere uyum sagladik¢a yapisal veya
organizasyonel degisiklikler gelisir. Yasayabilir bir organizma olarak kalmak - hayatta
kalmak i¢in - bir varligin kimligini teslim etmeden gelismeye devam etmesi gerektigi
anlamina gelir. “Bir organizma ¢evresi hakkinda higbir sey bilemez; yalnizca kendi
kendine doniislii ve durumundan 6zerk olan bilissel siiregler araciligiyla ¢evresinin
temsillerini bilebilir.” [Maturana ve Varela, 2020]. Dolayisiyla organizmanin
faaliyetleri, hayatta kalma ve gelisme amaglar1 igin ¢evresinin modellerinin
“gozlemlerinden” kaynaklanan biligsel aktiviteyi islemekle mesgul oldugu icin
kendisini “gdzlemlemeyi” igerir. Insanlar, diger varliklar ve ¢evre ile gecerli bir
sekilde bilgi aligverisinde bulunurken, genellikle organize bir benlik olarak
adlandirilan somutlagmis bir kimligi stirdiirmelidir. Otopoiesis kavrami, yasayan
sistemlerin ayirt edici 6zelliginin kendini iiretme mekanizmasina dayali olmasina
iliskin disiinceye de dayanir [Maturana ve Varela, 2020]. Biitiinsel tasarim
yaklagimiyla yeni fiziksel-mekansal temas bigimleri 6nermek ve bunlar1 diizenlemek,
tiretken tasarim yaklagimlarmin o6nemli hedeflerinden biri olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Otopoiesis kuramina gore tlim canli sistemler ve varliklar aslinda biligsel
bir sistemlerdir. “Bilisin oldugu her alan, her bilim, her zaman otopoiesis aginin
varligina isaret eder.” [Maturana ve Varela, 2020].

Otopoiesis diisiincesi Maturana ve Varela’nin ¢agdas olan canlilik sistemlerine
ait olusturan kurami i¢in en 6nemli katkisidir [Maturana ve Varela, 2020]. Bu kuram
cercevesinde canlilik sadece yasamak ve kendini yeniden iiretmek i¢in yagmaktadir.
Bir streklilik cercevesinde kendini daimi olarak yeniler ve yeniden yaratir. Yapilar
devamli halde degistirilmesi ile canlilarin Grgiitlenmesi korunarak kendini hayatta
tutar. Karsitli gibi olan bir durum gibi goriinse de canli sistemler ayn1 zamanda hem
acik hem de kapali sistemlerdir olarak varlik gosterir. Kendi sinirlarinin disinda
madde, enerji ve enformasyon degisimi halinde bulunurlar. Bu haldeyken de ayni
zamanda madde, enerji ve bilisim sistemi iginde koruyarak biitinliigii surddrdrler. Bu
biitiinliigiin korumasi canlinin bilisligi ile olur. “Otopoiesis dlsiincesine gore bilmek

yapmaktir.” [Maturana ve Varela, 2020]. Bu anlayis tizerinden bakildiginda genel
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anlamda bilis dedigimiz sey, bir canli varligin tanimli bir ¢evrede diinyasi Oniine

geldikce varligini siirdlirmesini saglayacak etkili bir yapmadir.

kiltiirel evrim
etik diisiiniimsellik

BILME

ALGI

INSANIN
BILISSEL
DOGASI

SINIR SISTEMI
ORGANIZASYONU

CANLININ
ORGANIZASYONU

bilmenin biyolojisi

Sekil 5.9: Bilmenin biyolojisi.

Otopoiesis kurami ile doniisiim, canliligi saglayan organizasyon temelinde
dayanmaktadir. Yasam ve yapima dair bir biitiin olusturan ve bu baglam g¢ercevesinde
kavrayisin degisken karsilikli, baglantili, degisken ve diyalektik bir olayr isaret
etmektedir. Bu olay iki sekilde ile agiklanmaktadir: “Biitiin yapimla kendini
araladiginda onu temsil iddiasiyla merkezinde bilinci agiga ¢ikar, yani yapim
bilmektir; biitlinii temsil iddiasiyla onun merkezinde aciga ¢ikan bilincin diinyasiyla
olan araligin1 korumasi da yapmasina, yapimi siirdiirmesine baghidir.” [Maturana ve
Varela, 2020]. Bu baglamda otopoiesis ya kendinden yapma durumu barindirir ya da
icindeki her bilesen ile birlikte bir isleve ait agsi yapinin diger bilesenlerini

uretebilmesine ve doniistiirebilmesine katki saglayan bir ag deseni olarak bulunur. Bu
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durum cergevesinde otopoiesis sayesinde ag siirekli olarak kendini yapar. “Bilesenler
tarafindan tiretilmis olan bu {iretimin devamli oldugu canli sistemler bilisseldir. Bu
bilissellik her zaman biles dair otopoiesis agmin varligin1 géstermektedir.” [Capra,
1996]. Kendi kendini var eden her sistemler pek ¢ok karsilikli bagliliktan olusan bir
biitiin oldugu i¢in, sistemin bir yonii degistiginde ayn1 zamanda biitiin organizma pek
¢ok yonden birbiriyle iligkili degisimler gegirir (Sekil 5.9) [Maturana ve Varela, 2020].

Otopoiesis, bir yerde de organizmanin kenarindaki veya sinirindaki faaliyetleri
tanimlar. Otopoiesis, biyologlar tarafindan yapi ve bilgi aligverisi arasinda gidip
gelirken canli bir organizmanin varolus alanin1 tanimlamak i¢in kullanilan
terimdir. Canli kalma sanatindaki yararliligi nedeniyle gelen bilgiler organizma
tarafindan filtrelenir. Organizma yeni bilgilere alistik¢a yapisal veya organizasyonel
degisiklikler gelisir. Yasayabilir bir organizma olarak kalmak - hayatta kalmak igin
- bir varligin kimligini teslim etmeden gelismeye devam etmesi gerektigi anlamina
gelir. “Insanlar, diger varliklar ve gevre ile gecerli bir sekilde bilgi alisverisinde
bulunurken, genellikle organize bir benlik olarak adlandirilan somutlagmis bir
kimligi stirdiirmelidir.” [Maturana and Varela, 1980]. Canlilar sinir sitemi sayesinde
olusur. Sinir sisteminde milyarlarca hiicre bulundurur ve bunlarin hepsi organizmanin
bilesenleri olarak biitiinlesmistir. Sinir sistemindeki hiicrelerin kendi simirlarini
koruyabildikleri ve ayni zamanda baglagimlar1 vasitasiyla, hiicre birliklerini ikinci
dereceden kendi kendini var eden, sistemler olarak varliklarini siirdiiriirler. Yani sinir
sistemi kendi kendine iiretimin gerceklestigi en 6nemli 6rnektir.

Sinir sistemi 0zel hucrelerden (noronlar) olusan bir agsal sistemin baglami
seklinde ortaya ¢ikmaktadir. Sinir sistemi hicreler arasin iletisim reaksiyonlarinda
organizmanin yapisal degisimlerini siirdiiren bir mekanizma olarak katkida bulunur.
Sinir sistemi canli organizasyonunda, reaktif iletisimlerin her degisimin baska bir
degisime yol actig1 bir aktif bilesenler agidir. Bu bakimdan, sinir sisteminin islemsel
kapanima sahip oldugu soylenebilir. Bu iligkilerin bazilari, stireklilik gosteren diizen
bozucu etkiler araciligiyla, hem sinir sisteminin kendi dinamiklerinden hem de parcas1
oldugu organizmanin etkilesimlerinden otiirii sabit kalir. Diger bir deyisle, sinir
sistemi, bilesenleri arasindaki faaliyet iliskilerinde kapali bir degisim ag1 islevi gortir.
“Sinir sisteminin isleyisi, her faaliyet durumunun ayni biitlinde baska bir faaliyet
durumuna yol agtig1 6zerk bir biitlinlin pargas: olmasiyla tamamen tutarlidir, ¢linkii
sinir sistemi dongiisel bir isleyise ya da islemsel kapanima sahiptir.” [Maturana ve

Varela, 2020]. Yani sinir sistemi kendi yapisi itibariyle canlinin 6zerk tabiatinda
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belirleyici olan islemsel kapanimi ihlal etmez, aksine zenginlestirir. Her bilme
stirecinin bir biitiin olarak organizmaya ve organizmanin sinir sisteminin islemsel
kapanimina bagldir. Islemsel kapanim, bir matematiksel islem kiimesinin, islemin
yine ayni kiimeden bir elemaniyla yapildiginda sonucun yine bu kiimeden bir eleman
olmasi ozelligini ifade eder. Bir baska deyisle, islemsel kapanim, bir islemle iki
elemant birlestirirken, sonuglarin yine ayni tiirden elemanlar olmasidir. Bu agiklamay1
sinir sistemi Uzerinden incelendiginde sinir sistemi, islemsel kapanim prensibine
benzer 6zellikler gosterir ¢linkli sinir hiicreleri arasindaki sinyal aligverisi, sinir
hiicrelerinin kendileri tarafindan iiretilir ve bu sinyaller tekrar diger sinir hiicreleriyle
etkilesime girer. Bu sekilde, sinir hiicreleri arasindaki islem kendi iizerinde geri
beslemeli bir sekilde gerceklesir. “Geri beslemeli bir sistem alinde olan sinir sistemi
hiicreler arasinda iletimin doniitleri ile yapisal degisim halindedir.” [Maturana ve
Varela, 2020].

Peki, yapisal degisimler sinir sisteminde nerede, hangi baglantisal aglarinda
gerceklesir? Degisim noron gruplarini birlestiren baglantilarda degil, bu baglantilarin
bolgesel olarak tam iletimin meydana gelecegi alanlarda gergeklesir. Yani degisimler
tam olarak ug¢ noktalarda ve sinapslarda meydana gelmektedir. Hicreler arasi
degisimin net olarak goriilecegi etkilesim noktalar1 hassas dinamik denge bolgeleridir.
Bu denge, yapisal degisimler arasinda tetiklenen kesisim noktalarinda bulunan ¢ok
sayida agsal Oge tarafindan ayarlanir. “Agsal ogeler tarafindan ayarlanan kaostaki
dengeye sahip sinir sistemi, kendi ortaminda varligini siirdiirebilmesi i¢in kendi
kendinin dretimini yapabilir. Kendi kendisinin iiretiminde yapisal degisimler bu
tiretim i¢in gergeklesecek dinamiginin bir pargasidir.” [Maturana ve Varela, 2020].

Kendi kendinin retiminde, sinir sistemi ¢evreden bilgi alir. Cevreden aldig:
bilgi ile sinir sistemi, Uretim gesitliligini artirir. Cevre, kendi kosullart dogrultusunda
sinir sistemine birtakim 6zellikler nakseder ve sinir sistemi de bu 6zellikleri davranis
gelistirilmek i¢in kullanir, tipki1 rota ¢izmek igin harita kullanir gibi. Sinir sistemi
kendini gelistirirken aslinda bir yapisal degisime ugrar. Yapisal degisim bireyolus
temellidir. Maturana, H. “Bireyolus bir biitiinde organizasyon bozulmasi yagsanmadan
gerceklesen yapisal degisimlerin tarihidir.” [Maturana ve Varela, 2020].
Bireyolusu’nu mekéan iizerinden anlatildiginda; mekéna giren bilginin islenebilmesi
i¢in beden mekan ¢evre arasindaki etkilesimi mekansal olus olarak adlandirilan bir
yapisal degisim olarak yorumlanir. Bu siiregelen yapisal degisim, biitiinde her an

gergeklesir, organizmik beden ile mekanin i¢ dinamiklerin sonucu olarak biitiinii ile
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yasadig1 ¢evre ile arasinda gelen etkilesimin tetikledigi bir anda meydana gelir. Bu
degisim mekanin kendi kendini liretmesinde etkilidir.

Mekan etkilesimde bulundugu ¢evreyi olusturan bir ortamda varligini siirdiirtir.
Cevreninde mekandan ayri olarak, dinamikleri vardir. Mekan, kendi i¢ dinamiklerinin
artmasi ¢evre sayesinde olur. Kendi kendini var etme siirecinin baglamasindaki en
blyuk etkendir. Clinkli mekan- beden-gevre arasinda yapisal bir uyum vardir. Mekan
cevre ile bir bagdasabilirlik hali i¢erisindedir. Bagdasabilirlik oldugu siirece ¢evre ve
mekan, karsilikli degisimlere yol agcarak durum degisimlerini tetikler.

Otopoiesis, bir sistemin 0Ozelligini tanimlamak i¢in kullanilmaktadir. Bu
cercevede sistemler ya kendi {iretimlerini saglayan bilesenleri kendileri olusturmakta
ya da bu bilesenleri disaridan saglamaktadir. Otopoetik sistemler etkilesime agik
sistemlerdir. Cevreyle iletisim/etkilesim halinde olan iiretken sistemler, siber mekan
ortamda deneyimler le birlikte ederek katmanli bir mekansal organizmik sistem
olusturur. Genel olarak, kendi kendini organize eden sistemler birbiriyle iligkili ii¢
ozelligi ifade eder: biitlinsellik, 6zyineleme ve sistem / gevre sinir1. “Mekan karmasik
sistemin, evrimsel gelisimini olusturan, tam olarak pargalar arasindaki degisen ve
giderek karmasiklasan iligkilerdir.” [Gangle, 2022]. Canli sistemlerin kendi kendine
yaratilmasina dayanan otopoiesis fikri, icyapinin 6zellikleri ve belirli bir 6zerklik
sayesinde degisimi Kkendi kendine yonetilen dinamik sistemin 6zunld sunar.
“Organizasyonu yoluyla kendilerini yaratan ve sirayla sistemin yapisal unsurlarim
tireten otopoietik sistemlerin kendiliginden kendi dogasini iiretir.” [PetruSonis, 2021].

Beden ¢evreden aldigi bilgiler, mekanda edindigi deneyimlerle bir yapisal
baglasim meydana gelir. Yapisal baglasim mekan-beden-gevre etkilesimindeki bilgi
alig-verisinin meydana gelmesine denir. Yapisal baglasim yapan mekan, kendi i¢
dinamigini her daim canli tutar. Ciinkii mekan-beden-gevre arasindaki aligveris her
kosulda devam edecektir. Bu sayede kendi kendini var eden biitiin ve onu var eden
cevre ayrismadig siirece yapisal baglasim olacaktir [Krippendorff, 2007]. Organizmik
beden bu dongiiniin dinamizmini artiran en 6nemli par¢adir. Mekan, kendi kendini var
etme halini, baglantisal biitiinsellik aginin g¢ercevesinde gergeklesmesi ve gergeklesen
her seyin bir korunum c¢ercevesinde gerceklesmesi aslinda canlilarda olan hiicre
boliinmesine has seylerdir ama mekan organizmik beden ile gelen bilgi aktarimiyla
kendi kendini var etme halini gergeklestirmis olur. Yani mekan canlilagmasini var

eder. Bir mekanin otopoietik olabilmesi i¢in, agsal yapisinin organizasyonu yapmasi,
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her bir baglantisal aginin kendini tiretebilmesi, ortamlar arasindaki yapisal baglagim
olusturulmasi gerekir [Dollens, 2015].

Otopoiesis, bilgi isleyen sistemler de yeni bilgi (pattern) iiretilir, yani zeka tiretir.
Otopoiesis, kendinden yaratma {izerinden yeni bir kodlama sistemi gelistirir. Bu
sekilde mekana giren bilgi ile farkli bir varolus paradigmasi olusturur. Olusan
paradigma mekanin biitiinliglini olugsmasin1 saglayan bilgi kodlarindan farklidir.
Otopoiesis ile mekanda yeni bir baglantisal biitiinliik olusur ve mekanda doniisiim
gergeklesir.

Beyinde, néronlari olusturan fiziksel, kimyasal, genetik, molekuler, hiicresel vb.
kodlama sistemlerinin {izerinde onlarin autopoiesis ile var ettigi ve bu sayede noro
zihin yapisi kesfedilmistir. Noronal ag1 zaten dogasi her an farkl ériintiiler olusturacak
sekilde yeni baglantisalliklar saglar ve ndro zihnin c¢esitliliginin artmasia olanak
sunar. Turker Kilig, “Yasamin var olus kodlamasi enformasyon aglarinin
olusumudur.” diyerek enformasyon isleyen sistemlerin termodinamigin ikinci
yasasina uymadig1 sdyler. Yani her hangi bir bilgi isleyen sistemi bir araya getirdiginiz
zaman bu bilgi isleyen sistem er ya da ge¢ zeka tretir [Kilig, 2019]. Mekanda
otopoiesis ile baglantisal biitiinsellik aginda zeka tiretir. Her sey i¢inde bulundugu ag
ile anlamlidir. Yasam dedigimiz tiim var olus kodlamalarinin ortak battnluklulerini
olusturan parcalar mevcuttur. En yetkin bilgi isleme sahip sistem kendisi yagamin
kendisidir. Mekan, anlamli oldugu ag: ise kendi Uretir, tiretmis oldugu ag ile de
baglantisal biitlinselligini anlamli kilar. Peki, mekanin zihninin yasam igerisindeki
etkilesmesi nasil olusur? “Biling, zihnin kendi kendine yaratig1 bir baglantisallik ag
degil yasamla etkilesimi sonrasinda yaratmig oldugu bir baglantisallik agidir.” [Kilig,
2019]. Yani mekan zaten bilinci mekana giren bilgi parametlerinin baglantisal
biitiinsellik agi ile etkilesimiyle yeni lirettigi mekéansal yasam alaninda etkilesmesiyle
olusturur. Mekanda bilingsel zihin olusumu gozlenir. Mekan beden sayesinde bedenin
mekan lizerinde deneyimledigi bilgi parametresinin kodlanmas ile olusan bilingsel
zihin sonucunda mekanin organizmik duyusal haldedir. Beyin nasil ndronal
baglantilarin sekillenmesiyle diigiince iiretiyorsa, mekan da onu olusturan baglantisal
biitiinsellik yapisinin sekillenmesiyle kodlar tiretir. Her iiretilen kod bilingsel zihinde,
yeni patternlarin  varligint olusturur bu sayede mekanin organizmik hali

modellenebilir.
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Sekil 5.10: Mekanin otopoetik davranisi.

Mekan ayn1 zamanda hem kendi i¢sel (organizmik ags1 yapisi) hem de, digsal
(cevresel deneyim kodu) mekéna isleyen kodlamanin dinamigini etkiler. Ciinki
mekan, ags1 yapisin etkileyen her etken edilgen hal ile biitiinlesir. Bu sayede mekan
birlestirici ve biitiinleyici sistem olarak kendi iiretimini var eder. Mekan organizmik
bedenin ¢evreden aldigi bilgiyi isler. Mekanda bu tiretim gerceklesirken ¢evre de de
degisimler meydana gelir (Sekil 5.10). “Cevre ne kadar yavas degisim gosterir ise
devamlilik, aniden degisime ugrarsa ¢ogalma ve yayilma gerceklesmektedir.” [Leach,
2009]. Bu ¢evrede meydana gelen degisim organizmik bedenin mekéna aktaracagi
bilgi aligverigini de etkiler. Ciinkii beden ve ¢evre arasinda cesitlilik mekana
aktarildiginda mekandaki ags1 yapininda gesitliliginin artmasina olanak saglar. Mekan
cevredeki degisikliklerle baglantilidir. Birbiriyle kolektif bir iliski vardir. Bu iliskide
degisimler, sadece ¢evredeki degisimlerden kaynakli degil, organizmik beden-cevre
arasinda da olan kolektif iliskinin yapisal seyrinden kaynakli meydana gelir.
Kolektivite kelimesi, ortak 6zelliklere veya ¢ikarlara sahip olan, birbirlerini ile ortak
bir iligki kurma anlamina gelir. Kendi kendine iiretim, karmagik sistem parcalari
arasindaki iligkilerin, kolektif davraniglarinin dengede tutma ve silirdiirme
egilimindedir. “Kauffman kendi arastirmalarinin ¢ogu, kendiliginden orgiitlenmeyi
(self-organization ) temsil etmek icin matematiksel modelleri (kombinatoryal Boole

aglari, NK uygunluk manzaralar1 ve kategori teorisi) kullanir.” [Gangle, 2022].
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Dogada kolektif olarak kendi kendini organize eden siirecleri metafor benzeri bir
boyutu olarak yorumlar. “Agsi1 sistemlerinin kendiliginden olusturma big¢imini
tanimlar. Dolayisiyla bu aglarin yapisi, onlar1 olusturan iligkilerin toplamina ickindir.”
[Gangle, 2022]. Mekan kendi kendini var etme halinin devamliligi ¢evre ile olan
iletisimindeki adaptasyonun korunumu ile mimkundur.

Kendi kendini var eden sistemler ¢evre kosullarina gore hiicre farklilagmasi
yoluyla adaptasyonlarini saglamaktadir. Mekan da otopoetik davranislarinin
sonucunda baglantisal biitiinsellik yapisinda ¢evre ile olusan adaptasyonun bir dinamik
iliski baglami vardir. Cevre, mekanin olussal yapisal seyrini her zaman kendi
olugsalligi ile bir dinamik iliski kurar. Bu sayede mekan kendi kendini var etme halinin
devamliligini saglar. Mekan, beden ve ¢evre arasinda da kolektif dinamiklerin oldugu
bir tiir iliski mevcuttur. Clinkii mekéan kendi tiretimi igin bir¢ok bilgi girdisinin kolektif
olma halini kullanarak bir kod tretir. Uretiminde meydana gelen bilingsel zihinde bir
tir kolektif biling olusumudur. Mekan kendi kodlarmin kollektivitesi ile kendiligi
uretir. Mekan artik otopoetik olarak olusumuna devam eder.

Mekanin organizmik duyusal olusumu kavramlar ilizerinden agiklandiginda;
Dongiisel zaman, beden ve mekan olarak temel katmanlar bulunmaktadir. Dongiisel
zaman boyutunda mekanin agsi yapisi baglantisal biitlinsellik iligkisi icerisindedir.
Mekéna dahil olan beden ¢evre ve mekandaki atmosfer ile edindigi deneyim verisi
duyusal kodlamanin baslamasini saglar. Duyusal kodlama ile {iretime gegen mekan
kendi bilingsel zihnini olusturur. Bilingsel zihnin varligi ile mekan autopoiesis yaparak
kendini tiretir. Artik mekan organizmik duyusal olusumunun devingenligi ile sonsuz

varyasyonlarint meydana getirir.
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6. ORGANIZMIK MEKAN OLUS DENEYIi

6.1 Organizma ve Ag

“Sayisal mimarlarin hitap etmek istedikleri madde temelde canlidir, kendi kendini
orgutleyebilir ve tasarimciyla is birligi yapabilir” [Picon, 2019].

Kendi kendini dretebilme sisteminin temelinde bilgi teorisinden ve bilginin
kodlanabilir olmasindan gecer. Bilgi teorisi, evrenin gizliliklerini anlamak
anlamlandirmak, toplumsal gelisimin ger¢ek nedenlerini agiga ¢ikarmak ya da bilimsel
teorilerinin formule etmek igin bilimsel soyutlamalara ilgi duyan bir teoridir.
“Soyutlamalar pratik bilgi icerirler. Bu bilgi, kuramsal diisiince ve model kurmayi
kapsar. Bunun yaninda pek ¢ok karmasik siire¢, genellikle gorsel olarak temsil
edilemezler. Karsitlarin arasinda denge ancak sinirli bir uzay ve zaman igerisinde
olanaklidir. Bunlar birbirini yok edecek bigimde tam bir denge iginde higcbir zaman
olamazlar.” [Ardag, 2018].

Deney tipki bir canli gibi mekanin organizmik duyusal olusumunun meydana
gelmesini hedeflemekte, canlilik olusum kurallari geometrik kodlama ve olasi
mekansal Oriintiilerin  kesfini  6ngormektedir. Mekén, olusumu geregi Uretken
(generative systems) bir sistemdir. Kendi kendini var eden sistemlerde deneyim,
mekani olusturur. Boylelikle mekan, organizmik beden ve cevre sistemlerinin
katmansal yapilarindaki parametreler ile olusacak iliskisel bitiinligiinden kendinin
Uretimini yapacaktir. Diger bir sekilde, mekan: kendiliginden gelisen, kendiliginden
sekil alan, doniisen ve iiretimini meydana getiren bir yeni mekani meydana getirecektir
(Sekil 6.1).

Cevre, mekéan ve zaman iliskilerinde birbirleri arasindaki iletisim ile Urettikleri
oOrtintiilerin i¢erigini anlamak, giincel tartismalarin konusudur. Mekanin iiretecegi tiirlii
olasiliklar1 deneyime agmak, kendi agsi yapisindaki Oriintiilerinin en 6nemli
katmanlarindan biri durumundadir. Mekanin zaman dongiiselliginde neler olabilecegi
gibi bilgi ve deneyim barindiran pargalarinin kodlanmasi, mekanda es zamanh
deneyim alanlarinin olugmasini saglar. Bu deneyim alanlar1 mekan ve organizmik
beden arasinda bircok olasiligi barindiran ve belirgin artikiilasyonlar {tretebilir

olmasini saglar.
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Mekan, dongiisel zamanin devingen hareketinin bedensel deneyimle
olusturdugu c¢oklu bir boyut olusumudur. Mekan ve beden arasinda zorunlu bir uyum
vardir. Nasil ki canli-gevre arasinda ayrilmaz bir yapisal baglasim bulunuyorsa
mekéanda bedeni sarmalayan bir ¢evredir. Ayn1 zamanda, mekan ile beden arasinda
mekana aktarilan bir bilgi akisi bulunmaktadir. Bu bilgi parametresi mekanin eyleme
gecmesi i¢in bir olanak saglar. Her yeni yiiklenen bilgi yeni bir mekansallig1 meydana

getirir.

Sekil 6.1: Mekandaki olas1 6zellikler.

Deneyde mekani dijital baglam ¢er¢evesinde mekanin organizmik olusumun
kurallarma bagli kalarak parametrelerin birbiriyle olan dinamik iliskisinin agiga
cikartilmas1 hedeflenmektedir. Bu amagla dijital ara-yize sahip Rhinoceros ve
Grasshopper isimli 3D modelleme programinda “Physeralm ve Voronoi” pluginleri

kullanilacaktir.
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6.2. Kaosun Evreni ve Mekanin Evrimi

Evren 0 ve 1’lerden olusan bir boyutsalliga sahiptir. Yasama ve canliliga dair
tim olusumlardan bu evrene aittir. Varligin olusumu bir evrime tabidir. Evrim ise
devingen bir siregctir. Bu siiregte evrim, katmanlar arasinda bilgi aktarimdan gelisir.
Aktarim ile katmanlarin birbiri ile bir iliski kurdugu ve kendi benzerligini meydana
getirdigi gorulir. “Giiniimiizde kullanilan yeni mek&n modeli duragan yapisiyla degil,
dinamik ortaya cikis-belirme (emergence) bakis acgisindan ele alinmaktadir. Bu bakis
acisi, zamana gore homojen olmayan bir kurguyla ortaya ¢ikan Oriintiisel ¢esitliligi
yaratici bir eylem olarak gorir.” [Aridag, 2018]. Cunkl yasam varolusu geregince

degisir, doniisiir, dontistiirtir ve Uretir. Bu dongusel bir sirectir.

7

4 \
A-kendine benzetik
[/ 2-hicre \
| metabolizmasi
\ 3-hucresel
‘varyasyon

\

N
~
~

Sekil 6.2: Deney akis semasi.

Deneyde zaman, dongusel zamanin rastgeliligi olarak ele alinir. Donguisel zaman
mekanin liretiminin gergeklesecegi evren olarak ele alinir. Tiim {iretim zaman evreni
igerisinde gergeklesir. Evren dairesel koordinat sisteminde olusur. Koordinat
sisteminde kesisen her bir nokta mekanin tiretkenligini saglayan noktalardan olusur.

Daha sonrasinda bu noktalar, iiretkenliginin olusacagi bilgiler ile eslesecektir.
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Noktalar ile eslestirilen bilgiler bir katman olarak mekéna aktarir. Mekéna ait olan ve
ayni zamanda onun Uretkenligini olusturan ana basliklar olusturulur. Ana basliklar
katmanlar1 olustururken, alt bagliklar ise bu katmanlarin bilgi parametrelerinin
detaylarini barindirmaktadir. Mekan tim bu bilgi sistemleri arasinda kurdugu iliski ile
kendini var eder. Bu bilgiler virtiel bilgi olarak mekana aktarilir. Aktarilan virtiel
bilgiler alt baslik olarak ele alinan bilgi parametreleri koordinatta bulunduklari
noktalar arasinda birbirleri eslestirilir (Sekil 6.2). Birden fazla parametre arasinda
coklu eslesme olabilir. Boylece mekandaki kendiliginden (bizatihi) rastgelelik durumu
artar.

Deleuze’a gore, edimsel virtiiel, ger¢ekligin olusumunda yer alan bir tiir olasilik
veya potansiyeldir. Sibernetik bolimiinde mekanda olusan deneyimin, farkli
sibernetik kod tiretimleri ile edimsel olan mekani, virtiiele doniistiirdiigii aktarilir
[Deleuze, 1994]. Aymi bolimde Deleuze’iin felsefesi ve sibernetik kuramlari
arasindaki kurulan baglamda mekandaki sibernetik 6gelerin, mekana sunulan yeni ara-
yiizler ve dinamikler olusturdugu agiklanir [Deleuze, 1994]. Gergeklikte var olan her
sey, once bir edimsel - virtiiel olarak var olur ve ardindan somut gerceklik haline gelir.
Deleuze’a gore, gerceklik, edimsel virtiielin bir disavurumudur. Edimsel, virtueli
gercekligin altinda yatan, potansiyel ve olasi tim durumlarin toplami olarak tanimlar.
Yani, edimsel - virtuel gergeklikle potansiyel arasindaki bir kopridiir. Doga kanunlari,
doganin isleyisi ve dogal diinya fenomenlerini agiklamak igin de bu kavramlar
kullanmustir.

Deleuze, doganin isleyisini yalnizca gergeklik olarak algilanan yoniine degil,
ayn1 zamanda potansiyel olarak mevcut olan yoniine de odaklanir. Edimsel kavrama,
gerceklikteki olaylarin yilizeyindeki durumlara odaklanirken, virtiiel kavrama,
gercekligin potansiyelindeki durumlara odaklanir. Bu perspektiften bakildiginda,
Deleuze, doganin isleyisinin potansiyel durumlar tarafindan belirlendigini savunur.
Doga yasalari, doganin gergekligindeki potansiyel durumlarin uyumlu bir sekilde
gerceklesmesinin sonucudur. “Doga kendinde bulundurdugu bilgiyi potansiyelinin
gerceklesebileceginin ifadesini ise Deleuze egrisel kuvvet etkisiyle agiklar.” [Deleuze,
2018]. Egrisel kuvvet, bir nesnenin bir egri boyunca hareket ederken, egrinin sekli
nedeniyle ortaya c¢ikan bir kuvvettir. Egrisel kuvvet kavrami, bir nesnenin
hareketindeki doniisiin sebebi olarak diisliniilebilir. Bir nesnenin hareketindeki doniis,
0 nesnenin hareket ettigi ortamdaki egrisel kuvvetlerin etkisiyle gergeklesir ve bu

kuvvetler, ortamdaki potansiyel durumlarin harekete gecirilmesi icin bir ara¢ olarak
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ele alinir. Mekanin atmosferi boliimiinde de agiklandigi gibi Deluze, felsefesinde
matematigi bilim i¢in bir ara¢ olarak gordiiglinii agiklar. Ona gore matematik
modelleme ve topoloji igin kullanilir. “Topoloji ayn1 zamanda Deleuze felsefesinde
onemli bir yere sahip olan egrisel kuvvet kavraminda da kullanilmaktadir. Egrisel
kuvvet yon degistiren kuvvet etkisini barindirir.” [Deleuze ve Guattari, 2015]. Yon
degistirme 6zelligi evrime tabi olan bir kuvvet olarak okunabilir. Evrime etki eden,
dontistiren ve yonlendiren egrisel kuvvet, yasamdaki belirli deneyimlerin agiga
cikmasi ile Yonelimsel bag iliskisinin kurulmasini saglar. Ciinkii egrisel kKuvvet,
doganin kendisine 6zgili 6zelliklerini yansitirlar. “Deleuze, egrisel kuvvet kavramin
mekansal boyut agisindan ele aldiginda, bir hareketin ve doniisiin sebebi olarak var
olan egrisel kuvvetin mekanin geometrisi ve topolojisi ile iliskilendirir.” [Buchanan
and Lambert, 2008]. Doganin geometrisini de tanimlayan egrisel kuvvet en kiigiik yap1
taglarindan itibaren hem dogayr hem de mekanin topolojisini etkiler. Mekan kendi
organizmik arayisini, atmosfer ile birlikte degisen doniisen bir olgu igerisinde kendini

bulur.

<y

Sekil 6.3: Su molekdlleri, bir aminoasit, bir protein ve riboniikleaz enzim.
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Dogaya dair en kiiglik yap1 as1 hiicredir. Hiicreler arasi kurulan etkilesim ve
iletisim arasinda da egrisel kuvvet gozlemlenir. “Bu kuvvet hiicrelerin olasi
etkilesimlerinde hiicrenin yonlemini saglar ve hiicrenin tagidigi bilginin doniistimiide
olanak saglamis olur.” (Sekil 6.3) [Maturana ve Varela, 2020]. Hucrelerin doniisen
potansiyel bilgisi ise molekil olusumlarinda goriilebilir. Maturana da canlilar
meydana getiren silireglerde yer alan molekiil reaksiyonlarinin gesitlilige neden
oldugunu agiklar. Bu reaksiyonlar hiicrelerin potansiyelin disa vurumu olarak
yorumlandiginda egrisel kuvvet etkisi canlilarin kendi varolussal sistemlerinde de
bulundugu sdylenebilir. Bu perspektiften deneyde bilgi parametreleri bir yap1 tasi
olarak kabul edilip aralarinda kurulan agsal baglantisal iliski egrisel kuvvet etkisi ile
ifade edilir (Sekil 6.4).

Icinde bulundugumuz yiizyilda bilginin artmasini bilgisayarlar sayesinde kontrol
edebildigimiz bir ortam1 miimkiin hale getirmektedir. Bu bilginin islenebilmesi i¢in
bir baglantisal biitiinsellik denilen ags1 yapinin dinamikleri 6nem kazanmaktadir. Bu
ag sistemi beyinde olusturulan sinir sisteminin iletim ag1 gibi ele alinabilir. Beyin
mevcudiyetinde bulunan ag sistemi ile organizmadaki bilgi akisinin kontrol
edebilmektedir. Mekanda da bilgi parametreleri arasinda kurulacak iliskide artirilmis
olan bilginin kontrol edilebilmesi i¢in agsal bir sisteme ihtiyag duyulur. Ciinkii
mekanin kendisini iireten bilgi bu agda meydana gelen iligkisel bilgiden gelir (Sekil

6.5).
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Sekil 6.4: Deneydeki katmanlar ve bilgi parametreleri.

89



SICAKMK = N ebilgiler arasi
B o \Yoguniuk D | t|
_f \termodinamik agdlantilar
neqgatifi | KUtle
entropiy ,éen ~kalitrn -nOren _elektrokimyasal
ﬂeC_]CItlF qe =sinir hucres} \\"etlm
entropi e SNTOP e “~fenotip
katysiviigaz - ~Motor haritg; \ -islenimsel
-epigenetik; tkapanim

-duyusal haritat 'GTK( i ik
\ ','— u
—morfogenetik\\ /-varyasyon
-genetik,_ ~“~motor yuzey
¥ ‘ -ic bagint -YCI ISal ba
: 927-;0'9 i *, ~Organizasyon -genotip P 9
s 4 %\ -kent
sinir hucresiy/ \ “ses -bellek/hafiza
-codaima { :, : “zduyusal harita
-insan | ] \-SOSYO-Cevre
-metaboliz,ma /~habitat ! Sistemi
~-homeostatik, /-letisim " ~dokunsal algi

-popUlasyYon. _/,x'idovmnls __tl(zl:(\t Fisitsel algi
“toplumsai Sist. _S0SYo-kukurel qurseI algi

cevre ~refleks™. @
~davranis

kutle -Mmelta sistem
-ekolojk .~ T -;jrerkurev
sisterny N TPopulasyon ~kaltim
-Yerceklml
~habitat \-organizasyon ~cogama,
' —FlZlkseI cevre -atom...-is|

—toprok \~doda -kUtle “rmolekul —koruma=varyasyon

-qunes rorf
“OtOl N ! -ne -blyo .
2 " | qgatif <
L Ol?gﬁ N b —kent o entropi = kute genez

-stre v et
-ruzgar morfoqenetlk L TS yerkure

-bivokutie -sicakik

-doga
-organizasyon -morfoloji
rinsan .~ ‘ “MeblyUme
-davranis -poplilasvop “rhabitat

-Tefleks. " ~hiz _dogi \+davranis
-fizksel I
~katihim/ =varyasyon o ',i'chgg:rrgo
-bivosfef -sosYo-kultlrel -entropi, Ao

: | i -kutle ™-.. —mnmm
-iletisim, cevre ~VarYaEYON ~elektron

-habitat™. Aiziksel cevre -elektrk L
-toplumseat "IDODUICISYOD e -
bilinc

-blylme ™

Sekil 6.5: Deneyde bilgi parametreleri arasinda olasi birlesim diyagrami.

Mekanin kendisini Ureten bilgi parametreleri, mekan ve beden arasinda
kurulacak iliskisellik {izerinden edinilen parametrelerdir. Parametreler hem mekanin

hem de bedenlenmenin gozlemlenebilecegi ve aralarinda mekanin kendi otopoetik
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halinin Gretimi igin gerekli olan iliski aginin kurulabilmesi iizerine olusturulur.
Kurulan ag baglantisallik biitiinsellik iligki agidir. Yasam bir ag biitini
olusturdugundan mekanda olusan agsal biitlinliikte yasam barindir. Yasam barindiran

bu agsal iliski kaotik evreni olusturur (Sekil 6.5).
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Sekil 6.6: Deney eslesmeleri sonucunda olusan kaotik durum.

Kaotik durumda olan evrenin denge haline gelebilmesi igin deneyde mekan
tiretkenligini meydana getirecek parametreler arasinda secilim yapilir. Bu sec¢ilim
mekanin kendiligindenligine ait olan ve mekani degisime ugratacak olan parametreler

arasindaki baglami gostermektedir. Mekan kendinde olan bilgiler ile kendini
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Uretecektir. Secilim sonucunda ortaya c¢ikan mekansalligin orlintiisii ise bir ¢esit
epigenetik yuzeyi tanimlar. Ciinkii epigenetik yilizey kendini var eden kodlar aracilig
ile var olmaktadir. Mekan kendi tiretkenligini Olusturacak bilgi parametrelerine ve
aralarindaki iliskiye ait veriye sahiptir. Artik kendi tiretkenliginin devamliligin

surdurecektir.

Sekil 6.7: Deneyde secilim yapilmadan 6ncesi ilk durum.

Deneyde ilk basta tiim katmanlarin gruplandirmalar: arasindaki eslesme sonucu
kaotik durum gorulr (Sekil 6.6). Bu kaotik durum canliliga dair belli parametrelerin
olusturdugu birlesimlerin kesisimlerinin sonucudur. Kesisim noktalar1 sinir
sistemindeki sinaps gorevindedir. Bir diigiim ve iletim noktalar1 olarak sisteme
dahillerdir. Nasil sinapslar bir elektrokimyasal iletim ile beyin ve organlar arasindaki
organizasyonun baslangic1 olarak calisiyorsa, deneyde de bu noktalar kesisim
ortlintiileri arasindaki iletimi saglamaktadir.

Kaotik durumun diizene dogru evirilebilmesi icin secilim yapilir. Segilen
eslesmeler; 0z1s1, yogunluk, kati, sivi, gaz, kiitle, atom, denge, negatif entropi, 1s1,
sicaklik, doga, termodinamik, homeostatik, 6zerklik, fizyoloji, duyu, bellek/hafiza,
kent, ses, sosyo-kiltirel ¢cevre, davranis, dil, iletisim, metabolizma, biiyiime, ¢ogalma,
habitat, toplumsal sistem, refleks, organizasyon, populasyon, néron elektro kimyasal,
genetik, epigenetik, morfogenetik, motor harita, duyusal harita, kalitim, genotip,
fenotip, hiz, motor yiizey, duyusal yiizey, i¢ baginti, yapisal baginti, islenimsel
kapanim, varyasyon, sinir hiicresi, insan, entropi, dokunsal algi, isitsel algi, gorsel algi,
fiziksel gevre, algisal ¢evre, 151k, doga, toplumsal biling, biyosfer parametreleri
artirtlmis bilgiyi, yani kaotik durumu meydana getirir (Sekil 6.7). Deneydeki kaotik
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sistem dogrusal olmayan egrisel kuvvet vektorlerinin olusturdugu Oruntilerden
meydana gelmektedir. Deleuze, edimsel-virtiiel nedenlerin ger¢eklesmesi sirasinda
ortaya ¢ikan etkilesimleri agiklamak igin “afekt” kavramini da kullanir. “Afekt, bir
nesnenin diger bir nesneyle etkilesime girdigi siliregte ortaya ¢ikan duyusal
degisikliklerdir.” [Deleuze, 2018]. Egrisel kuvvetin ortaya ¢ikmasi da, bir afekt olarak
diistintilebilir. Bir nesnenin hareketindeki doniis, o nesnenin hareket ettigi ortamdaki
egrisel kuvvetlerin etkisiyle gergeklesir ve bu kuvvetler, ortamdaki potansiyel
durumlarin harekete gecirilmesi i¢in bir aractir. Egrisel kuvvet, bir nesnenin
hareketindeki doniigiin sebebi olarak diisliniildiigiinde, nesnenin bulundugu mekanin
geometrisi ve topolojisi ile iliskilidir. Egrisel kuvvetler, bir nesnenin hareket ederken
bulundugu mekanin egriligi, doniisleri ve burulmalar ile ilgilidir. Bu nedenle,
Orlintiileri barindiran bilgi egrisel kuvvet etkisindedir. Denge durumuna, ancak bu
Orlntiillerin kendileri aralarinda organizasyonlarini kurmasi ile ulasilir. Deneyde
meydana gelen mekan i¢ i¢ce gegmis canliliga dair bilgi parametrelerinin bir
olasiligidir. Bu olasilik mekanin evrimine isaret eder. Clnki evrim de olasiliklar
batinadar. Evren ve evrimin merkezinde bedenlenme yer alir. Mekan bu bedenin
kendisi olarak canliligini1 gosterecektir.

Maturana’da, otopoeisis bolumunde de agiklandigr lizere canlilik kavramini,
“otopoiesis” adin1 verdigi bir siirecle kendilerini siirekli olarak yenileyen ve yeniden
yapilandiran sistemler olarak tanimlamaktadir. Bu siireg, canlilarin kendilerine 6zgii
yapilarin1 korumalarina ve devamliliklarin1 siirdiirmelerine olanak saglar. Kendini
yenileyen her sistemin bir bilgi tasidigi ve bilginin bilme eyleminden olustugunu
aciklar. Her bilme bir eylem, bir evren bir yasam yani bir canlilik yaratir. Canlilik
kuramimin temellerini “Yapmak bilmektir, bilmek yapmaktir.” aforizmasi ile
olusturur. Bilme, bilen kisinin eylemidir; kokleri, kisinin canli varlifinda yani
organizasyonunda oldugunu agiklar. [Maturana ve Varela, 2020]. Bu bakis agisindan
ilerleme ile canlilik bir organizasyondur. Her organizasyon da yapi taslarindan

olusmaktadir.
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Sekil 6.8: Hlcre metabolizmasi.

Canli varliklarin en temel yap1 birimi hiicredir. Hiicreler, organizmalarin tiim
yasamsal fonksiyonlarini yerine getirmek i¢in molekiiller iiretirler. Molekiil iiretimi
icin hiicreler arasinda iliski kurulmaktadir. Hiicrelerin birbirleri arasinda kurdugu
iligkiler, canli organizasyonu meydana getirir. Hiicre birlikleri kendi arasinda
molekiiler bilesenleri ile siireklilik gosteren bir etkilesim ag1 i¢inde olmalidir. Bu ag
icerisinde hucrenin kendi kendini uretebilmesi gerekli olan enerjiyi metabolik yollar
ad1 verilen karmasik kimyasal reaksiyon aglar1 araciligiyla iiretir. Bu reaksiyonlar,
hiicre bdliinmesi, sinyal iletimi ve diger bircok dnemli islevi gerceklestirir. Bu nedenle,
molekiil reaksiyonlar: canliligi meydana getiren siireglerden biridir. Bu olaya hiicre
metabolizmast adi verilir. Canliligin ilk temek kurali “hiicre metabolizmas1” (Sekil
6.8.) yapabilmesidir. Metabolizma olmadan enerji Uretilmemektedir. Metabolizma,
hiicre bilesenlerini olusturan doniisiim agin1 yaratan bilesenleri {iretir. Bu hiicre
bilesenlerinin bazilari sinir (¢eper), bazilar ise doniisiim agini1 (metabolizma) temsil
eder. Ceper doniisiim aginin meydana gelebilmesi igin gereken bir sinirdir. Siir diger
hiicreler ile arasinda meydana gelecek olan iletisimi saglar iken metabolizma ise bu
iletisim gereken enerjinin {iretimi i¢in doniisiim aglart meydana getirir. Enerji tretilir
ve ¢eper ile diger hiicreler arasi iletim meydana gelir. Bu birbirini izleyen bir siireg
degildir. Bir biitlinliik arz eder. Canli bir biitiindiir ve bu biitliinliik canlinin

organizasyonundadir.
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Sekil 6.9: Hicre bolinmesi.

Maturana’ya gore canlilarin yapilanmalari, “bolimlenme”
(compartmentalization) adin1 verdigi bir siiregle gergeklesir (Sekil 6.9). Maturana’ya
gore hiicre boliinmesi, canlilarin kendi varoluslarini1 tanimladiklar1 ve degistirdikleri
bir slrectir. Hiicre boliinmesi ayrica hiicrenin kendi gergekligini yaratmasina ve
algilamasma da olanak saglar. Canliligi da dair ikinci kural ise hicre bolinmesi,
cogalmasidir. Cogalma 0zgiin bir biitliiniin kopyalanmasi olarak diisiintildiiglinde
canliliga dair bir organizasyonun pargasi olarak ele alinamaz. Ancak yapisal olarak bir
degisime bir dinamige ilavede bulunmak olarak anlagilmasi organizasyonu
degistirmek demektir. Yani bir hiicre otopoiesis ile dinamikligini degistirir. Clinkii
burada sadece kopyalama yapmaz. Kopyaladig1 bilgisel veriyi ¢evresel etmenler ile
birlikte degisime ugratir. Boylece kendi dinamigini degistirir. Bu slirecin 6zl
kopyalamanin aksine her seyin bir biitiiniin i¢inde biitiinliin bir parcasi olarak
gerceklesme ve liretimi saglayan sistem ile iiretilen arasinda bir farklilik olmamasidir.
Yani kendine benzerligin organizasyonun saglanmasidir. Canlilarda benzerlik bariz bir

durumdur.
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Sekil 6.10: Varyasyon Ornegi.

Canlilar, kendilerini siirekli olarak yenileyen ve onarimlarini gergeklestiren
sistemlerdir. Bu siireg, canlilarin kendi yapilarini korumalarina ve devamliliklarini
siirdiirmelerine olanak saglar. Humberto Maturana, hiicre varyasyonu kavramini,
(Sekil 6.10) canli organizmalarin kendilerini yenileme siirecindeki 6nemli bir 6zellik
olarak tanimlamistir. Ona gore, hiicre varyasyonu, canli organizmalarin kendilerine
0zgii yapilarin1 korumalarini ve uyum saglamalarini saglar. Maturana’ya gore, hiicre
varyasyonu, canli organizmalarin “molekiiler otonomi” adin1 verdigi 6zelliklerinin bir
sonucudur. Molekiiler otonomi, canlilarin kendilerine 6zgili molekiiler yapilarina sahip
olmalarim1 saglar. Bu yapilar, canlilarin ¢evrelerine uyum saglamalarina ve cesitli
uyaranlara yanit vermelerine olanak tanir. Maturana, hiicre varyasyonunun, canlilarin
birbirinden farkli olmalarini ve farkli ¢evresel kosullara uyum saglamalarini saglayan
bir mekanizma oldugunu diisiinmektedir. Bu nedenle, hiicre varyasyonu, canlilarin
evrimi icin énemli bir rol oynamaktadir. Maturana’ya gore, hiicre varyasyonu ayrica,
canli organizmalarin kendilerini siirekli olarak yenileyebilmelerine ve yeniden
yapilandirabilmelerine olanak saglar. Bu siire¢, canlilarin yaslanmasini engeller ve
Omrunu uzatir.

Deney bir canlilik kurallarina gore ele alindigina olusan sistem sinir sisteminin
ozelliklerini tasir. Sinir sistemi geri doniislimlii kapali bir dongiisel ag sistemine
sahiptir yani islemsel kapanim islevini goriir. Kendi kendini var eder. Hiicreye iletilen

ilk ileti ile bu iletinin sonucunda yapilan geri doniitte yine ayni1 elektrik kimyasal ileti
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ile gergeklesir. Bu sayede canliligin organizasyonunu saglanmis olur. Canliligin
organizasyonunda boliinme, boliinmenin gerceklesmesi i¢in gerekli olan enerjinin
iireten metabolizma ve her boliinmenin birden fazla olusan tekrarda cesitlenmesi ile
yasamsal dongiiniin devamlili1 saglayan varyasyon temeldir. Bu kurallar deneyde
mekan olusumunun da temelidir. Ilk basta sinirsel ag sistemi bilgi parametreleri ile
olusturulmus egrilerin kesisim noktalar1 arasinda meydana gelen iletim ile
olusturulacaktir (Sekil 6.12). Kendi kendine benzerlik (hiicre ¢ogalmasi, boliinmesi)
kaotik durum ile kesisim noktalar1 arasinda olusacak boslukta tekrar parcalanarak
cogalir. Parcalanan bosluklarin benzerligine tabi kalacak sekilde metabolizma gorevi
goren noktalarda farkli gesitlemeler yapilarak otopoiesis teorisine gore mekansal
organizasyonunu kurar.

Otopoiesis teorisine gore bir otopoietik sistem, (Uretimi kapsayan)
dontisimlerden gegen bir molekuler slre¢ agi (network) olarak tanimlanir.

Yapilandirilma (organizasyonel) kosullart sunlardir:

¢ Kendi kendini tretim (Self-production): Ag, kendini olusturan siiregleri iireten
iligkileri hayata gecirir.

¢ Kendini ayirma (Self-distinction): Ag1 olusturan siiregler, agi, uzayda somut
bir birim olarak meydana getirir ve bu agin topolojik iligkilerini belirler [Di

Paolo, 2005].

Mekanin yapay hayatini olusturan aglar arasindaki se¢imler mekani otopoetik bir
sistem olarak kendi kendinin Uretimine gore yapilir. Bu se¢im de mekanin agsal
iliskisinde topolojik iliskiler barindirmasi da esas alinir. Ciinkii aglar biitiinliigliniin
organizasyonu mekanm kendi kendinin iiretimindeki topojik voronoik ve canlilik

barindiran mekansalliktaki goruldr.
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Sekil 6.11: Deney ve hiicre organizasyonu arasindaki baglant1 diyagrama.

Maturana ‘nin canliliga dair temel kuramlar1 bir model ele alindigin teorik

cerceve ile elde edilen veriler arasinda bir Kkarsilastirilma yapilarak baglam

kurulmalidir. Bu baglam deneydeki rastgelelik iizerinden segilim yapilir (Sekil 6.11).

eneriji atmosfer

organizma

Sekil 6.12: Katmanlar ve bilgi parametreleri baglami.
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Enerji, organizma, atmosfer ve beyin kavramlar1 Maturana’nin canlilik kurami
tanimlamalarinin deneyde kullanilan katmanlardir (Sekil 6.12). Bu katmanlarin
baglami olan bilgi parametreleri de tekrar diizenlenerek eslesme yapilir. Bu eslesmede
secilen durumlar mekanin yapay hayatinin canlilasmasina olanak veren olasiliklar

barindirir. Mekanin yapay hayatinin ii¢ temel parametresi;

o Agsal bilgisi -topolojik geometri
e Dinamik yap1 zaman
e Kendine benzer ve kendi kendini Ureten bir sistem olmasi- fraktal, voronoik

sistem.

“Ponty fenomenolojik beden kavramsallastirmasinda temsil anlayisina karsi
cikarak, temsil olarak varsayilanin aslinda bedenin diinya ile etkilesimi sonucu ortaya
¢ikan, yani bedenin yonelimi ile diinyaya uyumlanmasi sonucu ortaya ¢ikan bir {iriin
oldugunu iddia etmektedir.” [Uslu, 2016]. Bu perspektifte bilme, bir bedenlenme
sirecine dahildir. Bedenlenme, zihninde bedenin degisen, tekrar eden, siire¢ iginde
olusunu gosteren bir deneyim alani sunar. Bu deneyim alani, bedenli etkilesimi ile var
oldugu durumu yani biling ve beden biitiinliigiinii saglayan zemindir [Aydin, 2020].
Bu baglam c¢ercevesinde, deneyimi yasanilan yasanti barindiran bir olusumdur.
Deneyde ise atmosfer meké&nda kodlanacak bilginin, rastgele olasiliklar arasindan bir
secim yapip, bilgi liretip bir yasant1 olugsmasinin saglayan zamanla biitiinciil olan bir
i¢ hacim olarak ele alinir. Bu da mekéanda kodlanan bilginin bir biling var ettigini
gosterir. Mekanda kullanilan atmosfer denge durumuna gelmeye calisan mekanin
se¢im yapilabilmesine olanak saglar. Atmosfer bunu deneyde deneyimin bilgisini
veren eslesmelerin goriilmesini saglar. Ciinkii mekan, deneyimlerle birlikte, bedenin
algis1 ile de farkli anlamlara olanak vermektedir. Bu anlamlar farkli deneyimler

saglayarak, yeni oluslar1 meydana getirir.
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I harita-islemsek

50SYO kultlrel

atmosfer

Sekil 6.13: Atmosfer katmanina ait bilgi parametrelerinin eslesmesi.

enerji

Sekil 6.14: Enerji Katmanina ait bilgi parametrelerinin eslesmesi.
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organizmna

Sekil 6.15: Organizma katmanina ait bilgi parametrelerinin eslesmesi.

Parametrelerinin eslesmesi yapildiktan sonra Sekil 6.13, 6.14 ve 6.15 deki
secilimler yapilarak, Rhino programi noktalarin birlestirilerek olusturulur. Bu
birlesimin mekanin yapay hayatinin ve liretiminin anlasilabilirligi icin Grasshopper
programinda “physeralm” plugin eklentisi kullanilarak agsal bilgi baglantisallig
olusturulur. Bu eklenti sayesinde mekéanda olusacak iiretim aginin simiilasyonu
gorilebilmektedir (Sekil 6.16).

Sekil 6.16: Canliligin kurallarina gore yapilan se¢im diyagrami.
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Sekil 6.17: Mekanin yapay hayati perspektifi ve plan diizleminden gorintisu.

Mekanin yapay hayati simiilasyonunda bedenlenen mekan, bilisi ile beden-
mekan-zaman arasindaki ¢evrimigi etkilesimin anlasilmasina dair yeni mekan
anlayislarinin olusmasi fikrine dayanir. Bedenlenen mekan, etkilesim kuran, ¢evresel
faktorleri algilayan, canlilik kuramlarina uygun olarak kendi organizasyonunu kurarak
otopoetik bir sistem ile kendi kendinin iiretimini bilgi isleme siireci ile gergeklestir.

Mekéan yapay hayatinin olusumunun goriildiigi simulasyonda, kendi agsal
yapisint meydana getiren bilgilerin kendi mekansalligini meydana getirdigi
gozlemlenir. Agsal yapisinda degisen doniisen alanlarda bilgi parametrelerinden elde
edilen veriler ile dolu-bos etkilesimi evrimsel rastgelelikler baglaminda olusur. Ag
barindiran mekansallikta voronoi tipolojisi gorilir. Bedenlenen mekén yeni
parametrelerle 6lgekli hale gelerek akisina devam eder. Akis halinde olan mekan kaos
evreninde kendi kendinin tiretimini gergeklestirerek evrimini meydana getirmis olur.
Mekan, dinamik, canli, tiretken bedenlenme ile yeni deneyimleri elde eden ve dongusel

olarak yeni orunttler Greterek otopetik bir sistem halindedir (Sekil 6.18).
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Sekil 6.18: Mekanin yapay hayati.
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7. SONUC VE YORUMLAR

Tez c¢aligmasi kapsamin da “Mekén, zaman ve beden arasinda baglantisal
etkilesim sonunda iglenen Oriintii, daha sonrasi olusumlar i¢in zihin agici olabilir mi?”
ve “Kendinin 6tesine gecen devinen bir mekan, yasama katilarak onun tam bir pargasi
haline gelebilir mi?” sorular1 tizerinden kartezyen koordinat dizleminin aksine,
organizmik Uretken bir mekan varligini arayisi igerisinde arastirmalar yapildi. Bu
arayista Oncelikli hedeflerinden biri, canliligin olusumuna dair katmansal bilgilere
bakarak, goriinenin Otesine gecmektir. Organizma davranisi ve canlilik kurallarina
odaklanmak, mekanin kendinin 6tesine gecmesi i¢in gerekli olan kodlarin bulunmasin
saglayacaktir. Maturana ve Varela’nin iiretmis oldugu otopoiesis teorisi temelinde,
sibernetik kurami ve canliligin olusumunu agiklayan kavramlar araciligiyla, mekanin
kendini iireten bir sistem olmasina dair olasiliklar incelendi.

Humberto Maturana ve Francisco Varela, biyolojik sistemlerin ve insanlarin
nasil bilgi trettiklerini ve kullanacaklarin1 anlamaya yonelik bir teori gelistirerek
“biyolojik bilgi” adim1 verdikleri bilgiye odaklanirlar ve bu bilginin iletisim yoluyla
aktarilabilecegini one siirerler. Iletisim sirasinda, aktarilan bilginin nasil yorumlandigi,
alicinin bilgiyi nasil anlamasi ve organize etmesi gerektigi 6nemlidir. Bilginin
kullanim1 ve organize edilebilme siireci evrimsel siireg ile birlikte ilerlerdi. Genel
olarak, evrim teorisi bize kendi kendine érgutlenme ve evrimsel siireglerden ortaya
¢ikan karmasik diizen modelini tanimayi, Olgmeyi ve simile etmeyi Ogretti.
Schumacher'e gore ozgiirlikk, 20. yiizyilda diizenden vazgegilerek elde edilmistir.
[Schumacher, 2015]. Ancak parametrik yaklasim, 21. yiizyillda O6zgirliikten
vazge¢meden diizen fikrini gelistirmeye yardimci olur. Ozgiirliik ve diizen arasindaki
denge, islem matrisi ile saglanir. Bu islemsel matris, hem dogadaki dinamik
parametreleri simiilasyon yoluyla goriniir kilarak hem de bu gorinurluk tasarim
siirecinin kodlar1 olarak calisir. “Islem matrisi, bu dinamik sistemdeki hareketi kontrol
ederek yeni tasarim kararlarina olanak tanir. Bu nedenle tasarim siireci, analitik ve
mantiksal bir yapidan, katmanlarla evrimsel ve sezgisel bir yapiya doniisiir. Bu,

mekansal tasarimda esnek, uyarlanabilir bir degiskenlik saglar.” [Aridag, 2021].
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Sekil 7.1: Uretken, organizmik mekanin yapay hayati mekan dinamagi.

Mekanin kendi tiretimini sonucunda mekanin yapay hayatinin varlig: diyalektik
bir yetiye tabidir. Diyalektik, mekanin kartezyen diializm sisteme kars1 bir¢ok karsitlik
olarak goriilen parametrenin birbiri arasinda kurdugu iligkisel biitlinliik ile varligini
gosterir. Francisco Varela 1976’da yayinlamis oldugu “Bir degil, iki degil” (Not one,
not two) isimli bir makale de yaygin olan ikiliklere karsi alinan her tutum bulunan fikre
“bir-degil, iki-degil” lensleriyle bakmak ve sonucunda ne oldugunu gérmektir [Varela,
1976]. Bu sdylemi ile 1979 yaym “Biyolojik Otonominin Ilkeleri (Principles of
Biological Autonomy)” ¢ikarmast ile Varela, canliligin, biyolojik otonominin
ilkilerinin diyalektik karsilagtirmalar ile agiklanabilecegini aktarir [Varela, 1979]. Bu
perspektiften bakildiginda mekan kendi kendinin tiretimindeki dinamikleri, sistemler
teorisinden, sibernetikten, bedenlenmis biligsel bilimden, fenomenolojiden, biyolojiden
ve onu besleyen diger alanlardan beslenir. Her farkli alanin mekéanla yaptig1 bilgi
aligverisinde diyalektik karsilasmalari olur. Mekan1 meydana getiren otopoetik bir
sistem olarak davranmasinni saglayan parametreler mekani degitirir ve evrimlesir

(Sekil 7.1).
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Sekil 7.2: Uretken, organizmik mekanin yapay hayati.

Mekanin evrilmesi ile mekan, kendi varligini yeniden insa eder. Mekan, deneyim
elde eden ve (reten bedene karsi farkli deneyimler sunar. Bu deneyimler, bilgi
parametlerinin birbirleri ile girmis oldugu agsal yapimin kurdugu sibermekan
deneyimidi. Bu deneyim her anda degisir ve doniisiir (Sekil 7.2). Doniisen deneyimin
mekana aktarilmasi ile kendi dinanizminde doniisiir. Ciinkii bu ag yapi, yeni kurulan
her iliskide kendini degisime ve degisimin 6tesinde kendini yeniden olusturur.

Maturana’nin otopoiesis teorisi, Ponty’nin bedenlenmeye kuramsal yaklagimi ve
Deleuze’iin tekillikler kurami, organizmik mekan olusumunun anlasilmasina katki
saglayacak bir perspektif sunar. Ozellikle, otopoietik bedenlenmenin olusan her tiirlii
etkiye kars1 aktif bir sekilde etkilesime girdigini ve bu etkilesimlerin mekansal bedenin
kendisini strekli olarak yeniden yapilandirmasina neden oldugunu vurgular. Clnku
otopoetik sistem Uretim yapan, degisen doniisiim yasayarak butlincul bir organizasyon
olusurur. Bu agidan bakildiginda, organizmilk mekanin olusumu da benzer sekilde

bedenin etkilesimine, bedenlenmeye dayanmaktadir (Sekil 7.2). Merleau-Ponty’ye
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gore, bedenlenme yonelimsel bir iligski i¢indedir. Yonelimsellik sistemin bilissel
kapasitesinin bir ifadesidir. Maturana’nin otopoetik teorisine gore, bedenlenme
sistemin bilissel siirecinin temelidir. Bedenlenme, sistemin kendi bilesenlerini
iiretmesi ve siirdiirmesi anlamina gelir. Bedenlenme sayesinde sistem kendi sinirlarini
belirler ve ¢evresiyle etkilesime girer. “Bedenlenme ayni zamanda sistemin kendine
0zgl bir kimlige sahip olmasini saglar. Bedenlenmis sistemler kendilerini diger
sistemlerden ayirt edebilir ve onlarla iletisim kurabilir.” [Maturana, 1980]. Bu
baglamda, yonelimsellik bedenlenmenin sonucudur ve bedenlenme yonelimselligin
kosuludur. Bu durumu mekanin iiretken yapisi iizerinden okudugumuzda, ¢evre ve
bedenlenen mekéan arasinda iletisim saglanir. Farklilasan deneyimi, bedenlenen mekan
yeniden kurgular. Yani mekan ve organizmik beden birbirinden ayri olarak
diisiiniilemez. Uretken olan mekan, her kosulda uyarlanabilir durumdadir. Bu sayede
evrimine devam eder. Elde edilen veriler ile canlilasma kavraminin mekan tizerinden
algilanis bigimi ve mekanda edinecek olan deneyimler bilissel kodlama sistemlerinin
aciklanmasinda onemli bir yere sahiptir. Mekan otopoiesis teorisi, Uzerinden ele
alindiginda, dinamik, agsal iiretken bir mekan anlayisi olusmaktadir. Yasamin,

canliligin ve evrimin kodlamalarinin bir biitiin oldugunu ortaya koyan bu kavramlar;

¢ Otopoeisis, mekanin kendi dinamik tretemini yapar. Ciinkii mekan kendi
organizasyonunu kuran, yaratan, doniistiiren ve koruyan dinamik bir siirectir.

e Bedenlenme, bedenlenmis bir zihnin {riintidiir; bedenin duyulart ve
deneyimleri mekani sekillendirir ve doniistiiriir.

o Atmosfer, mekandaki duyuyu agiga cikarir. Mekanin agsal bilgi aginda
edinilen deneyim ile duyusal kodlama verisinin olugsmasini saglar.

e Sibernetik, mekanin yapay hayatinin bilgi girdisini mekanin kendisi ve mekani
yasayanlar arasinda karsilikli bir gozlem dahilinde degisimini kuran ve mekan1
kaotik durumdan denge haline donmesini saglayan siirecte varlik gosterir.

e Zaman ise mekanin gecirmis oldugu kendi kendinin organizasyonunda anlami
yaratarak ge¢irdigi evriminin meydana gelmesini saglayan bir evren olarak

varlik bulur. Zaman dongiisel zaman olarak mekanin evreni konumundadir.

Canlilik ve treme kurallarinin kesfedilmesi, dijital deneyler yoluyla bilgi
kodlamasi ile olusan mekan, kartezyen diializm anlayisindan farkli olarak mekanin

organizmik bir yapiya sahip oldugu diisiincesi, gelecekteki mekan anlayisinin evrimini
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saglayacaktir. Mekanin sadece fiziksel bir boyut olarak degil, ayn1 zamanda canlilik
ve yasama dair tiim sistemlerin bir pargast oldugu fikri, duyarliligini artirarak
gelecekteki mekan anlayisilarindan olan metafizik mekan, metabellek mekanlari,
biyodijital mekan ve generatif mekan gibi yeniden meydana gelebilen mekéan

anlayislarinin arastirilmasina katki saglayacaktir.
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