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OZET

e

Bu tez ¢alismasinda dagitik ortamlardaki yiizlerce bilgisayari bulunan kamu
yada 6zel kuruluglarin periyodik olarak yaptigi yazilim dagitimimin canli olarak
izlenmesi amaglanmistir. Yapilan ¢alisma ile merkezdeki bir izleme bilgisayan ile
yine merkezdeki yada uzaktaki ¢ok sayida bilgisayar arasinda iletisim kurularak
uzaktaki bilgisayarlarin durumunu merkeze bildirmesi saglanmigtir. Merkezdeki
izleme bilgisayarina gelen bilgiler kullanicimin kolayca anlayabilecegi ve duruma
hakim olabilecegi bir grafik arayiizii ile sunulmustur. Caligma ii¢ ana béliimden

olusmaktadir.

IIk bolimde, yazilim dagitim araglan ve ortamdaki bilgisayarlara deginilmisgtir.
Her bilgisayarin gorevi ve yazilim dagitiminin hangi asamalarla gerceklestigi kisaca
agiklanmigtir. Ayrica, sik yasanan ve ¢oziilmesi gereken problemlere temas edilerek
canl1 izleme sistemine olan ihtiyag tespit edilmistir. Diinyada yaygin kullanim alani
olan mevcut iglem izleme iiriinlerine kisaca deginilmistir. Bu mevcut yazilimlarin

bazi 6zellikleri incelenerek ihtiyaci karsilayip karsilamadig: ele alinmustir.

Ikinci boliimde, incelenen kaynaklardan da faydalamlarak ihtiyaci karsilayacak
olan sistemin tasarimi yapilmis ve sistemin bilegenleri tespit edilmistir. Bu
bilesenlerin her birinin iistlenecegi gorevler detayli agiklanarak sistemin isleyis

mantig1 ve sekil olarak diyagrami ¢ikartiimigtir.

Ugiincti ve son bolimde ise yapilan tasarima gére Microsoft Windows
ortamlarinda calisan “Borland Delphi 5.0 Enterprise Edition” programlama dili
kullanilarak kodlanan ve kolay bir arayiliz olusturulan programlar anlatilmigtir.
Gonderici, Server (sunucu) ve Izleyici olarak nitelendirilen ii¢ adet programin her
biri detayl1 olarak incelenmigtir. Bu programlarin ¢aligma sekilleri ve yer yer kodlar
aciklanmigtir. Sistemin {retim ortamindaki sonuglarina ve yapilabilecek ek

caligmalara kisaca deginilmistir.



SUMMARY

of government organizations or private companies, the branches of which are located

In this thesis, live observation of software distribution to hundreds of comp

both at center organizational place or away from center organizations, has been

analyzed.

In section 1, the software distribution systems’ general properties and function
of the computers used in these systems are examined. The steps of software
distribution are handled briefly. The usual problems of software distribution
processes and quick solutions are examined. The needs for a live observation system
have been determined and the current monitoring products that are used world wide

have been examined and checked whether they fulfil our needs or not.

In section 2, with the help of the examined references, the design of the system
which will fulfill our needs have been realised and the components that will form the
system have been determined. The functions of each of these components have been
explained in detail and the work logic and flow diagram of the system have been

extracted.

In section 3, the program codes and user friendly graphical user interface that
have been designed and coded with “Borland Delphi 5.0 Enterprise Edition“, a
visual programming language running under Microsoft Windows, are examined. The
three programs that can be named as Sender, Server and Observer have been
examined in detail. The work logic and important codes of these programs have been
explained. Also the production results of the system and future work have been

mentioned.
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1. GiRiS

Giintimiizde kamu ve 6zel kuruluslar1 genis bir cografi alana yayilmis olan
biitiin sube ve temsilciliklerinde merkez ile uyumluluk agisindan ayni yazilimlar
kullanmak durumundadir. Bu dagitik sistemlerin ilk kurulusundan sonra , yazilimlara
yeni Ozellikler eklenmesi, zaman iginde karsilasilan bir takim problemlerin
giderilmesi, degisen mevzuata gore programda bir takim degisiklikler yapilmasi vs.
gibi nedenlerden o6tlirii  yazilimlarin yeni stirimiiniin gonderilmesi zorunlulugu
ortaya ¢ikmaktadir. Bu da degisik cografi konumlarda olan yiizlerce ve bazen
binlerce bilgisayara aynmi programlarin génderilmesi isiyle beraber karsimiza bu isin
takip edilmesi, raporlanmast gibi ek isler ¢cikarir. Bir kurulusta baz1 subelere baz
programlarin eksik gitmesi yada hi¢ gidememesi, subelerin bazilarinda programin
yeni siirlimiiniin bazilarinda eski siiriimiiniin bulunmasmna yol agar, hatta baz

programlarin ¢caligmamasina sebebiyet verebilir.

Yazilim dagitimindan sonra biitiin hedef bilgisayarlarda programlarin aym
stiriimiiniin bulunmasi yaninda, dagitim siirecinin sorunsuz devam etmesi, ertesi is
giiniine kadar sonuglanmasi ve bilgisayar ag trafigine yiiklenmemesi de gereklidir.
Bu tez ¢alismasinda, yazilim dagitim siirecinde problemlerin erken teshis edilerek
diizeltilmesi i¢in siirecin merkezden canli olarak izlenmesi i¢in gerekli arastirmalar

yapilmis, problemler tespit edilmis ve bunlarin 1g131nda bir tasarim yapilmstir.



1.1 Yazihm Dagitim Sistemindeki Bilgisayarlar

Yazihm dagitimi, aym bilgisayar aginda yiiksek miktarda bilgisayar1 olan
kuruluglarda genelde periyodik olarak, bazen de yazilim kaynakli acil problemlerin

(mesela bir yazic siiriicti programinin yanlis ¢aligmast) giderilmesi igin yapilir.

Yazilim dagitim sistemlerinde y6netim ve hiz agisindan merkezi bir sistemin
bulunmas1 ve biitiin konfigiirasyon ve dagitilacak dosyalarin merkezdeki ana
bilgisayarda bulunmasi artik bir standart haline gelmistir. Gerek istemci (client),
gerekse sunucu (server)’lara gidecek olan dosyalar, oncelikle gidecegi dizine gore
yada uygulama tipine gore gruplara aynlirlar. Bu gruplarin ve her bir dosyanin
versiyon numaralan tespit edilir. Bu dosyalar, kullamlan bir yardimci program
vasitasiyla gidecekleri dizin ve versiyon numaralar belirtilerek ana makinaya
transfer edilir. Buradan yine baz1 yardimci programlar vasitasiyla gerekli
konfigiirasyonlar ~yapilarak hangi bilgisayarlara hangi dosyalarn hangi

versiyonlarinin gidecegi ayarlanir.

Giinlimiizde 6rnek bir sistem olarak bir kurulusun bir subesini gdz Oniine
aldigimizda ¢ogunlukla client/server (istemci/sunucu) bir mimariyle kargilaginz.
Boyle bir subede client’lar ve server genellikle bir LAN (yerel alan ag1) olugtururlar
ve birbirlerine 10 Mbit/sn ile 100 Mbit/sn arasinda hizli sayilabilecek bir hat ile
baglidirlar. Fakat bu subenin server ve client’larinin merkezdeki ana sisteme
baglantis1 WAN (Genis Alan Agy) ile oldugundan hizlar1 genelde 9600 bit/sn ile 128
kbit/sn arasinda degisir. Yazihm dagitim igin kullamlacak ana bilgisayar ise

kurulusun merkezindedir. Bu sistemler Sekil 1.1°de gosterilmistir.
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Sekil 1.1 Yazilim Dagitim Ortamindaki Bilgisayarlar ve Baglantilan

Subede yazilim dagitimui agisindan genellikle iki degisik model bulunur; server
modeli ve client modeli. Server modeli, sadece server’a gidecek olan ve genellikle
client’larin server iizerinden kullandig1 dosyalardir. Buna ek olarak bazi uygulamalar
i¢in server’da tutulan veritabanina da bir takim tablolar génderilebilir. Client modeli
ise, sadece client’lara gidecek dosyalan igerir. Baz1 6zel durumlarda birden fazla

client modeli olabilir. Bu durumda her bir client igin farkli modeller tasarlanir.

1.2 Yazihm Dagitim Asamalan

Burada incelenen adimlar Novadigm firmasinin gelistirdigi ve diinyada ¢ok

yaygin olarak kullamilan EDM fiiriinliniin yazilim dagitim asamalari baz alinarak



cikarilmgtir. Fakat yaygin olarak kullanilan diger triinlerde de hemen

asamalar mevcuttur.

EDM iriiniinde yazilim dagitimi alacak olan her bir bilgisayar i¢in kurulug
asamasmnda bir Userid (kimlik adi) tammlamir. Bilgisayarlar merkeze her
baglamglarinda bu kimlik adlarindan taninirlar. Aynica dagitilacak olan dosyalar,
birbirleriyle olan iligkilerine ve yazim amaglarina uygun olarak gruplanip servislere
ayrilirlar, muhasebe ile ilgili olanlarin muhasebe servisi olarak, vergi ile ilgili
olanlarin vergi servisi olarak gruplandirilmas1 gibi. Ayrica her servisin ve dosyanin
bir versiyon numaras1 vardir. Dosyalarin yeni versiyonu ¢iktifinda versiyon
numaralar1 arttirilarak eski versiyonlardan ayirt edilmeleri saglamir. Servisin
versiyonu hangi numaraya ayarlamrsa o servise bagli olan dosyalardan o versiyon
numarasina sahip olanlarin aktif olmasi saglamir. Biitiin dosyalar merkezdeki
bilgisayarda sikigtirtlmis formatta saklanir. Her bir dosya igin bir dizin bilgisi de

tamimlanir. [SAS, 1997]

Yazilim dagitim agamalar1 genel olarak su sekildedir :

i ) Bilgisayar kendi iizerindeki servisleri ve versiyonlarini tespit eder.
ii ) Bu versiyonlardaki dosyalarin diskte mevcut olup olmadig1 kontrol edilir.

iii ) Kimlik ad1 ile merkeze erisilir ve kendisi igin tanimlanmis olan yeni versiyonlari

ve / veya servisleri tespit eder.

iv ) Elde edilen yeni bilgilerle kendi elinde mevcut olanlar kiyaslamip eger varsa

aradaki fark bulunur ve getirilecek dosyalar tespit edilir.

v) LAN*“da bu dosyalar1 bulabilecegi bir server tanimlanmigsa bu dosyalar1 oradan
kopyalar. Eger boyle bir tanim yoksa yada server’a ulagamiyorsa merkezden

kopyalamaya baglar.
vi ) Kopyalanan ve ortak bir dizinde tutulan dosyalan gercek dizinlerinde aktif eder.

vii ) Merkeze islemin bittigi ile ilgili bilgiler gonderilir.



Biitiin bu agamalardaki islemleri gergeklestiren programlar EDM’&%uaﬁn
programdirlar ve rexx diliyle yazilmg bir programdan belli bir duzeﬁ 01
cagrilirlar. Bu programlarin her birinin kendi iirettikleri log dosyalar1 mevcuttur
fakat bu bilgiler merkezde mevcut degildir. Yapilan iglemlerin ¢ogu bilgisayarin

kendi tizerinde yapilmaktadir.
1.3 Yazilim Dagitim Siirecinde Yasanabilen Problemler

Yazilim dagitimi gonderilen yazilimin biiylikliigiine gére ¢ok uzun siirebilen ve
iletisim hatlarim1 oldukga mesgul edebilen bir iglemdir. Giindiizleri mesai saatlerinde
iletisim hatlar1 yogun oldugundan ve subelerin merkez ile iletisiminin aksamamasi
gerektiginden, yazilm dagitimi genellikle geceleyin yapilir ve bu dagitimin sabah
mesai saatinden Once bitmesi ve herseyin diizgiin calisngindan emin olunmasi
gerekir. Profesyonel yazilim dagitim {iriinlerinin hepsinin bir raporlama arac1 vardir
ve bu araglar belli bir hedef bilgisayar i¢in yazilm dagitim isleminin bitip
bitmedigini yada bitenlerin basarili olup olmadifim belli dosyalara yazip
kaydetmektedirler [SAS, 1997].

Diinyanin en biiyikk yazilim dagitim tiriinlerinden IBM firmasimin Netview
Distribution Manager‘l, Novadigm firmasimin Enterprise Desktop Manager’t ve
Computer Associates firmasimn TNG Unicenter‘1 6rnek olarak ele alindiginda bu tip
raporlamalar goriiltir. Halbuki yazilim dagitimi bu tiir biiyiik tiriinler kullanan biiylik
kuruluslarda saatlerce siiren ve oldukga karmagik bir islemdir. Sadece sonug raporu
yetersizdir. Iletisim aglarindaki problemlerden, hedef bilgisayardaki disk
yetmezliginden veya disk bozukiugundan, isletim sistemi kaynakli baz
uyumsuzluklardan yada merkezdeki yazilim dagitimi iiriiniiyle haberlesen programin
kendisinin bozulmasi gibi bir takim sebeplerden &tiirii yazilim dagitim siireci bir ¢ok
bilgisayarda yarida kesilebilmekte ve bunlarin hangi asamada kaldigi, en son ne
islemi yapt131 gibi cok onemli bilgilere sahip olunamamaktadir [DELIPINAR, 2000].

Tipik bir yazilim dagitimi1 agamasinda ayni dosyalarin birden fazla client’a
gidecegi diisiiniildiigiinde ilk dikkat ¢ekecek olan problem bu dosyalarin her
seferinde merkezden WAN iizerinden getirilmesidir. Bu sorunu agmak igin bu

dosyalarin sadece bir kez merkezden getirilmesi ve subedeki server’da tutulmasi

T VIS EAUGRL ) M KURTLD
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gerekmektedir. Diger client’lar bu dosyalar1 kopyalayacagi zaman
kopyalamali ve bosuna merkezden getirmeye calismamalidir. [ZAMPR@_
1998] Eger kazayla bile olsa sistem bu duruma diiserse bilgisayar agi fazlaswiyzi‘a
mesgul olur ve yavaslar. Yazihm dagiimi geceleyin baslasa bile bu durumda
client’larm bir ¢ogu yazilim dagitimin sabaha kadar yetistiremezler [DELIPINAR,
20001].

Ister ticari olsun isterse kuruluglarin kendi gelistirdikleri olsun, biitiin yazilim
dagitim programlarinda bu engel asilmalidir. Bunun i¢in ilk 6nce server roliinde
calisan bilgisayar, hem kendi modelinde yer alan hem de client modelinde yer alan
dosyalar1 merkezden almalidir. Bu asama bazen saatler siirebilir. Bu asama
tamamlanip biitin dosyalar geldikten sonra client’larin  yazilm dagitimi
baslatilmalidir. Bu c¢alisma mantigr her ne kadar programlarla otomatik olarak
gergeklestirilse de pratikte bazi sorunlara rastlanabilmektedir. Bu sorunlan daha iyi
tespit edebilmek igin subedeki bir bilgisayarla merkezdeki yazillm dagitim ana
bilgisayar1 arasinda yazilim dagitimi boyunca yapilan konusmayi ve ¢alisan

programlar1 adim adim incelemek ve izlemek gerekir.

Pratikte sik yasanan bir sorun da merkezdeki bilgisayara asinn yiiklenme ve
dolayisiyla bu bilgisayarda hafiza veya islemci kullaniminin % 100‘e dayanmasi ve
bu yiizden bu ana bilgisayarin neredeyse durma noktasina gelmesidir. Bu problem de
kendisini biitiin bilgisayarlarin en son bulunduklar adimda takili kalmalar1 ve uzun
bir siire higbir ilerleme olmamasi seklinde gdstermektedir [DELIPINAR, 2000].

Diger bir sorun ise bilgisayarlarin kendileri i¢in tamimlanmis Server’i, tanim
eksikliinden / bozuklugundan yada baska baz1 problemlerden dolayr bulamamalar
ve her birinin dosyalar1 merkezden getirmeye c¢aligmasidir [ACAR, 1998]. Tahmin
edilecegi gibi bu durum, yazihim dagitim siirecinin zamanim client sayisi kadar

katlar.



1.4 Yazihm Dagitim Siirecinin Canh Olarak I enme§

Yazilim dagitimi canli olarak izlendigi takdirde, tiretim ortaminda sik rastlér;én,
client’larda ve server’larda yanhis konfigiirasyon yada merkezden yanhs / eksik
servis atanmasi, versiyonlarin yiikseltilmesinin unutulmasi gibi problemler heniiz
yazillm dagitim agsamasinda tespit edilebilir. Mesela izleme bilgisayarinda bir
server’in yazilim dagitim esnasinda biitiin asamalann yaptifn halde merkezden
dosyalarin getirilmesi agamasini yapmamasi bize server’mn eksik dosyasi olmadigin
gOstermis olur. Fakat aslinda bu imkansizdir. Ciinkii client’lara gidecek dosyalarin
mutlaka server’a da gitmesi gerekir ve yazilim dagitimi zaten yeni dosyalar
gdndermek i¢in yapilmaktadir. Dolayistyla bu durum bize server’a yanlis servis yada
yanhs versiyon atandifini yada dosyalarin yanlis isimlendirmelerle ana makinaya
yiiklendigini gosterir. Eger bir izleme sistemi olmazsa, bu hata ancak ertesi sabah
kullanicilarin yeni dosyalain gelmedigini farketmeleri sebebiyle ortaya ¢ikar ve is
isten ge¢mis olur. Bu hatanin diizeltilmesi ¢ok uzun zaman alabalir ve bazen, kritik
uygulamalarda subedeki bilgisayarlarin uzun zaman hizmet vermesini engelleyebilir.
Bu tip problemlerin dnceden yani yazihm dagitim esnasinda farkedilmesi ve gerekli
degisikliklerin yapilip yazalim dagitiminin tekrar baglatilmasi biiyiik bir kurulus igin
cok 6nemlidir [DELIPINAR, 2000]. Bunun gibi 6rnekler ¢ogaltilabilir.

Giinlimiizde isletim sistemleri iginde anlik CPU kullanimi, anlik hafiza kullammu,
harddisk‘ten okunan byte sayisi, ¢aligan toplam islem sayisi, bilgisayarin ag kartina
gelen giden TCP paket sayisi vs. gibi bircok degisik bilgiyi izleme ve istendiginde
bir veri tabanina kaydetme imkani veren yardimci programlar mevcuttur. Isletim
sistemiyle birlikte gelenler diginda ayrica bu islemleri kapsayan ve ¢ok daha gelismis
ve yiizlerce bilgisayar1 tek bir ekrandan merkezi olarak izleme imkanlar1 sunan
biyiik ticari yazihmlar da mevcuttur. Bu yazilimlar sayesinde izlenen degiskenlere
belli sirlar atanabilir ve bu smurlar belli bir siire ap;ildifinda uyarnn mesajlar
¢ikabilir. Bu yazilimlarin yaptigi, genel olarak sistem bilesenlerini izlemektir. Bu
konu hakkinda yapilan ¢aligmalar1 inceledigimizde kargimiza “process monitoring —

islem izleme” ile ilgili bazi temel sorunlar ortaya ¢ikar :

i ) Neyin ve nasil izleneceginin kesin olarak tespit edilmesi gereklidir



[GRANT and HIGGINS, 1996].

ii ) Izlenecek olan sistemlerin hangi asamada seyrettigini anlamak igin g:ahsaﬁ
programlarin davranigina miidahale etmek gerekir. Fakat genelde bu programlar
birden fazladir ve her igletim sistemi i¢in ayr1 ayn pargalar1 vardir. Bu da
miidahaleyi oldukga zorlagtirir. [KAMINKA, 2001, BARGHOUTI and
KRISCHNAMURTHY, 1995]

iii ) Izlenecek olan sistemlerde haberlesme i¢in kullanilacak olan bilgi izlenecek olan
isleme gore degigiklik arzedebilir [RAMINKA, 2001].

iv ) Izleme islemi, hem izlenen bilgisayarlara islemci ve hafiza olarak ek yiik
getirecektir hem de bilgisayar aginin mesguliyetini artiracaktir. Ozellikle hatlarin
yogunlugu direk olarak bilgisayar sayis1 ile dogru orantilidir
[KAMINKA, 2001].

v ) Bilgisayar agindaki gecikmeler g6z éniine alinmalidir [JOYCE et al, 1987].

vi ) Izlenecek olan bilgisayarlarla iletigimin giivenli ve saglam olmasi gereklidir
[KAMINKA, 2001].

Sirketlerin kendi bilgisayar aglan kullamldig: igin giivenlik problemi ortadan
kalkmistir. Bu tez ¢aligmasinda, ¢alisan programlarin kodlarina miidahale edilmeden,
sadece iiretilen log dosyalan incelenerek yada yazilim dagitim prosesinin kendi
sagladigi bazi adimlardan faydalanarak sistemin hangi asamada oldugu tespit

edilmistir.

Tez calismasinda Ornek olarak kullamlan EDM’de biitlin yazilim dagitim
asamalarindaki islemleri gerceklestiren siiregler ayr birer programdirlar ve rexx
diliyle yazilmis bir programdan belli bir diizene gore ¢agrilirlar. Bu programlarin her
birinin kendi trettikleri log dosyalar1 mevcuttur. Bu “.exe” programlarina kisaca

deginelim :

EDMCONO00.exe - Client ve merkezdeki yazilim servislerini kargilagtirir.

EDMCON20.exe - Client ve merkezdeki dosyalar1 karsilagtirir.



EDMCON30.exe - Karsilastirma sonras: hangi dosyalarin getirilecegini be ‘

EDMSTGRQ.exe - LAN’daki Server’da olan dosyalar1 oradan getirir.
EDMGETRS.exe - LAN’daki Server’da olmayan dosyalar1 merkezden getirir.
EDMCON40.exe - Getirilen dosyalar: kendi dizinlerine koyar.

EDMSELRS.exe - Birden fazla versiyonu olan dosyalarin hangisinin aktif olacagina

karar verir.

EDMACTRS.exe — Versiyonu segilen dosyayi aktif eder. O dosya igin metod
tanimliysa EDMCONS50.exe* yi ¢cagirr.

EDMCONS50.exe — Metod galigtirir. Mesela bir .C dosyasi kopyalandiktan sonra
derlenecekse, yada bir .ZIP dosyasi agtlacaksa bu dosyanin

taniminda belirtilen komut satiriyla bu islem gerceklestirilir.

EDMSTATE.exe — Siirecin dosya ve servis 6zeti hazirlanir.

Yazihm dagitimi sirasinda server’larin ve client’larin  hangi agsamada oldugunu
anlamanin tek yolu bu siireci canli olarak izlemektir. Canli olarak izlemek igin ise
yazilim gonderilen hedef bilgisayardan merkezdeki bir veya birkag bilgisayara belli
araliklarla ya da belli adimlarda bilgi gonderilmesi ve merkezde bu bilgilerin
degerlendirilmesi gereklidir. Bir yazilim dagitim iiriinii gibi oldukga 6zel bir sistemi

incelemek i¢in ise bu araglarin 6zel olarak gelistirilmesi gerekmektedir.

[sletim sistemlerinin hemen hepsi TCP/IP protokoliinii desteklemektedir. Bu
isletim sistemlerinde Cobol, C, Java, Rexx, Visual Basic, Pascal, Perl vs. gibi
programlama dillerinden uygun olan herhangi biri kullanilarak TCP soket
programlama yapilabilir ve merkezdeki bilgisayara istedigimiz formatta mesajlar
gondermek miimkiin olur. Hatta internetten arastirildiinda yada bu ortamlarin
kaynak kitaplarina bakildiginda ihtiyag duyulan islevi yerine getiren drnek program
kodlar1 da bulunmaktadir.



Mesajlan karsilayacak programin kullamci arayiizii ve islevselligi de istenilen

sekilde degistirilebilir.



2. IZLEME SISTEMi TASARIMI

2.1 TCP/IP Protokoliinde TCP ve UDP Metodlan

Merkezden uzaktaki ¢ok sayidaki bilgisayardaki islemleri canli olarak izlemenin
yaygin olarak kullanilan ve tercih edilen yolu bilgisayar aglarimin getirdigi
haberlesme protokollerini kullanan programlama teknikleriyle iletisim kurmak ve
bilgisayarlar1 karsilikli mesajlagtirmaktir. Su anda biitlin diinyada en yaygin olarak
kullanilan haberlesme protokolii TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet
Protocol) dir. Piyasadaki giincel olan programlarin hemen hepsi bu protokolii
kullanmaktadir. Bu protokol digerlerine nazaran hizl, giivenilir ve yonlendirilebilir
(routable) olmasi sebebiyle tercih edilmigti. TCP / IP protokoliinde temel olarak

kullanilan iki tiir metod vardir :

i) Cift tarafli baglant: tizerine dayali TCP
ii ) Baglant1 gerektirmeyen UDP

Temel olarak her iki metod da ayn1 igi yapmaktadir. Aralarindaki en biyiik fark
ise soyle agiklanabilir;, TCP‘de iletisim saglamak ve veri transferi yapmak igin iki
bilgisayarin karsilikli olarak baglant1 kurmasi ve baglanti kurulduguna dair karsilikli
onay gonderilmesi (Acknowledge) gerekir. Bu baglantidan sonra veri transferi
yapilabilir. UDP (User Datagram Protocol)‘de ise iletisim i¢in karsilikli onay
gerektiren bir baglant1 gerekmez. Mesaj gonderilecek olan bilgisayarin IP adresine
yada Host ismine belli bir port numarasindan mesaj yada veri yollanir. Yollanan bu
verinin kars: tarafa ulasip ulasmadigi kontrol edilmez. Bu metod daha giivensiz gibi
goziikse de TCP’ye gore daha hizlidir. TCP yada UDP kullanmaya karar vermek
biraz da yapilacak uygulamanin galigma prensibine baghdir. Eger aym anda sadece
iki bilgisayar bir baglant:1 kurup veri transferi yapacaksa (mesela ftp gibi bir dosya
transferi igi) yada Telnet gibi siirekli komutlar gonderilip cevaplar1 alinacaksa
baglanttya dayali olan TCP tercih edilir. Fakat yiizlerce ve hatta binlerce

bilgisayardan merkezdeki bir bilgisayara aymi anda mesajlar gelecekse bu durumda



merkezdeki tek bir bilgisayara ayni anda yiizlerce yada binlerce baglant1 ulm
gerekir ki bu sorunlara sebep olur. Béyle bir durumda baglanti gerektirmeyef’i L

tercih edilir.

Giinlimiizde bilgisayar aglarinda yaygin olarak kullanmilan SNMP ( Simple
Network Management Protocol ) mesajlagsmasinda UDP protokolii kullamlmaktadar.
Yine IBM’in Netfinity adl1 uzaktan erisim ve mesajlasma programinin mesajlar

UDP ile yollanmaktadir.

Windows isletim sistemlerinde TCP ile baglant1 kullamildiginda her baglanti i¢in
kars1 tarafta hangi bilgisayara bagh oldugunun program tarafindan takip edilmesi
gereklidir ¢iinkii bir kere baglant1 kurulduktan sonra bu baglant1 {izerinden veriler
gider ve gelir. Yeni nesil, Windows tabanli gorsel bir programlama dili (6rnegin
Visual Basic, Delphi vs) kullanildiginda aym anda baglanti yapilacak her bir
bilgisayar i¢in ayri bir TCP objesi kullanilmasi gereklidir. Cok sayida baglanti
kurulup veri transferi yapilip baglantinin kopartlmasi ve bunun tek bir TCP objesi ile
yapilmasi denenmis ve problem yasanmigtir. UDP’de ise UDP objesi belli bir
port’tan mesajlar1 dinler. Bir bilgisayar bu port’tan mesaj génderdiginde, gonderilen
mesaj tampon bellege (buffer) gelir ve ne kadar gok mesaj gelirse gelsin bilgisayar

bunlar1 bu tampon bellekten okuyup gerekli islemleri yapabilir.

Bu tez konusunda da yiizlerce bilgisayarin lizerinde ¢alisan islemlerin durumu
izleneceginden bu bilgisayarlardan ayni zamanda yiizlerle ifade edilebilecek sayida

mesaj beklendigi icin UDP metodu tercih edilmistir.

2.2 Sistem Tasarimi

Bilgisayarlardaki herhangi bir iglemi izleyebilmek i¢in o bilgisayarlarin merkeze
islemin neresinde oldugunu belirten bir mesaj (veri) géndermesi gereklidir. Bunun
saglanmas: i¢cin UDP kullanan ve belirtilen IP adresine belirtilen port numarasindan
verilen mesaji gonderen bir gonderici program gereklidir. Merkezde de bu

programin gdnderdigi mesajlar alip yorumlayan ve gerekli degerlendirmeyi yaparak



Burada karsimiza soyle bir problem ¢ikiyor : Gonderici programin her zaman

merkezdeki bir veya daha fazla sayidaki bilgisayara ve dolayisiyla bunlarin belli
olan IP adreslerine mesaj gondermesi gerekir. Eger merkezdeki bu izleyici
bilgisayarlarin IP adresi degisirse veya yeni bir bilgisayardan izlemek gerekirse
mesaj gbnderici programin hedef adres parametrelerinin yeni bilgisayar: (IP adresini)
da igerecek sekilde degistirilmesi ve bu degisikligin daginik ortamdaki ytizlerce,

binlerce bilgisayara génderilmesi gerekecektir ki bu fazladan bir kiilfet olur.

Coziim olarak soyle bir metod gelistirilebilir : Gonderici bilgisayarlar ile izleyici
bilgisayarlar arasina merkezde server (sunucu bilgisayar ) olarak gérev yapan, IP
adresi sabit olan {igiincii bir bilgisayar konur, bkz. Sekil 2.1. Biitlin gonderici
bilgisayarlar bu server bilgisayara mesaj gonderirler, bu bilgisayar lizerinde ¢aligan
bir program ise gelen mesajlann izleyici bilgisayarlara gonderir. Bu programa
“reporter” (raporlayici) da denir [TOKUDA et al, 1988].
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Es

eklenmesi durumunda merkezde bulunan server bilgisayardaki programda’dggi

bir bilgisayara izleyici program yiiklenir ve server bilgisayarda manuel bir degisiklik
yapilmasina gerek duyulmadan otomatik olarak mesajlarin artik bu yeni izleyici
bilgisayara da gonderilmesi gerekirse bu durumda izleyici program calismaya
baslarken server program ile baglant1 kurmali ve artik gelen mesajlar1 kendisine de
gbndermesini istemeli ve server program da kendi iizerinde buna uygun degisiklikleri
yapmalidir. Bu baglant1 ise yine TCP/IP ile kurulur ve veri transferi yapilir. Izleyici
program ile Server program‘da Onceden tamimlanmig bir takim anlamli mesajlar

olmalidir [BARGHOUTI and KRISCHNAMURTHY, 1995].

Béylece Server programi hangi mesaj geldiginde bu izleyiciyi mesajin
yonlendirilecegi bilgisayarlar grubuna dahil edecegini bilmelidir. Izleyici program,
Server programa ilgili mesaj1 iletir ve talebinin gergeklestiginden emin olmak i¢in bir
cevap bekler. Server program da kendisine gelen bu anlamli mesaji génderenin IP
adresini alir ve bu IP adresini mesajin y6nlendirilecegi IP adresleri listesine ekler.
Izleyici bilgisayara islemin bagariyla tamamlandifina dair anlamli bir mesaj
gonderilir. Izleyici program da bekledigi bu onay mesajini alarak islemin basariyla
tamamlandigini anlar ve gerekirse bunu ekrana bir mesajla bildirir. Boylece aymi
Server bilgisayarin bulundugu bilgisayar agina baglanabilen herhangi bir bilgisayar
izleyici olarak kullanilabilir. O halde sistem igin {i¢ ¢esit bilgisayar (yazilim )

gereklidir :

i ) Gonderici Bilgisayar ( UDP mesaj génderir )
ii ) SERVER Bilgisayar (Génderici’den gelen mesajlan Izleyici’lere yonlendirir.)

iii ) Izleyici Bilgisayar (Gelen mesajlar1 yorumlayip kullaniciya anlamli hale getirir

ve gerekirse garfik olarak ekranda gosterir.)

Bu iig tip bilgisayar (Goénderici, Server ve Izleyici) ve yaptig1 isler Sekil 2.1¢de
sematik olarak gdsterilmisitir. Bu yapimin avantajlan ise génderici bilgisayarin her
zaman sadece bir tek IP adresine (Server‘a) mesaj gondermesi ve merkezdeki

izleyicilerin sayisinin ve IP adreslerinin degismesinin mesaji gdnderecek olan
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ylizlerce bilgisayar: hi¢ etkilememesi ve boylece herhangi bir degisiklilggyapm
£

gerek kalmamasidir.

2.3 Server Programimmin Ek Gorevleri

Server programimin ¢alisacagi Server bilgisayarin lizerine yiiklenmis olan
hizmeti verebilmesi i¢in her giin 24 saat caligmasi gerekir. Ayrica bu bilgisayar
Server oldugu i¢in olduk¢a giiglii ve disk alami yeterli olmasi gereklidir. Boyle
stirekli agik olan ve gliglii olan bir makinanin kurulacak olan bu sistemde sadece
gelen mesajlart yonlendirmesiyle yetinmek disinda bagka yararli gérevler de

iistlenmesi sisteme ek avantajlar getirir. Ek avantajlar iki ana grupta incelenebilir :
i ) Server’a gelen mesajlarin belli isimli dosyalarda kayit edilmesi.

ii ) Istenildiginde yeni agilan bir Izleyici Bilgisayara kaydedilen mesajlarin

gonderilmesi

2.3.1 Server’a Gelen Mesajlarin Kayit Edilmesi

Su ana kadar yapilan sistem tasarimina gore, mesajlar Server tarafindan Izleyici
bilgisayarlara gonderilir ve Server iizerinde herhangi bir argiv yoktur. Server
bilgisayar tizerinde gelen mesajlarin kay1t edilmesi hem daha sonra gegmige yonelik
olarak mesajlarin incelenebilmesini hem de kayit altina alinan mesajlarin
istenildiginde baska izleyici bilgisyarlara da aktarilmasini olanak saglar. Bir yazilim
dagitim siireci bazan aksamdan baslayip sabaha kadar siirer. Bu yiizden yazilim
dagitimin izleyecek olan kisiler igyerinden degil de evden de izlemek isteyebilirler.
Bu durumda herseyi izleyebilmek ve olasit problemlerden haberdar olabilmek igin
evdeki bilgisayarin yazilim dagitim siireci boyunca bazan sabaha kadar a¢ik olmast
ve SERVER ile aym bilgisayar aginda olmas: gerekir. Aksi takdirde gelen mesajlar
kaybolmus olur. Sonradan durum izlenemez. Fakat Server Bilgisayar gelen mesajlar

kaydederse bu mesajlar arsivlenmis olur.




2.3.2 Izleyici Bilgisayara Kaydedilen Kesajlarin Gonder llgpSl

Server'’da kaydedilen mesajlarin istenildiginde Izleyici Bilgisayarle;raw
génderilebilir. Fakat mesajlar Server’da bir tek dosyaya kaydedilmisse bu durumda
¢ok eski yazilim dagitimlarimn mesajlar1 bile gonderilir. Bunun 6niine gegmek ve
sadece belli bir yazihm dagitim siirecinin mesajlarim almak i¢in her yazilim
dagrtimmin baslangicinda Izleyici Bilgisayar‘dan Server‘a baglanti kurulur ve yeni
bir yazilim dagitim siirecinin basladigina dair mesajlagmalar yapilir. Bu yeni siirece
giiniin tarihini de iceren bir isim verilebilir. Boylece Server Bilgisayarin o andan
itibaren gelen mesajlar belirtilen isimli bir dosyaya yazmasi saglanir. Yazilim
dagitim siireci bagladiktan sonra bile sisteme yeni giren bir Izleyici Bilgisayar
istendiginde Server Bilgisayar ile haberleserek kayitli olan mevcut yazilim dagitim
siireclerinin listesini alabilir ve sectigi bir isme ait olan Yazilim Dagitiminin
basindan beri gelen mesajlan kendisine isteyebilir. Bu durumda kendisi sistemde
degilken Server’a gelmis olan mesajlari kendisine almis ve kendisini giincellemis

olur.



3. GELISTIRILEN PROGRAM

Sistemin Teorisi boliimiinde yapilan tasanimda ortaya birbiriyle haberlegen 3 tip
bilgisayar program g¢ikmaktadir. Bu programlarin her biri Delphi 5.0 Enterprise

Edition‘da tasarlanmig ve derlenmistir.
3.1 Gonderici Program

Gonderici program, sistemde yer alan 3 tip bilgisayar programi arasinda en basit
yapida olanidir. Bu program gonderici bilgisayarlarda izlenen islemlerin durumunu
mesajla Server programa goéndereceginden her durum degiskliginde belli
parametrelerle ¢agrilmasi gerekmektedir. Bu yiizden bu program komut satirindan
parametre girilerek ¢agnilir. Bu parametreler; mesajin génderilecegi bilgisayarin IP
adresi, kullamlacak UDP port numarasi ve gonderilecek mesajdir. Izleyici
bilgisayarin mesajin kimden geldigini anlayabilmesi i¢in biitiin gonderici
bilgisayarlara bir kullanici kodu atanir ve bu bilgisayarlar kullamci kodlarindan
tamnirlar. Gonderici bilgisayarlar da gonderdikleri mesajin bagina kullanici kodunu
koyarlar, sonra ‘ :  koyup mesaji eklerler. Kullanict kodunun kolay girilebilmesi igin
bunu komut satirindan ayri bir parametre olarak vermek uygun olur. Boylece
goénderici programin 4 tane parametresi olur. Mesaj parametresi, kullanici kodu ve

gonderilecek mesaj olarak ikiye ayrilmigtir.

Gonderici programin ad1  “sendudp.exe® olsun. Bu durumda komut satirinda

sOyle yazilacaktir :

Sendudp.exe 10.8.8.150 6666 TEST_001 25

Gonderici program kullanici kodu ile gonderilecek mesaji araya © : ¢ koyarak
birlestirir ve “10.8.8.150” Ip adresli bilgisayara 6666 nolu porttan “TEST 001 : 25”
mesajim UDP ile gonderir. TEST_001 yerine 255 karakter uzunuga kadar herhangi
bir kullanic1 kodu ve yine 25 yerine de 255 karakter uzunuga kadar herhangi bir
mesaj yazilabilir. Génderici programda bir UDP objesi kullamilmistir. Bu objenin adi

NMUDPI dir. Bu objenin Ip adresi, port numarasi gibi alanlarina gerekli degerler



atanarak mesaj gonderilebilir. Komut satirindan girilen parametrelerin®
ParamCount  degiskeninde, kendileri ise ParamStr(1) degiskeninde buluni

Mesaj1 gonderen kod pargasi EK-1¢dedir.

3.2 Server Program

Server program Sistem tasariminda gonderici program ile izleyici program
arasinda kalan ve kopril gorevi géren programdir. Bu programin IP adresi sabit olan
bir server bilgisayara kurulmasi ve orada 24 saat ¢ahigmas: gerekmektedir. Server’ in
en temel gorevi kendisine gelen mesajlar izleyici bilgisayarlara yo6nlendirmektir.
Bunu yapabilmek igin mesajlari génderecegi izleyici bilgisayarlarin IP Adreslerine
ihtiyaci vardir. Teori kisminda bahsedilen ve otomatik olmasi tercih edilen islemler

soyle gergeklesir :

Izleyici Bilgisayar Programi ilk agildiginda ya da istendigi zaman menii adimindan
istenilen bir Server‘a ( IP adresine ) kendini kayit ettirebilir. Bunun i¢in Server’in
IP adresi girilir ve onaylanir. izleyici bilgisayar bu IP adresine ‘BANA DA YOLLA’

UDP mesajim génderir.

Server, kendisine gelen ‘BANA DA YOLLA’ mesajimin hangi IP adresinden
geldigini tespit eder. ( Delphi 5.0’daki UDP objesi mesaji1 génderen IP adresini bir
degiskende tutar ve bdylece bu adres bilgisine ulagilabilir.) Bu IP adresini bir string
dizisinde tutulan gonderilecekler listesine ekler. Bundan sonra kendisine gelen ve
ozel anlam1 olan mesajlar digindaki her mesaji bu dizide tutulan IP adreslerine yine
UDP objeleri araciliiyla gonderir. Islemin basariyla yapildiginin onayini da ‘BANA
DA YOLLA’ mesajiyla kendisini kayit ettiren izleyici bilgisayara génderir.

Izleyici Bilgisayar, kayit olma mesajim Server’a gonderdikten sonra 5 saniye bekler.
Bu 5 saniye iginde Server’dan onay mesaji gelirse ekrana kayit isleminin basariyla
yapildigim belirten bir mesaj ¢ikar. Eger 5 saniye i¢inde onay mesaji gelmezse
ekrana Server ile iletisim kurulamadigina dair bir mesaj ¢ikar. Bu siireye “timeout”
(zaman agim1) denir ve bu deger ayarlanabilir. Eger Server’a gelen mesajlarin kayit

altina alinmast isteniyorsa Izleyici Bilgisayardan ‘Yeni bir Yazilim Dagitim1 Baglat ©



ve bundan sonra gelen mesajlar bu isimli bir dosyaya text modunda kaydeder.

Yazihm Dagitim siireci bittiginde Izleyici Bilgisayardan ‘Yazilim Dagrtimim
Bitir’ menii adimi segilir ve program Server’a ilgili mesaji gonderir. Server, gelen
mesaj1 algilar ve eger varsa o anda kayit edilen Yazihm Dagitimimn ismini Izleyici
Bilgisayara ilgili mesaj ile gonderir. Izleyici Bilgisayarda Yazilim Dagitim ismi
ekranda goriintiilenerek bu Dagitimin bitirilmesi i¢in onay istenir. Onay verilirse
Server’a gerekli mesaj gonderilir. Server bu onay mesajimi alinca artik mesajlar1
kay1t altina almaz.Fakat kendisinde tamimli olan Izleyici Bilgisayarlara géndermeye
devam eder. Yazilim Dagitimi devam ederken ya da bittikten sonra herhangi bir
izleyici bilgisayar kendisini Server’a kayit ettirdikten sonra Server’dan kayit altina
alinan Yazilim Dagitim mesajlarinin kendisine gonderilmesini isteyebilir. Bunun i¢in
‘“Yazihim Dagitim Verilerini Server dan Getir’ menii adimim seger ve bdylece

Server’a ilgili mesaj gonderilir.

Server, gelen mesaji algilar ve mesajlarin kaydedildigi dizindeki biitiin
dosyalarin isim listesini alip bunlar ilgili mesajlara ekleyerek Izleyici Bilgisayara
gonderir. Izleyici Bilgisayarda bu isimler listelenir. Kullanic1 ister simdi devam eden
Yazihim Dagitimimnin ismini isterse de eski bir Yazilim Dagitimin ismini seger ve
onaylar. Bu segilen isim ilgili bir mesajla Server’a gonderilir. Server, gelen mesajdan
secilen ismi bulur ve o dosyay: agip ic¢indeki biitiin mesajlar1 kendisinden isteyen
Izleyici Bilgisayarlara gonderir. Server iizerinde kayith birden fazla Izleyici
bilgisayar olsa da Server bu mesajlar1 sadece kendisinden isteyen Izleyici Bilgisayara
gonderir, digerlerine gondermez. Digerlerine sadece génderici bilgisayarlardan gelen

mesajlan eskisi gibi yonlendirmeye devam eder.

Izleyici Bilgisayardan istendiginde yada programdan ¢ikarken otomatik olarak
Server’dan Kayit Silme ekram gelir. Bu ekranda kayit edilirken kullamlan Server’in
IP adresi otomatik olarak yazilir. Onaylandiginda Server’a bu izleyici bilgisayarin

listeden silinmesine iligkin mesaj génderilir.

1.C. YOKSEKOGRETIM KURULYU
BOKUMANTASYON MERKEL



Server bu mesaji alinca mesaji génderen bilgisayarin IP adresini listgdes

ve Izleyici Bilgisayara onay mesaji gonderir.

Izleyici Bilgisayar mesaji Server’a gonderdikten sonra 5 saniye bekler. Bu 5
saniye iginde Server’dan onay mesaji1 gelirse ekrana kayit silme isleminin bagariyla
yapildigini belirten bir mesaj ¢ikar. Eger 5 saniye i¢inde onay mesaji gelmezse

ekrana yine Server ile iletigim kurulamadigina dair bir mesaj ¢ikar.

Server programi ayrica gelen giden biitiin mesajlar1 ekrana da yazar. Ornek bir

goriintii Sekil 3.1°de goriilebilir.

107~ sentto 10.8.6:44
.08 - sentto 10.8.6.44
<:gentto 10,8644
---$entto 10.8.6.44
-sentto.10,8:6.44
<'sentto 10.8.6.44
- sentto 10.8.6.44
< gentta 10.8.6.44
--sentto 10.8.6.44
< sentto 10.8.6.44
<gentto 10.8.6:44
--gentto 10.8.844
--gentto. 10.8.6.44
~gentto 10.8:6:44
-.sentto 10.86.44
- gent'to 10.8.6.44
+95 - -gentto 10.8:6:44
JLT_001:100 - sentto 10.8.6.44 .
ENDDIST ENDED - sentto 10.8.6:44 ‘
RTIK BANA YOLLAMA - received from 10.8.6.44
RTIK BANA YOLLAMA - sentto 10.8.6.44
EST__st: 031 - received from 192.168.83.27
EST__sr:031 - received from 192.168.83.27
ANA DA YOLLA - received from 10.8.6.44
ANADAYOLLA - sentto 10.8.6.44
EST__sr: 031 - received from 192168.83.27
EST__sr: 031 - received from 192.168.83 27
RTIK BANA YOLLAMA - received from 10.8.6.44
RTIK BANA YOLLAMA - sentto 10.8.6.44

Sekil 3.1 Server Programindaki Mesajlar



Server Programun zleyici programla olan iletisimini saglayan temﬁ
UDP kanaliyla dnceden belirlenen port numarasindan bir mesaj geldiginde™
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%
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program pargasidir. Bu prosediir yukarida agiklanan islevlerin Server proémm
kismdir. Izleyici programla arasindaki ozel mesajlar geldiginde o mesaja éére
gerekli isi yapar. Bu mesajlar diginda bir mesaj geldiginde ise gelen mesaj iizerinde
tammml olan izleyici bilgisayarlarin IP adreslerine yollar. Bu islemleri yapan

prosediiriin kaynak kodu kii¢iik agiklamalarla birlikte EK-2‘dedir.

3.3 lIzleyici Program

Tasarlanan bu sistemin en karmasik ve gorsel olarak kullaniciya en fazla bilgi
veren pargasi lzleyici Programdir. Izleyici pogramin temel gorevi gonderici
programin gonderdigi ve Server programm da yonlendirdigi mesajlarn
yorumlamaktir. Izleyici programin yazilim dagitimina baglamadan 6nce
kullanilabilecek ikinci bir islevi daha vardir : Bilgisayarlarin Agik / Kapali kontrolii.
Bu islev yazilim dagitiminin yapilacagi ve izleyici programda tamiml olan biitiin
bilgisayarlarin agik ve bilgisayar aginda olup olmadigmm yani merkezden o
bilgisayarlara erigimin olup olmadigimi kontrol eden kisimdir. Bu islev ilgili konu

bashginda detayli anlatilmaktadir.

3.3.1 izleyici Programm Temel Caliyma Prensibi

Izleyici program ¢alistinldiginda ekrana ilk 6nce herhangi bir server bilgisayara
kay1t olunabilmesi i¢in “Server’a kayit olma” ekrani gelir. Burada kutucukta kay1t
olunacak server’m ayird edilebilmesi igin verilen kisa bir isim, ardindan “:”
karakteri ve server’in IP adresi yazih olarak gelir. Bu isim ve adres “ayarlar.ini”
dosyasinda belirtilmigtir. Bu dosyada alt alta birden fazla isim ve adres te
belirtilebilir. Bu durumda dosyadakiler liste olarak bu kutucukta alt alta gosterilir.
Listeden istenilen server seg¢ilir. Bag tarafinda kisaca isim belirtilmesi bdyle bir liste

olustugunda Server’lar1 isimlerinden kolaylikla taniyabilmek i¢indir. Dosyada en

listte yazilan server ismi ve adresi bu kutucukta goriinen server ve adres olur.

gt



secilerek yada elle yazilarak girildiginde program, server’la baglanti kurupkaylt
olma istegini bildirir. 5 saniye ig¢inde olumlu cevap geldigi takdirde basaxfﬂiﬂ*vblrm
sekilde kay1t olundugunu gosteren bir mesaj ekrana gikar. Bu stire zarfinda cevap

gelmezse iglemin bagarisiz oldugunu belirten bir mesaj ¢ikar.

Server’a kayit olma islemi zorunlu degildir. Kayit olunmazsa goénderici
bilgisayarlarin direk olarak mesaj1 izleyici bilgisayarin IP adresine ve izleyici
bilgisayarin dinledigi port’tan gondermeleri gerekir. Ornegin merkezde bir takim
testler yapilirken bu kayit olma islemi kullamlmayabilir. Kayit olmamak igin
program baslarken Sekil 3.2°deki ekran geldiginde “iptal” butonuna tiklamak

yeterlidir. Kayit olunmadig1 zaman Server bilgisayarin getirmis oldugu kolaylik,

esneklik ve veri depolamasi 6zelliklerinden faydalanilmamis olur.
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Sekil 3.2 Server’a Kayit Olma Ekram



ve takip edilen yazilim dagitimin hangi asamada oldugunu anlamamizy sag 3
durum mesaji. Gerek kullanici kodu, gerek durum mesaji sistemin sorum i
tarafindan tasarim asamasinda belirlenir. Bunlar sistem devreye girdikten sonra da
istendiginde degistirilebilir. Onemli olan génderilecek olan yeni mesajlarin Izleyici

bilgisayar tarafindan anlasilabilmesidir.

[k 6nce yapilmas: gereken gonderici bilgisayarin hangi agamalarda ve nasil bir
mesaj géndereceginin tespit edilmesidir. Bundan sonra kullanici kodlar tespit edilir.
Kullanici kodlarimin bilgisayarin konumunu da belirten bir isim igermesi mesaji
gonderen bilgisayarin taninmasim kolaylagtirir. Mesela Sultanhamam’da bulunan bir
bilgisayarm kullanici kodu ‘SULT_001" olarak verilirse bu onun Sultanhamam’daki
1 nolu bilgisayar oldugunu gésterir. Kullanici kodlarinin belirli bir standarda uymasi
isleri kolaylagtirir. Bu programda yukarida verilen Sultanhamam &rnegindeki gibi
bulunulan yere gore kullanict kodu segilmistir. 11k dort karakter yeri gosterir. Arada
bir ay1rag (alt tire / underscore karakteri) kullanilir ve sonra ii¢ hanelik sira numarasi

belirtilir.

Her gonderici bilgisayarin kendi kullanici kodunu bilmesi gerekir. Bunun
saglanmast i¢in ya kullamlan yazilim dagitim tirtintintin kullanic1 kodu kullanilir ve
bu kod yazilan bir programla alinir yada tespit edilen kullanic1 kodu bir dosyaya
yazilir veya sistemin kullandigi bir genel degiskene atanir. Mesaj gonderilecegi
zaman kullanic1 kodu bir program aracilifiyla kaydedildigi yerden alinir ve

parametre olarak gonderici programda kullanilir.

Kullanic1 kodu kadar 6nemli olan ikinci parametre ise génderici bilgisayardaki
yazilim dagitim durumunu belirten mesajdir. Bu mesaj yaz ( text ) tiirtinde herhangi
bir sey olabilir. Bu programda génderilen mesajin herkezce kolayca anlagilabilmesi
ve toplam siirecin neresinde oldugunun mesaja bir bakista anlagilabilmesi i¢in 1’den
100’e kadar olan tam sayilarin bazilar1 kullanilmigtir. Kullanilan bu sayilar ekranda
en Ustte yan yana belli araliklarla yerlestirilir. Ekranda en altta ise sistemde

kullanilacak olan biitiin kullanict kodlan: kisaltilmig adlan kullamlarak yerlestirilir.
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Sekil 3.3 Kullanic1 Kodlarimin Mesaja Gore Yerlegtirilmesi

Tasarlanan bu arayiizle hangi gonderici bilgisayarin yazilim dagitiminin hangi
asamasinda oldugu bir bakista kolayca gériilebilir. Durum mesaji olarak tespit edilen
bu sayilar yaklagik olarak siirecin yiizdesi hakkinda bilgi verir. Ornegin “01” mesaj1
yazilim dagitimin yeni basladigim, “50” mesaj1 ortasinda bir yerde oldugunu “100”
mesaj1 ise islemin bittigini gosterir. En son durum mesajim da ( bu programda “100*
mesaj1 ) gonderen bilgisayarin kullanict kodu degisik bir renkle gésterilmeye baglanir
ve bu asamaya gelen bilgisayar bir siire sonra ekranin agagisindaki orjinal yerlerine
geri donerler. Yazilim dagitimim bitirdikleri renklerinden ayirt edilir. Bu renkler

“ayarlar.ini” dosyasindan ayarlanabilir.

Aym durum mesajim yaklagik aym zamanda bir ¢ok bilgisayar génderdiginde bu

bilgisayarlarin kullanici kodlar1 aym1 durum mesaj: altinda alt alta listelenir.



Sekil 3.4’te  “21” mesajinin altinda ii¢ tane farkli kullanici kodu gorulmekte,dlg. Bu -

durum mesajlarinin agiklamas1 ise ana programda yapilir. Gonderilen her ay1
gonderici bilgisayarda yapilan bir islemin detayina isaret eder. Bu aglklanialar
kullanic: tarafindan istendigi sekilde degistirilebilir. Program i¢inden hangi mesajin
ne anlama geldigi kolaylikla 6grenilebilir. Bunun igin ekranmin yukansinda yan yana
siralanmis olan durum mesajlarindan herhangi birinin tizerine fare ile tiklamir ve
boylece 0 mesajin anlami mesajlarin hemen iizerinde goriintiilenir. Bununla ilgili bir
ornek Sekil 3.4’te goriilebilir. Burada “50” mesajinin {izerine tiklanarak bu mesajmn

anlami degisik renklerle yazilan yazida goriintiilenmistir.
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Sekil 3.4 Aynmi Konumdaki Bilgisayarlarin Alt Alta Listelenmesi

Bu agiklamanin ekrandan kaybolmasi i¢in agiklamanin iizerinde herhangi bir
yere sol fare tusu ile tiklanir. Mesajlarin lizerine fare ile gelindiginde “Hint” olarak
da agiklamalar gegici olarak gériintiilenir ve bir miiddet sonra yok olur. Sekil 3.4‘te

birkag tane daha bilgisayarin konumlar gériilmektedir.



Mesajlarin niteliginde sayilarin secilmesinin bir baska sebebi de b

&

gbre mesajlar yan yana dizildiginden miimkiin oldugu kadar az yer kaplaxgniSmm
saglanmasidir. Sayilar kullamlarak 35 kadar degisik mesaj yan a%
goriintiilenebilmektedir. Boylece goénderici bilgisayar 35 tane degisik asama
hakkinda bize bilgi verebilir. Sekil 3.5’te 36 tane durum mesaji yan yana
goriilmektedir. Ayrica 500 civarinda kullamci kodu da ekranmn alt tarafinda

listelenmistir.
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Sekil 3.5 Daha Fazla Bilgisayarin Durumunun Gdsterilebilmesi

Gortintiide degisiklik yapmadan daha fazla agamanin takip edilebilmesi de

miimkiindiir. Bu konunun detay: ilgili konu bagliginda anlatiimaktadir.

Gonderilecek mesajlar degistirilecegi zaman hem goénderici bilgisayarda
degisiklik yapilmasi gerekmektedir hem de gonderilen mesajlann anlayip
yorumlayabilmesi igin izleyici programda degisiklik yapilmasi gerekir. Izleyici

bilgisayarda tanimli olan kullanici kodlari, kullamlan mesajlar ve bu mesajlarin



aciklamalar1 text modunda kaydedilen “ayarlar.ini” dosyasinda saI;,:l":' i
Degisiklikler bu dosya iizerinde kolaylikla yapilir. Bu konunun detay: ilgili konti
basgliginda anlatilmaktadir.

Gonderici programin kullandigi bu iki parametrenin ( Kullanic1 kodu ve durum
mesaj1 ) disinda diger bir 6nemli parametre de UDP mesajlasmada kullanilacak port
numarasidir. Bu port numarast sistem sorumlusu tarafindan belirlenir ve Server
programin mesajlar1 dinleme portu da ona gore ayarlamir. Server programin
mesajlar1 gonderme portu da Izleyici programin mesajlar1 dinleme portu ile aym
numaraya ayarlanir. Tasarlanan bu sistemde génderici bilgisayar “6666” nolu portu
kullanmaktadir. Dolayisiyla Server program bu porttan dinlemektedir. Server
program kendisine bu porttan gelen mesajlan “6667” nolu porttan Izleyici
Bilgisayarlara génderir. izleyici bilgisayarlar da sadece bu port numarasindan gelen

mesajlar1 degerlendirirler.

Izleyici bilgisayarin Server’a kayit olmasi, kaydim sildirmesi, yeni bir yazilim
dagitim baslatmasi, mevcut yazilim dagitimini bitirmesi ve bir yazilim dagitiminin
verilerini Server’dan getirmesi islemlerinin hepsi “Secenckler” meniisiiniin
adimlandir. Bu iglevlerin galisma prensibi “3.2 Server Program” kisminda alt alta
maddeler seklinde agiklanmigtir. Ayni kisimda Server programinda ilgili kaynak kod

vardir. Bu menii adimlarimin her birinde Server’a gonderilen mesajlar goyledir :
Izleyici bilgisayarin Server’a kayit olmasi,
SendUdpMes ('BANA DA YOLLA";

Izleyici bilgisayarin Server’dan kaydim sildirmesi,
SendUdpMes ('ARTIK BANA YOLLAMA);

Yeni bir yazilim dagitim baglatilmas,
Atxt:='NEW DIST : ' + StartNewDistEdit. Text; // Yazilim dagitim Adi
SendUdpMes(Atxt);

Mevcut yazilim dagitimini bitirmesi,



Bu durumda o6nce Serverdan mevcut yazilim dagitim ismi ist;
kullanicidan bu dagitimi bitirmek icin onay alindiktan sonra

SendUdpMes('END DIST : '+copy(txt1,16,length(txt1)-15)); // Mevcut
yazilim dagitim adi

Bir yazilim dagitiminin verilerini Server’dan getirmesi,
SendUdpMes('GET DIST LIST");

[zleyici programda Server’dan gelen mesajlar1 degerlendiren kaynak kod kisa

agiklamalarla EK-3 ‘tedir.

3.3.2 Detay Bilgilerin Goriintiilenmesi

Gonderici bilgisayarlar her mesaj gonderdiginde Izleyici program gelen mesaja
gore gonderenin kullanic1 kodunu yukaridaki mesajlarin altina yerlestirir. Béylece bir
kullanict kodu “01” den baglayarak “100” e kadar olan mesajlarin altina agama
asama gider ve boylece yazilim dagitimimin seyri canh olarak izlenmis olur. Bir
kullanict kodu aym zamanda sadece bir yerde olabileceginden kullanici kodunun
daha once hangi agsamalardan gegtigi ekranda goriilmez.Sadece son durumu ekranda
goriilebilir. Gegmis asamalar da goérebilmek i¢in kullanici kodunun iizerine farenin

sol tusu ile tiklamir. Karsimiza Sekil 3.6°daki gibi bir durum ¢ikar.

Sekil 3.6’da goriildugi gibi “BURO03“ kullamic1 kodlu bilgisayar “50” isimli
asamaya kadar gelmis ve detaylar penceresinde o ana kadar gegmis oldugu biitiin
asamalar kutucuklara isaret konarak ve acgiklamalari degisik renkle yazilarak
gosterilmigtir. Herhangi bir zamanda da ekramin yukarisina ¢ikmig olsun veya
olmasin bir kullanici kodunun iizerine farenin sol tusuyla tiklandiinda detaylar
penceresinden program i¢in hazirlanarak se¢ilmis biitiin agamalar mesaj ismi ve

aciklamalariyla liste olarak goriilebilir.
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Sekil 3.6 Detaylarin Goriintiilenmesi

Detaylar penceresinde goriilen ve izleyici agisindan g¢ok 6nemli olan bir bilgi
daha vardir : tarih ve saat bilgisi. Bu ekranda, se¢ilmis olan kullanic1 kodunun ilk
gonderdigi mesaj tarih ve saati ile son gonderdigi mesaj tarih ve saati; ayrica bu
ikisinin arasinda gegen zaman gériintiilenir. Boylece yazilim dagitiminin ne zaman
basladig1, ne zaman bittigi ve ne kadar siirdiigii takip edilmis olur, Yazilim dagitim
esnasinda herhangi bir kullanici kodu uzun siire ekranda hareket etmedigi zaman
bunun belli bir asamada takili kaldifina kanaat getirilebilir. Sistem sorumlusu
goénderici bilgisayarin belli bir igi yapmadan 6nce mi yoksa yaptiktan sonra mi1 mesaj
gonderecegine tasarim asamasinda kendisi karar verir. Buna gére goénderilen mesaj
ya 0 mesajin igaret ettigi isin basladifina yada bittigine dair bilgi vermis olur.
Buradan yola ¢ikarak belli bir agamada takili kalan kullanici kodu eger mesajlar ise
baglarken gonderiliyorsa o iste takili kalmigtir; eger mesajlar is bittikten sonra
gonderiliyorsa o isi yapmis ve bir sonraki igi yaparken takili kalmistir. Bu kullanici
kodunun {izerine farenin sol tuguna tiklanarak detay penceresinden bitis zamanina

bakildiginda ne kadar siiredir o asamada oldugu anlagilir. Ciinkii bitis zaman: en son



gonderilen mesajimn zamanidir.

Detaylar penceresinin sol {ist kégesinde gériinen segim kutusu ( ComboBox
icinde o ana kadar durum mesaj1 gondermis olan biitiin bilgisayarlarin kullanici kodu
listesi goriiniir. Buradan istenilen kullanic1 kodu segilerek onun detaylarimi gérmek

miimkiindiir.

3.3.3 Kullanict Durumlarinin Dosyaya Kaydedilmesi

Izleyici bilgisayara gelen biitiin durum mesajlan1 giiniin tarihini “yil-ay-giin”
olarak i¢eren bir dosyaya kayit edilir. Mesela 15.5.2001 tarihinde izleyici bilgisayara
gelen durum mesajlar1 “20010515.1og* isimli bir dosyaya yazi(text) modunda alt
alta kaydedilir. Bu dosya sonradan incelemeye yonelik olarak tutulmaktadir. Ayrica
bilgisayara gelen durum mesajlarindan sonra kullanici kodlarimin ekranin yukarisinda
yerlestirildigi pozisyonlar, baglama ve bitis zamanlar1 gibi bilgiler istendiginde
“Islev” meniisiinden “Bilgisayarlarin Son Durumunu Kaydet” menii adim1 segilerek
istenen bir isimle harddisk’e kaydedilebilir. Burada dikkat edilmesi gereken gelen

mesajlarin degil sadece son durumlarin kaydedildigidir.

Yazilim dagitimmnin herhangi bir aninda bilgisayarlarin durumu ekranin o anki
durumunu fotograf ¢eker gibi saklamak igin bu iglev yardimiyla kaydedilebilir ve
istenildigi zaman yine “Islev”” meniisiinden “Bilgisayarlarin Son Durumunu Yiikle”
menii adim1 segilerek istenen dosya diskten segilir ve son durum kargimiza hizli bir
sekilde gelir. Bu islem Server’dan Yazilim dagitim bilgilerini getirmekten ¢ok daha
hizlidir ¢iinkii kullanic1 kodu bagina bir islem yapihir. Digerinde ise biitiim mesajlar
teker teker degerlendirilerek gergek yazilim dagitim agamalarinin hizhi bir tekrar

gergeklestirilir.

3.3.4 Bilgisayarlarin Acik / Kapah Kontrolii

Izleyici programin ikinci bir iglevi de yazilim dagitimindan 6énce yada dagitim
esnasinda bir bilgisayardan mesaj gonderimi kesildiginde kullamlabilecek olan

bilgisayarlarin A¢ik / Kapalh (Bilgisayar aginda ulagilabilir durumda yada degil )



kontroliinii yapan kisimdir. Bu iglevi aktif hale getirmek igin “Islev” meni !
“Bilgisayarlarin A¢ik / Kapali Kontrolii” menii adimi segilir. Karglmlz‘%‘ Sekii
3.7‘deki gibi bir ekran gelir.
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Sekil 3.7 Bilgisayarlarin Ag¢ik / Kapali Kontroliiniin Yapilmasi

Burada program kendisine tanimlanmig olan kullanici kodlarina ait olan IP
adresi yada Hostname’lerine, “ayarlar.ini“ dosyasinda belirtilmis olan yada dinamik
olarak programdan degistirilebilen TCP port numarasindan TCP olarak baglanti
kurmaya galisir. Baglantinin bagarili olmasi bilgisayarin agik ve bilgisayar agindan
ulagilabilir oldugunu garanti eder. Bu durumda o kullanici kodu ayarlanan renge
boyanir.( standart olarak agik yesil renk ) Eger baglanti basarisiz ise bu o port
numarasindan o bilgisayara ulagilamadigt anlamina gelir. Bu kullamci kodlar1 da
kirmiz1 renge boyanir. Kontrol sonunda basarisiz olanlara tanimlanmis olan bagka bir
port numarasindan ikinci defa baglant1 denenir. Birincide basarisiz olup ikincide
basarili olanlar san renge boyanir. Ikincide de basarisiz olanlar kirmiz1 olarak kalur.
Iki kullanic1 koduna baglanti kurulma agamasinda belli bir siire beklenir. Bu siire

Seki 3.7°de goriilen “iki baglanti aras1 bekleme siiresi” dir ve ayarlanabilir. Aym



anda aym port numaras:1 kullanilarak birgok bilgisayara baglanti kuruldugun
maksimum baglant: sayis1 sinirlandirilmagtir. Belli bir sayidan sonra isletim 81ste

hata alabilmektedir. Bu say1 isletim sistemine ve sistemdeki yiike gore degisebilir.

Islemi baslatmak igin ilk 6nce eger degistirilecekse port numaralar1 degistirilir.
Bu degisiklikler kalici olacaksa “ayarlar.ini” dosyasina yazilmalidir. “Bagla”
butonuna tiklandiginda program iki baglant1 arasinda belirtilen siire kadar beklemek
kosuluyla ard arda kullanici kodlarinin IP adreslerine baglanti kurmaya baslar.
Baglantinin durumuna gére kullanici kodlarimin renkleri degisir. Ekranda basarih
baglantilar, bagarisiz baglantilar, aktif baglantilar(cevap beklenenler) ve Hostname’i
coziilemeyenlerin sayis1 dinamik olarak gosterilir. Islem bitince bir mesajla ekrana

iletilir.

Bu kontrol bize yazilim dagitimi 6ncesinde kendisi kapalt olan yada yazilim
dagiimmin kullandigt TCP portu kapali olan bilgisayarlar1 tespit etmemize ve
gerekiyorsa bunlara miidahale etmemize olanak saglar. Mesela bu programda
kullanilan 3462 numarali port EDM yazilim dagitimi {iriinli tarafindan yazilim
dagitimim baglatma mesaji gondermek i¢in kullamlir. Bu porttan iletigim
saglanamayan bilgisayarlar bu mesaji alamayacak, dolayisiyla yazilim dagitimi
baglamayacak demektir. Bu bilgisayarlara uzaktan erigsim ile baglamilip gerekli
miidahale yapilabilir. Kendisi kapali olan bilgisayarlarin ag kartlar1 “Wake on LAN”
(ag iletisimiyle uyanma) 6zelligini destekliyorsa bu yontemle uzaktan agilabilir ve

yazilim dagitimini almasi saglanabilir.

3.3.5 “ayarlar.ini” Dosyasimin Yapisi1 ve Degisiklikler

Izleyici programda basta kullanic1 kodu ve durum mesaji tanimlari olmak iizre
bir ¢ok sey ayarlanabilir. Bu ayarlamalar programin kendisiyle aym dizinde bulunan

“ayarlar.ini” dosyasinda yapilir. Ornek bir ayarlar.ini dosyas1 EK-4 te bulunabilir.

Ornek dosyada goriilebilecegi gibi [NETWORK] bashg: altinda Server’la
iletisim i¢in kullamlacak port numaralari; Bilgisayarlarin Agik/Kapali kontrolii
strasindaki maksimum baglant1 sayisi, iki baglanti arasinda beklenecek zamam ve

hangi port numaralarindan TCP baglant: denenecegi yazilir.



[REGISTER] baghg: altinda kayit olunabilecek server’larin ism

isaretinden sonra IP adresi yazilir. Birden fazla server varsa herbiri alt alta yazil

[STATUSCOORD] baghigi altinda ekramin yukanisinda ¢ikan durum
mesajlarinin yaz1 tipi biiytikliigi, ilk durum mesajinin ekranin sol tarafindan ve
tstinden piksel olarak uzakliklari, bir sonraki durum mesajinin kag¢ piksel saga
yerlestirilecegi, alt alta gelen kullanici kodlari listelenirken satir yiiksekligi ve

programa gelecek durum mesajinin maksimum uzuntugu yazilir.

[USERIDCOORD] basghg: altinda, kullanmictmin kendisinin yazilim dagitim
baslattiginin takip edilip edilmeyecegi “self connected user=" satir1 ile belirtilir.
Soyle ki bu satirin sonunda “TRUE®“ olursa bastan ikinci mesaji gonderen
kullanicilarin yazilim dagitimim Kendilerinin baglattiklari  anlasilir. Bu durumda
ikinci mesaji génderen kullanict kodlarinin alti ¢izili hale gelir. Bu &zelliklerin
saglanmas1 i¢in sistem sorumlusu, yazillm dagitim merkezden otomatik
baglatildiginda birinci mesaji goéndermeli, kullanici kendisi baslattifinda ikinci
mesajl gondermelidir. Bunu ayirt etmek icin biraz kod yazmak gerekebilir. Bu
Ozellik opsiyoneldir. “self connected user=FALSE” yazilirsa bu 6zellik devre disi
kalir ve ikinci mesaji gonderenler herhangi bir sekilde ayirt edilmezler. Bundan
sonraki satirda kullanici kodunun ve IP adresinin karakter olarak uzunlugu,
programda kullanici kodunun hangi karakterlerinin kullanilacag: (programda gergek
kullanic1 kodunun kisaltmasini kullanmak yer avantaji sagliyor. Mesela BAKR 009
yerine BAKO09 kullamlabilir. Bu da ilk ti¢ karakter ile son iki karakterin kullanilmas1
démektir.) Bundan sonraki bes satirda ekranin alt tarafinda liste halinde yerlestirilen
kullanici kodlarinin ekramin sol tarafindan ve iistiinden piksel olarak uzakliklan,
kullanic1 kodlarinin toplam kag satirda listelenecegi, bir sonraki kullanici kodunun
kag piksel saga yerlestirilecegi, alt alta gelen kullamci kodlar listelenirken satir

yiiksekligi yazilir,

[DETAILSCOORD] baglig1 altinda ise detaylar1 gosteren pencerenin ekranin
sol tarafindan ve {iistinden piksel olarak uzakliklari, pencerenin genisligi ve
yiiksekligi, pencere iginde listelenen durum mesajlarinin ilkinin pencerenin sol
tarafindan ve tistiinden piksel olarak uzakliklar1 ve alt alta listelenen durum mesaj

aciklamalarinin satir yiiksekligi yazlir.



[COLORS] baghig: altinda ekranda kullanilan siarasiyla su renklerin

verilebilir :

Detay penceresindeki igaretlenmemis olan durum mesajlarinin rengi
Detay penceresindeki isaretlenmis olan durum mesajlarinin rengi
Ekranin iist tarafindaki durum mesajlarinin rengi

Ekranin iist tarafindaki durum mesajlarinin arka plan rengi

Ekranin alt tarafindaki kullamci kodlarinin ilk rengi

Yazilim dagitimin bitiren kulllamci kodlarinin rengi

Bilgisayar Ag¢ik/Kapal1 kontrolii baslarken kullanici kodlarinin rengi
Hostname*i ¢6ziilemeyen kullanici kodlarinin rengi

Baglantisi aktif olan fakat heniiz sonug¢ alinamayan kullanici kodlarinin rengi
Baglantis1 bagarili olan kullanici kodlarinin rengi

Baglantis1 basarisiz olan kullanici kodlarinin rengi

Baglantis1 1. Kontrolde basarisiz fakat 2. de bagarili olan kullanici kodlarinin rengi

Delphi’de tanimli olan standart renkler ise sunlardir :

ClWhite : Beyaz
ClGray : Koyu gri
ClSilver : Gumiis gri
ClYellow : Sar1

CIRed : Kirmizi
ClMaroon : Koyu kirmiz1
CIBlue : Mavi
ClAqua : A¢ik mavi
CINavy : Koyu mavi
ClLime : Acik yesil
ClGreen : Koyu yesil
ClOlive . Zeytin yesili
ClTeal : Petrol yesili

ClFuchsia : Pembe
ClPurple : Mor



ClIBlack : Siyah

:%‘}‘
%
[USERID] bashg: altinda ise once maksimum uzunluklar1 [USERIDCO®R] -

kisminda belirtilen kullanici kodu ve kullanici IP adresleri, arada bir bogluk karakteri
birakilarak yan yana yazilir. Sonra istenirse kullanici hakkinda bir agiklama yine bir

bosluk birakildiktan sonra yazilir. Bu gekilde biitiin kullanicilar alt alta listelenir.

[IND] bashg altinda maksimum uzunlugu [STATUSCOORD] kisminda
belirtilen durum mesaji ve “ : “ yazisi araya konarak durum mesaj ile ilgili agiklama
yazilir. Bu agiklama programda detaylar penceresinde goriilen agiklamalardir. Bu

sekilde biitiin durum mesajlan alt alta listelenir.
3.3.6 Daha Fazla Asamanin Takip Edilebilmesi

Daha 6nce “3.3.1 Izleyici Programin Temel Calisma Prensibi” kisminda
Izleyici pogramda durum mesajlar1 ekranin tist kisminda yan yana dizildigi i¢in 35
civarinda bir mesajdan fazlasimin ekrana sigmasinin miimkiin olmadigindan
bahsedilmigti. Ekranda durum olarak daha fazla mesaj gosterilemese de ekranda
listelenmis olan durum mesajlar1 “ana durum mesaj1 “ olarak kabul edilip bunlarla

alakal1 olarak alt durum mesajlar1 gonderilebilir.

Mesela “50 “ mesaji “merkezden dosyalar indiriliyor” seklinde agiklamasi olan
bir mesaj olsun ve merkezden 10 tane dosya indirilecek olsun. “TEST 001" kullamci
kodlu bilgisayar dosyalar indirilmeye baglanirken “TEST 001 : 50” seklinde bir
mesaj gonderir. Durum mesajinin maksimum uzunlugu ii¢ karakter ise burada
izleyici program anlaml olan “50% mesajin alir ve bu mesaja gére kullanici kodunu
ekranin {ist tarafinda ilgili durum mesajinin altina yerlestirir. Eger kullanici birinci
dosya inetken “TEST_001 : 50 Autoexec.bat dosyasi indiriliyor” ve ikinci dosya
inerken “TEST_001 : 50 Config.sys dosyast indiriliyor” seklinde mesajlar
yollarsa anlamli durum mesaji yine “50” dir (giinkii maksimum durum mesaj
uzunlugu 3’tiir ) ve kullanici kodunun ekrandaki konumu degismez, herhangi bir
hareket olmaz. Fakat izleyici program bu gelen mesajlart her bir kullanic1 kodu icin

aynt ayn hafizada tutarsa ve istendiginde bu mesajlan alt alta gosterirse kullanici



kodu hakkinda daha detayl bir bilgiye sahip olmus oluruz. Kullanici ik
durum mesajinin altinda belki uzun siire duracaktir ve bu mesajlar1 gon
uzun siire bu kullanic: ile ilgili bilgi alamayacaktik. Kullanici 10 tane dosy
ve merkezden o anda hangi dosyay1 indirmekte oldugu gériilemiyor olacakti. Séde

dosya indirme agamasinda oldugu bilinecekti.

Bunun gibi biitin durum mesajlarmin temsil ettifi asamalar alt asamalara
boliinerek daha detaylh bilgi ve agiklama igeren mesajlar gonderilebilir. Génderilen
bu mesajlar her kullamec: igin ayr ayn dizilerde toplanir ve Islev meniisiinden
“Bilgisayarlarin son durumunu kaydet” menii adimi segildiginde, diske bu bilgiler de

kaydedilir. Bu mesajlar1 goriintiilemek i¢in kullanic1 kodunun iizerine farenin sag

tusu ile tiklanir. Kargimiza Sekil 3.8°deki gibi bir goriintii gikar.

B B .
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Sekil 3.8 Belli Bir Bilgisayarin Mesajlarimin Géoriintiilenmesi

Sekil 3.8’de goriildiigi gibi “TEST 001" kodlu kullanici, agiklamasi kisaca

“dosyalar transfer ediliyor” olan “50” durum mesajina degisik agiklamalar ekleyerek




her seferinde géndermektedir. Bu agiklamalarin her biri bize bilgisay

2y

hakkinda yeni bilgiler vermektedir. Bu 6zellik kullamlarak ekramn yukaristndaki

durum mesajlar1 ve bunlarin altinda gelecek detay mesajlar daha iyi belirlenebili
Bu mesajlar iizerinde tasarim agamasinda iyi ¢alisilip giizel bir sistem kuruldugunda
ekrana si3dirabilen 35 tane ana durum mesajinin her biriyle alakal: ortalama

10 tane de alt detay mesaji tespit edilirse, bu durumda toplam 350 tane ayrntili
asama hakkinda merkeze bilgi yollanabilir. Toplam 350 adet asama ile bir yazilim

dagitim yada benzer bir sistem hakkinda oldukga detayh bilgi sahibi olunabilir.



4. URETIM ORTAMINDAKI SONUCLAR

Tasarlanan bu sistem tliretim ortaminda Yapit Kredi Bankasi’nin Tiirkiye’nin
Istanbul, Ankara, Izmir, Adana, Bursa, Antalya gibi biiyik illerindeki subelerinde
konumlanmig olan 165 adet génderici bilgisayarina basariyla adapte edilmigtir. Yurt
capina dagilmis toplam 12 sube, her subede 1 tane HP 9000 serisi Unix sistemi ve
buna bagh olarak ¢alisan 7 ila 50 adet arasinda Microsoft Windows 98 isletim
sistemi yiiklii ig istasyonu vardir. Bu ig istasyonlarinda ve Unix Server’larda
Novadigm firmasimin EDM yazilim dagitim tiriinii kurulu bulunmaktadir. Yazilim
dagitim kapsaminda biitiin is istasyonlarma gonderilecek dosyalar aynidir. Uzaktaki
bu bolgelerle olan iletisimin hiz1 simrli oldugundan is istasyonlarma gonderilecek
dosyalar ilk 6nce bir defaya mahsus olmak iizere Unix server’lara gonderilir. is
istasyonlar1 ile Server’lar aym yerel alan aginda (LAN) oldugu i¢in Server ile
baglantilar1 olduk¢a hizlidir. Server’lara giden bu dosyalar is istasyonlar1 LAN’dan
oldukc¢a hizl1 bir sekilde kopyalayabilirler.

Tasarimin yapist geregi Server’larin bu dosyalart merkezden transfer etmeleri
olduk¢a elzemdir. Ciinkii server dosyalari transfer edemezse ya da arada takilip
kalirsa o server’a bagli olan is istasyonlari dosyalar1 alamamis olur. Dolayisiyla is

istasyonlarinin yaninda server’larin da durumunu takip etmemiz gereklidir.

Is istasyonlarinda bu dokiimanda agiklanan Windows 95/98 tabanh gonderici
program kullamlmig, Unix Server’larda ise “perl” diliyle yazilmig génderici program
kullanilmigtir. Bunun igin Unix Server’lara “per]” kurulmugtur. EDM yazilimu bir
¢ok “.exe* dosyasindan olusur. Bu “.exe” programlari, “Rex* rutinleri ile diizenlenip
¢agrildigindan ve bu rex dosyalar1 kodlari ég:lkta olup yorumlayic1 (interpreter )
tarafindan ¢alistirildigindan bu “rex” dosyalarmnin iginde kolaylikla degisiklik yapilip
gonderici program gerekli parametrelerle cagrlabilmektedir. Uretim ortaminda

sistem ¢alisirken alinmug bir goriintii Sekil 4.1¢de g6sterilmigtir.
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Sekil 4.1 Uretim Ortamindan Bir Goriinti

Bu sekilde ekranin yukarisinda gériilen kullanici kodlan yazilim dagitiminin
belli agamalarindadir. Asagidakilerden sol taraftakiler (orjinal renkli resimde yesil
renkte goriilenler ) yazihm dagitim siirecini bitirmis olanlardir. Asagidakilerden
sagdakiler ise (orjinal renkli resimde sar1 renkte goriilenler ) heniiz yazilim dagitim

stirecine baglamamis olanlar yani hi¢ durum mesaji gondermemis olanlardir.

Yine benzer yap: yurti¢inde hemen her yerde bulunan Yap: Kredi Bankasi’nin
yaklagik 500 adet subesindeki IBM OS/2 isletim sistemi yiiklii server’lara ve bu
server’lara bagli toplam 8000 adet i istasyonuna da adapte edilmis ve sorunsuz
sekilde ¢aligmaktadir. Bu sistemde hem server’da hem de is istasyonlarinda génderici

program “rex“ diliyle yazilmustir.

Uretim ortaminda bu sistemin igerisinde yer alan ii¢ programda da belirgin
herhangi bir sorun yaganmamustir. Izleyici programin caligtirilacagi bilgisayarin

islemci olarak oldukga giiglii olmasi 6zellikle ¢ok gonderici bilgisayarin taniml



o

oldugu ortamlarda aranmasi gereken bir &zelliktir. Ciinkil her bir mesaj geldiginde

mesajin kimden geldigini anlamak igin sistemdeki biitiin kullanic1 kodlart iek"er fe
mesaji gonderenle kargilagtinlmaktadir. Ayrica gelen durum mesajmu?*i k

oldugunun anlagilabilmesi i¢in, yine sistemdeki biitiin durum mesajlari ile teker te $
kargilastirllmaktadir. Saniyede onlarca mesaj gelebilecegini hesaplarsak bu iglemin
her bir mesaj igin gergeklestirilecegi diigiiniildiigiinde islemci hizinin 6nemi daha iyi

anlagilir.

Burada bahsedilenlerin diginda sistemde herhangi bir sorunla karsilasilmamstir.



5. SONUC

Tasarlanan bu izleme sistemiyle kendine bagli subeleri bulunan kuruluslarin
ayn bilgisayar aginda bulunan bilgisayarlarinda ¢aligan yazilim dagitim siireci canli
olarak izlenebilmektedir. Yaziim dagitimimin canli olarak izlenmesi ve olusan
problemlerin, takilmalarin yada bazi asamalarin atlanmasinin aninda goriilebilmesi
ve gerekli tedbirlerin alinmasi bilgisayar sistemlerinin diizgiin ¢aligmasi igin hayati
6nem tasir. Bu islemler yiizlerce bilgisayar etkilediginden, ekranda kolay ve
kullamish bir kullanici arayliz tasarimimin yapilmast tersliklerin izl bir sekilde

gorsel olarak tespit edilmesini saglar.

Problem teshisi disinda yazilim dagitim siirecinin bitis zamam tahmin edilebilir.
Ayrica hangi bilgisayarin ne kadar zamanda bu siireci tamamladigim yada bir adimda

ne kadar stire takili kaldigini tespit etmek miimkiin olmaktadir.

Zamanimiz verimlilik zamamdir. Byle bir zamanda biiyiik bir kurulugun
verimliliginin ve sistem kaynaklarinin kullanilabilirlik yiizdesinin bir ka¢ puan

artmasi o kurulusa gok biiyiik avantaj saglar .

Ayrica sistemde kullanilan mesajlarin yapisi ve igerii herhangi bir sinirlamaya
tabi degildir. Bu sistemde gerekli konfigiirasyon yapildiktan sonra belli agamalarn
olan her tiirlii program, islem, yedekleme sistemleri, veri tabanlari, iiriin kuruluslar,
veri transferleri vs. izlenebilir. Bunun i¢in bu tiir sistemlerde kritik agamalar tespit

edilir ve bu agamalarda mesajlarin génderilmesi saglanur.

Giintimiizde veritabani biitiin  sektdrlerde yaygm olarak kullamlir. Bazi
kuruluslarin veri tabanindaki tablolar o kadar biiyiiktiir ki bunlar1 yedeklemek saatler
siirer. Onlarca biiyiik tablonun her biri teker teker teyp kartuslara aktanlir. Mesela
bdyle bir sisteme tasarlanan bu mesajlagma sistemi entegre edilebilir. Yedeklemeyi
yapan ve kontrol eden prosediiriin i¢inde onceden tespit edilen agamalarda merkeze
uygun mesajlar gonderilir. Merkezdeki kullanic1 béylece yedekleme islemini canh
olarak izleyebilir ve yedekleme isleminin agamalarinin ne kadar siirdiigiinii tespit ve

kay1t edebilir.



6. YAPILABILECEK EK CALISMALAR

Izleyici program kendisinde tammli olan kullanici kodlarinin gﬁnderdigl
mesajlar1 alip degerlendirebilir. Bunun igin programin kullanacagi her bagimsiz
ortam igin programin “ayarlar.ini” dosyasi degistirilmeli, kullanic1 kodunun
uzunluguna, formatina ve toplam kullanic1 kod sayisina gére ekran koordinatlan ve
biitiin ayarlar yapilmalidir. Kendisine tanimlanmanus bir kullanic1 kodundan mesaj
geldiginde program o mesaji kaybeder. Ciinkii mesajlar ancak kullamic1 kodlarina
gore hazirlanmis olan dizilerde tutulur ve diske kaydedilir. Ekranda bu tip mesajlan
goriintileyecek bir ortam da tasarlanmamustir. Gergekte ortamda var olan fakat
sisteme tanimlanmasi unutulmus kullanici kodlari oldugunda da durum aymdir.

Mesajlar kaybedilmis olur.

Béyle bilinmeyen kullanici kodlarindan gelen mesajlar icin eger gelen durum
mesaji tammh olanlardan birine uyuyorsa programda dinamik olarak objeler
olusturulup digerlerinden farklhi renklerde olmak tlizere bu objeler ilgili durum
mesajlarinin altina yerlestirilebilir. Ya da farkli bir pencerede bu tip mesajlar

istendiginde gosterilebilir.

Eklenebilecek bagka bir 6zellik de yazilim dagitimi esnasinda 6zellikle belli bir
asamada takili kalan bilgisayarlara erigim ve miidahale kolayligi saglanmasidir.
Kullanic1 kodlarinin temsil ettigi bilgisayarlarin IP adresleri bilindiginden bunlara
“Telnet” ve/veya “ftp” seanslarimin otomatik olarak a¢ilmasi saglanabilir. Bu
bilgisayarlardan merkezde incelenmek iizere baz1 dosyalarin otomatik olarak ftp
kullanilarak merkeze transfer edilmesi saglanilabilir. Tabi bunun i¢in bu

bilgisayarlarda telnet ve ftp i¢in gerekli konfigiirasyon yapilmalidir.

Uzaktaki bu bilgisayarlarda sadece mesaj gondermeye yarayan gonderici
program gelistirilerek merkeze o bilgisayarla ilgili bir takim teknik bilgileri de
gonderecek hale getirilebilir. Mesela disk biiyiikliigii, hafiza miktari, mikro-iglemci
tipi ve hizi, bos disk alani, ekran karti, varsa bilgisayarin ve monitériin marka ve

modeli, sisteme bagl bulunan yazici vs. gibi bilgiler ilk durum mesajindan 6nce her



yazihm dagitiminda bir kereye mahsus olmak iizere 6zel tipte mesajlart ekl
merkeze gonderilebilir. Merkezdeki izleyici programda da bu
degerlendirecek ve iyi bir araytizle kullaniciya sunup raporlayacak bir takim

gelistirmeler yapilabilir. Bu iglev bir nevi envanter takibi olacaktir.

Gonderici program daha da gelistirilerek merkezden génderilecek bir takim
isletim sistemi komutlarini o bilgisayarda ¢alistirabilir. Mesela yazilim dagitim takil
kaldiginda yazihm dagitim programinn iirettigi “log” dosyalarini vs. silip yazihm

dagitim tekrar baslatilabilir yada gerektiginde isletim sistemi yeniden

yliklettirilebilir.
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EK-1 GONDERICI BILGISAYARDAKI

if (ParamCount = 4) then
begin

Server:=Param$Str(1);
Rport:=strtoint(ParamStr(2));
ZUserid:=ParamStr(3);

mesaj:=ParamsStr(4);

if Length(Server) > 0 then
begin

C:=ZUserid +': ' + mesaj;
NMUDP1.RemoteHost := Server,
NMUDP1.RemotePort := Rport;
NMUDP1.ReportLevel ;= Status_Basic;

MyStream := TMemoryStream.Create;
try
MyStream.Write(C[1], Length(C));
NMUDP1.SendStream(MyStream);
finally
MyStream.Free;
end;

end; //if Length(Server) > 0 then

end // if (ParamCount = 4) then



EK-2 SERVER BIiLGISAYARDAKI KODLAR

!
procedure TRec_Send_Form.NMUDP_RECDataReceived(Senaer: V
TComponent;

NumberBytes: Integer; FromlP: String; Port: Integer);
var

C: String;

MyStream: TMemoryStream;

found: boolean;

i,choice :integer;
begin

I* Asagidaki kisimda gelen mesaj sistem dediskenlerine alimir. */

MyStream := TMemoryStream.Create;

try
NMUDP_REC.ReadStream(MyStream);
SetLength(C, NumberBytes);
MyStream.Read(C[1], NumberBytes);
Memo1.Lines.Add(C+' - received from '+FromlP);

finally
MyStream.Free;

end;

choice:=0;
I* Asagidaki kisimda bir izleyici bilgisayardan gelen kayit olma istegi
degerlendirilir. */
if (C='BANA DA YOLLA") then
begin
found:=false;
for i:=1 to maxtarget do
begin
if (SENDIP[i]=FromiP) then
begin
found:=true;
choice:=i;

end,



end;

if (not found) and (sendcount<maxtarget) then

begin
for i:=1 to maxtarget do
begin
if (NMUDPSENDYi}. Tag=0) then
begin
choice:=i;
inc(sendcount);
SENDIP|[choice]:=FromlP;
NMUDPSEND]|choice].RemoteHost:=SENDIP[choice];
NMUDPSENDIchoice].Tag:=1;
StatusBar1.SimpleText:=StatusBar1.SimpleText + ' - ' + SENDIP[choice];
break;
end; // if (NMUDPSENDIi]. Tag=0) then
end; // for i:=1 to maxtarget do

end; // if (not found) and (sendcount<maxtarget) then

SendMessage(C,choice);

end// if (C='BANA DA YOLLA') then

I* Kayit silme istegi degerlendirilir. */

else if (C='ARTIK BANA YOLLAMA') then
begin
found:=false;
for i:=1 to maxtarget do
begin
if (SENDIP[i]J=FromIP) then
begin
found:=true;
choice:=i;
break;
end;



end;

if (found) then
begin

dec(sendcount);

SendMessage(C,choice);

SENDIP[choice]:=";

NMUDPSEND choice]. Tag:=0;

NMUDPSEND[choice]. RemoteHost:=";

StatusBar1.SimpleText:='Génderilecek Host :';

for i:=1 to maxtarget do

begin
if (NMUDPSENDIi].Tag <> 0) then
StatusBar1.SimpleText:=StatusBar1.SimpleText + ' -' +
NMUDPSEND]i].RemoteHost;

end;

end; // if (found) then

end // else if (C='BANA YOLLAMA') then

I* Yeni bir yazihm dagitim baslatma istegi degerlendirilir. */

else if (Copy(C,1,11)='"NEW DIST : ') then
begin
found:=false;
for i:=1 to maxtarget do
begin
if (SENDIP[i]=FromIP) then
begin
found:=true;
newdistchoice:=i;
WillBeLogged:=True;
WriteLogFile:=Copy(C,12,length(C)-11);
strpcopy(writefile,datapath + '\' + Writelogfile+ '.log");
break;
end;
end;



if (found) then
begin

SendMessage(WriteLogFile, newdistchoice);
end; // if (found) then

end // else if (Copy(C,1,11)='"NEW DIST : ') then

I* Mevcut yazilm dagitim isimlerinin listesini alma istegi degerlendirilir.
*/
else if (C='GET DIST LIST') then
begin
found:=false;
for i:=1 to maxtarget do
begin
if (SENDIP[i]=FromiP) then
begin
found:=true;
senddistchoice:=i;
break;
end;
end;

if (found) then

begin
FileListBox1.Directory:=datapath;
FileListBox1.Update;

Application.ProcessMessages;

for i:=0 to FileListBox1.ltems.Count-1 do
begin

SendMessage('DIST LIST : ' + FileListBox1.ltems.Strings[i], senddistchoice);
Sleep(50);
end,;
SendMessage('DIST LIST ENDED', senddistchoice);
end; // if (found) then



g

end // else if (C='GET DIST LIST') then

* Segilen yazihm dagitim ismine ait kayit edilmig mesajlar
bilgisayara gonderilir. */

else if (Copy(C,1,12)='SEND DIST : ') then
begin
found:=false;
for i:=1 to maxtarget do
begin
if (SENDIPJi]=FromiP) then
begin
found:=true;
senddistchoice:=i;
ReadLogFile:=Copy(C,13,length(C)-12),
break;
end;
end;

if (found) then

begin
SendMessage(ReadlLogFile, senddistchoice);
l.oadlLog;

end; // if (found) then

end // else if (Copy(C,1,12)="SEND DIST : ') then

¥ Su anda aktif olan yazilm dagitim ismi izleyici bilgisayara
gonderilir. */

else if (C='GET CURRENT DIST') then
begin
found:=false;
for i:=1 to maxtarget do
begin
if (SENDIP[i]=FromIP) then
begin
found:=true;



senddistchoice:=i;
break;
end;

end;

if (found) then

begin
if WillBeLogged then SendMessage('CURRENT DIST : '+ WriteLogFile,
senddistchoice);

end; // if (found) then

end // else if (C="GET CURRENT DIST’) then

I* Su anda aktif olan yazilim dagitimi sona erdirilir. */

else if (Copy(C,1,11)='"END DIST : ') then
begin
found:=false;
for i:=1 to maxtarget do
begin
if (SENDIP[i}=FromiP) then
begin
found:=true;
senddistchoice:=i;
break;
end;
end;

if (found) then
begin
if (Copy(C,12,length(C)-11)=WriteLogFile) then
begin
WiliBeLogged:=false;
SendMessage('DIST ENDED : '+ WriteLogFile, senddistchoice);
end;
end; // if (found) then



end // else if (C='"GET CURRENT DIST') then

I* 6zel mesaj gelmedi ; gelen mesaj aynen izleyici Bilgiséy
gonderilir */

else
begin
Sendtoclients(C);

if WillBeLogged then SavelLog(C);
end,;

end;



procedure TMainForm.NMUDP1DataReceived(Sender:
NumberBytes: Integer; FromiP: String; Port: Integer);

var MyStream: TMemoryStream;
intext,inuserid,inind :shortstring;
kk,i,indi,isimi:integer;
begin
MyStream := TMemoryStream.Create;
try
NMUDP1.ReadStream(MyStream);
SetLength(intext, NumberBytes);
MyStream.Read(intext[1], NumberBytes);
Finally
MyStream.Free;
end;

I* Server’la iletigsim agamasinda Server’dan mesaj bekleniyorsa */

if (WaitAck) then

begin
if (FromiP=NMUDP_REG.RemoteHost) then
begin

I* Server’a kayit olma iglemi Server tarafindan onaylandi. */

if (intext="BANA DA YOLLA') then
begin
TimerAck.enabled:=False;
WaitAck:=false;
registered:=true;
StatusBar1.SimpleText:=' ' + RegisterForm.RegisterToServerComboBox.text
+' adlh SERVER"a kayithsiniz.';
Screen.Cursor:=crDefault;
RegisterForm.visible:=False;
showmessage(FromlIP +' adresli SERVER"a basarili bir sekilde kayit oldunuz!



end

I* Server’dan kayit silme iglemi Server tarafindan onaylandi.

else if (intext="ARTIK BANA YOLLAMA) then
begin
TimerAck.enabled:=False;
WaitAck:=false;
registered:=false;
StatusBar1.SimpleText:=' Herhangi Bir SERVER"a Kayitli Degilsiniz!";
Screen.Cursor:=crDefault;
UnRegisterForm.visible:=False;
showmessage(FromIP + ' adresli SERVER"dan basarili bir sekilde kayit
sildirdiniz! ');
end

I* Server’dan kaydedilmis yaziim dagitimlannin listesi geliyor. */

else if (copy(intext,1,12)='"DIST LIST :') then

begin
GetDistForm.GetDistComboBox.ltems.Add(copy(intext,13,length(intext)-12));

End

I* Server’dan gelen yazilim dagitim listesi bitti. */

else if (intext='DIST LIST ENDED") then

begin
TimerAck.enabled:=False;
WaitAck:=false;
Screen.Cursor:=crDefault;
GetDistForm.Show;

End

I* Server’dan mevcut yazim dagitim ismi geldi. */

else if (copy(intext,1,15)='CURRENT DIST : ') then
begin

txt1:=intext;

TimerAck.enabled:=False;



WaitAck:=false;
Screen.Cursor:=crDefault;

if MessageDlg(copy(txt1,16,length(txt1)-15)+ ' : adh Yazihm Dagitimini
bitirmek mi istiyorsunuz? ', mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0) = mrYes then

begin
Screen.Cursor.=crHourGlass;
WaitAck:=True;
TimerAck.enabled:=True;
SendUdpMes('END DIST : '+copy(txt1,16,length(txt1)-15));

end;

end

I* Server, Yazilim Dagitimini bitirme islemini onayladi. */

else if (copy(intext,1,13)='"DIST ENDED : ') then
begin

TimerAck.enabled:=False;

WaitAck:=false;

Screen.Cursor:=crDefault;

MessageDlg(copy(intext,14,length(intext)-13)+' adli Yazihm Dagitimi bitti.',

mtinformation,
[mbOK], 0);

end

I* Server, Yeni Yaziim Dagitimi baslatma igslemini onayladi. */

else if (intext=StartNewDistForm.StartNewDistEdit. Text) then
begin
TimerAck.enabled:=False;
WaitAck:=false;
Screen.Cursor:=crDefault;
StartNewDistForm.visible:=False;
showmessage(intext +' isimli yeni bir Yazilim Dagitim baslatildL.");
end;
end; // if (FromiP=NMUDP_REG.RemoteHost) then



end // if (WaitAck) then

I* Server ‘dan 6zel mesaj geimedi, Durum mesajlan geliyor.*
mesajlara gore kullanici kodlarn gerekli durum mesajlarinin altina
yerlestiriliyor */

else
begin
if (intext="SEND DIST ENDED") then
begin
Screen.Cursor:=crDefault;
exit;
end;

I* Mesaji gonderen kullanici kodu ve gdénderilen durum mesaji tespit
ediliyor.*/

kk:=Pos("',intext);
inuserid:=copy(intext, 1,kk-2);
inind:=Trim(copy(intext,kk+2,3));
indi:=0;

isimi:=0;

I* Mesaji gonderen kullanici kodunun endeksi belirleniyor  */

for i:=1 to usercount do
begin
if (inuserid=userid[i]) then
begin
isimi;=i;
break;
end,
end;
if (isimi=0) then
begin
exit;
end;



I* Goénderilen mesajlar her bir kullanici kodu igin dizilerde tutulu

if (MemoStrNo[isimi] < MAXMESSAGECOUNT) then

begin
inc(MemoStrNol[isimi]);

MemosStrisimi][MemoStrNolisimi]]:=intext;

end;

I* Gonderilen durum mesajinin endeksi belirleniyor
I* Goénderenin mevcut durumu kaydediliyor , bitis zamani belirleniyor */

for i:=1 to indcount do
begin
if (inind=indstri]) then
begin
indi:=i;
Userstatus[isimi]:=indi;
UserPath[isimi][indi]:=indstr[i];
UserEndTime[isimi}:=Now;
if (self_connected_user) then
begin
if (indi=2) then
begin
UserAtt[isimi]:=true;
UserStartTime[isimi]:=Now;
end
else if (indi=1) then
begin
UserAtt[isimi].=false;
end;
end; // if (self_connected_user) then
break;
end;
end;

if (indi=0) then exit;



I* Génderenin ilk mesaji ise baglama zamani belirleniyor */

if (UserStartTime[isimi]=0) then UserStartTime[isimi]:=Now;

I* Gdénderen Kullanici Kodu gerekli yere yerlestiriimek iizere
yerlestirme prosediirii cagriiyor */

PlaceUser(isimi,indi,true);
end; //else
end;

I* Yerlegtirme prosediirii */

procedure
TMainForm.PlaceUser(isimi:integer;indi:integer;will_be_logged:boolean

);

var
i integer;
attended,finished :boolean;
begin
if (UserAtt[isimi]) then isim[isimi].font.style := [fsUnderline]
else if not (isim[isimi].font.style=[fsUnderline]) then isim{isimi].font.style:=[]
else if ((isim[isimi].font.style=[fsUnderline])and (indi=1)) then
isim[isimi].font.style:=[];

I* Kullanici kodu eski yerinden siliniyor */

if (isimcoord]isimi][0]<>0) then // if filled in somewhere before
begin

fixcolumn(isimcoord([isimi][0],isimcoord[isimi][1]);
dec(indentrycount[isimcoord[isimil[0]});

end,

I* Kullanici kodu yeni yerinde bos olan ilk satira yerlestiriliyor */

isimcoord[isimi][0]:=indi; // set new x coord



isimcoord[isimi}[1]:=giveycoord(indi); // set new y coord ’%
indyfillisimcoord[isimi][0]][isimcoord[isimi][1]]:=isimi; // set new y coord t
inc(indentrycount[indi)); ’ i
isim[isimi].left:=indlab[indi].left - ((isim[isimi].width - indlab[indi].width)div 2);
isim[isimi].top:=status_top_margin + 3 +((isimcoord[isimi][1])+2) *
status_row_height;

if (indi=indcount) then
begin
isim[isimi].font.color:=completedcolor;
inc(indlastcount);
finished:=true;
for i:=1 to indcount-1 do
if (indentrycount[i]>0) then finished:=false;

I* Gelen biitiin mesajlar dosyaya yaziliyor */

if (will_be_logged) then LogToFile(isimi);

I* Son mesaji génderen kullanici kodu igin Timer ¢alhstinhyor. */

if (not(Timer5.enabled)) then Timer5.enabled:=true;

end; // if (indi=indcount) then
end;

I* 5 saniye dolunca Time kodu galistyor ve kullanici kodunu ekranin
asagisindaki yere atihyor. */

procedure TMainForm.Timer5Timer(Sender: TObject);
begin

Timer5.enabled:=false;

// decindlast;

if (indlastcount > 0) then decindlast;

end,;



EK-4 ORNEK BIR ”AYARLAR.INI” DOS AS

[NETWORK]
Listen UDP On Port=6667

Send Acknowledge On Port=6666
Max Connections=15

Period=200

1st Port to Connect=3462

2nd Port to Connect=139

[REGISTER]
YKY :10.8.8.150

[STATUSCOORD]
Status_Font_Size=12

left_margin=20
top_margin=17
column_width=49
row_height=12
status_message_length=3

[USERIDCOORD]
self_connected_user=TRUE

Userid_Length_in_Chars=8
Userip_Length_in_Chars=75

Use Chars from 1 to 3 andfrom7 to 8 andfrom 1 to 0
left_margin=10

top_margin=580

row_count=7

column_width=42

row_height=12

[DETAILSCOORD]
Details_Form_left=150

Details_Form_top=100
Details_Form_width=550
Details_Form_height=350
left_margin=110
top_margin=9
row_height=15

[COLORS]
Details CheckBox Not Selected Color=ClSilver



Details CheckBox Selected Color=ClLime
Status Label Color=CiWhite

Status Background Color=ClIBlue

Client Initial color=ClYellow

Client Completedcolor=ClLime

Start Check Color=ClGray

Hostname Not Resolved Color=ClFuchsia
Active Connnectios Color=CIWhite
Connection OK Color=ClILime

Failed On Connection Color=CIRed
Failed on 1 but OK on 2 Color=ClYellow

[USERID]
ADAN__sr 10.162.7.10

ANKA ___sr 10.162.1.10
ANTL__sr10.162.17.10
BAKR__sr 10.162.16.10
BURS__sr 10.162.5.10
GOZT__sr10.162.11.10
IZMR__sr 10.162.3.10
LEVN__sr 192.168.83.31
OSMN__sr 10.162.13.10
PLAZ__ sr 192.168.83.22
SULT__sr10.162.9.10
TEST__sr192.168.83.27
OSMN_001 10.162.13.187
OSMN_002 10.162.13.120
OSMN_004 10.162.13.15
OSMN_005 10.162.13.14
OSMN_006 10.162.13.21
OSMN_007 10.162.13.116
OSMN_008 10.162.13.18
OSMN_009 10.162.13.19
OSMN_010 10.162.13.20
OSMN_011 10.162.13.17
BAKR_001 10.162.16.12
BAKR_002 10.162.16.14
BAKR_003 10.162.16.16




[IND]
031 : Notify ile Basladi.

032 : Yazilim Dagitimi kendisi baslatti.

07 :
08:
10:

19

21

63

Merkezle Kominikasyon kuruluyor.
Hardware Bilgisi aliniyor.
Logon oluyor.

1 ZMASTER ¢6zimlemesi yaptiliyor.
20:

ZService/ZRsource kontrolleri yapiliyor.

: EDMCONOQOO - Client ve Manager ZService'leri karsilastiriliyor.
25:
45 ;
50 :
: EDMGETRS - EDM:Manager 'dan (OPC) dosyalar transfer ediliyor.
67 :
69 :
74 .
80:
85:
90 :
95:

EDMCONZ20 - Client ve Manager ZRsource'lari karsilastirihyor.
EDMCONZ30 - Hangi dosyalarin indirilecegi belirleniyor.
EDMSTGRAQ - Stager'dan (UNIX Server) dosyalar transfer ediliyor.

EDMCONA40 - Indirilen dosyalar Update ediliyor.
EDMCONS50 - Metod'lar ¢alistiniliyor.

EDMSELRS - Versiyon degisiklikleri kontrol ediliyor.
EDM Connection basarili bir sekilde bitti.
EDMSTATE.log yaziliyor.

Report Server icin merkeze Objeler génderiliyor.
Report Server icin merkeze ZCLIENT génderiliyor.

100 : Komiinikasyon bitti.




