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OZET

Mekan anlayisi, zaman iginde degisen donemlerle birlikte farkli yaklagimlarla ele
alinmistir. Toplumsal degisim ve doniisiim siirecleri, mevcut mekan anlayisi lizerinde
baski olusturarak deforme etmekte ve daha sonra yeniden iiretim evresine girmeye
zorlamaktadir. 2019 yilinda pandemi salginin ortaya ¢ikmasi ile mekansal pratikler
ve gilindelik hareket semalar1 bazi degisikliklere ugramistir. Pek cok giindelik
faaliyetin evde yapilmas1 mevcut yasam alanlarinin anlamlarini biiyiitmekte fakat bu
durum mekan-zaman-hareket agmin sikismasini da beraberinde getirmektedir.
Giindelik hayattaki devinim-olay ve akislarin ev mekani ile kisitli kalmasi mevcut
mekan anlayisinin yetersiz kaldigi durumlart daha goriiniir hale getirmektedir.
Mekanin yetersizligi zaman-hareket aglarinin ¢akismasi sebebiyle yeni arayislara
sebep olmakta ve heniiz kesfedilmemis olan, potansiyelleri biinyesinde barindiran
virtliel diizlem bu asamada yeni bir aragtirma ve kesif alan1 sunmaktadir.

“Pandemi Toplumunda Mekansal Pratiklerin Virtiiel Diizleme Adaptasyonu” tezinde
mekan, kat1 bir anlayigla yaklasilan duragan bir formun aksine zaman ve hareketle
birlikte degisken durumlara adapte olabilen, deneyimi 6nceleyen, dinamik bir tiretim
olarak ele alinmaktadir. Buna gore tezin birinci boliimiinde amaci, kapsami, yontemi
ve sunum plan1 belirlenmistir. Tezin ikinci ve {giincli boliimiinde ¢alismanin
kavramsal striiktiirii olusturulurken mekanin edimsel-virtiiel hali arasindaki
etkilesim, zamanin ve hareketin bilgisinin mekan ile iligkisi, algilanan, tasarlanan,
yasanan mekandaki edimsel-virtiiel dinamikler ve pandemik reaksiyonlarin giindelik
olan1 ne sekilde etkiledigi arastirilmistir.

Tezin dordiincii boliimiinde ise g¢ekirdek bir ailenin pandemi sonrasi mekansal
pratiklerinin, zamansallig1 ve hareketinin bilgisi kodlanarak iiretilen, virtiiel bir
mekan kurgusunun olasiliklar1 arastirilmistir. Mekanin edim halindeki durumunda
gizil halde bulunan olasiliklarin desifre edilmesi ile dinamik bir mekan tiretimi ortaya
konmaktadir.

Tezin son boliimiinde ise ¢aligmanin kavramsal g¢ercevesi ile birlikte mimari bir
iriine dontisen deneysel ¢alismanin ¢iktisinin olanaklari tartigilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Pandemi, Edimsel-Virtiiel, Mekian, Zaman, Hareket



ABSTRACT

The concept of space has been addressed with different approaches alongside
changing periods over time. Social change and transformation processes exert
pressure on the existing understanding of space, leading to its deformation and
subsequently forcing it into a phase of reproduction. With the outbreak of the
pandemic in 2019, spatial practices and daily movement patterns underwent certain
changes. The shift to conducting many daily activities at home has enhanced the
meanings of existing living spaces, but this situation also brings about compression
in the space-time-movement network. The confinement of daily life's dynamics,
events, and flows within the home space makes the inadequacies of the current
understanding of space more visible. The insufficiency of space due to the collision
of time-movement networks leads to new explorations, and the virtual plane, which
harbors undiscovered potentials, offers a new field for research and discovery at this
stage.

In the thesis "Adaptation of Spatial Practices to the Virtual Plane in the Pandemic
Society," space is considered a dynamic production that can adapt to changing
conditions with time and movement, prioritizing experience, rather than a static form
approached with a rigid understanding. Accordingly, the first part of the thesis
defines its purpose, scope, methodology, and presentation plan. The second and third
parts of the thesis establish the conceptual structure of the study, investigating the
interaction between the operational-virtual state of space, the relationship of time and
movement information with space, the dynamics of operational-virtual is perceived,
designed, and lived spaces, and how pandemic reactions have affected the everyday.

In the fourth part of the thesis, the possibilities of virtual space construction,
produced by encoding the temporality and movement of a nuclear family's post-
pandemic spatial practices, are explored. This leads to the revelation of dynamic
space production by decoding the latent possibilities in the operational state of space.

In the final part of the thesis, the possibilities of the experimental work's output,
which has transformed into an architectural product together with the study's
conceptual framework, are discussed.

Key Words: Pandemic, Actual-Virtual, Space, Time, Motion
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Deneysel siireg.

Edimsel-Virtiiel iligkisi.

Pierre Levy’nin edimsel, virtiiel, potansiyel (olasilik) ve ger¢ek
lizerine kavramsal semasi1 [Lévy, 1998].

“Virtual House” olusum diyagramlari [Eisenman, 1997].
“Virtual House” fonksiyon semasi ve plastik maket goriintimii
[Eisenman, 1997].

“Virtual House” fonksiyon semasi [Eisenman, 1997].
Milgram ve Kishino’nun gergek-sanal spektrumu [Milgram and
Kishino, 1994].

“The Venn House” deneyiminden bir kare.

“The Venn House” konsept semasi.

“The Venn House” enstalasyonundan bir kare.

“The Third Space” virtiiel mekan tasarimu.

“The Third Space” mekan deneyimi.

The Manhattan Transcripts [Tschumi, 1976-1981].
Lefebvre’in mekansal {icliisii.

Algilanan mekan ve olusumunda etkili faktorler.

Daniel Libeskind [1983] “Chamberworks” eskiz ¢alismasi.
“Apartment #5” ev mekaninin edimsel hali.

“Apartment #5” ev mekani lizerine katmanlasan virtiiel
deneyim.

Devinimle baslayan hareketin neden oldugu olaylastirmalarin
degisken kuvveti.

Hareketin mekani sekillendirmesi.

Mekan-zaman-hareket aginin etkilesimi.

Pandeminin yagam alanlar1 lizerindeki etkisi.

Zaman-hareket katmaninin mekansal baskisi ve kisitli deneyim
alani.

Pandemide ev mekani ve hareket sikismas.

Giindelik akigin kabaca bir modeli [Perec, 2020].

Metodoloji semasi.

Pandemi &ncesi Ozne I’e ait mekéan-hareket diyagramu.
Pandemi 6ncesi Ozne 11’ye ait mekan-hareket diyagramu.
Pandemi 6ncesi Ozne I11°e ait mekan-hareket diyagramu.
Pandemi sonras1 Ozne I’e ait mekan-hareket diyagramu.
Pandemi sonras1 Ozne I1°ye ait mekan-hareket diyagramu.
Pandemi sonras1 Ozne I11’e ait mekan-hareket diyagramu.
Ozne 1-Ozne 11-Ozne 11I’e ait pandemi sonras1 mekan-hareket
diyagraminin kesisimi ile beliren devinim ve olaylastirmalar.
Mimari programla belirlenen sinirlarin kaldirilmas:.

Ozne I’e ait hareketin zamansallig1.

Ozne II’ye ait hareketin zamansallig1.

Ozne IIl’e ait hareketin zamansallig1.
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1. GIRIS

1.1. Calismanin Amaci ve Kapsami

2019 yilinin sonlarina dogru hayatimiza giren pandemi siireci mekan anlayisimizda
baz1 degisikliklere sebep olmustur. Mekanin ontolojik yapist toplumsal
doniistimlerde ekstrem tepkilerle deforme olup sonrasinda yeniden iiretim evresine
girmektedir. Pandeminin yarattig1 kitlesel reaksiyon giindelik kullanim pratiklerinin
degismesine ve doniismesine sebep olmustur. Bu durum ise mekan anlayisimizin
halihazir fiziksel normlar {izerinden sekillenen, kati bir yaklagimla form bulan ve
islevsel niteliklerinin Oncesinde idealize edilmesindeki problemleri daha goriiniir

hale getirmistir.

Mekan kavraminin tarihsel siireci incelendiginde, iiretiminde etkili parametreler
fiziksel olarak siralanarak edim haline gelmektedir. Fiziksel mekanda aktif ve
kolektif bir tiretimin miimkiin olmadig1 pandemi doneminde ise mekéan, virtiiel olanin

arayisi i¢inde yeni normallere adapte olmaya ¢alisarak yeniden kurgulanmaktadir.

Bir toplumun mekansal pratigi kendi mekanini yaratir. Bu mekénsal pratik ise
mekam desifre ederek kesfedilir. Ileri kapitalizmde giindelik gergeklik ve mekansal
pratikler ayn1 noktada konumlanmaktadir [Lefebvre, 2014]. Fakat giiniimiizde bu

durum bazi degisikliklere ugramistir.

Moderniteyle birlikte aralarindaki ayrimin belirginlestigi i3 ve ev hayati bile
pandemiden sonra bir arada yer almaya baslamistir. Salginin baglangicindan bu yana
pek c¢ok kisinin evde ¢alisma diizenine ge¢gmesi, evlerin gegici isyeri olmasi, egitimin
cevrim i¢i olarak evden yiriitiilmesi ve egzersiz gibi etkinliklerin evde yapilmasiyla
beraber yasam alanlarimizin anlamlar1 biiylimekte ve genel kullanimlarina
eklemlenen atiflarimizla yeni katmanlar iiretilmektedir. Kisith alanda kalma ve bu
alanin kullanim olanaklarindan maksimum verimle faydalanma ihtiyacinin ortaya
cikmastyla mevcut fiziksel mekan ve bunun yetersiz kaldigi durumda arayis iginde
oldugumuz virtiiel mekan i¢ ige gegmistir. Virtiiel mekanin sundugu potansiyelin
deneyimle birlikte ¢esitlenmesi ve giindelik hayata sirayet etmesi pandemiyle beraber

hiz kazanmustir.



Kiiciik oOlcekte bireyler, daha genis Olcekte ise toplumlar mekanin kurgusunun
degisiminde deneyimleri, algilama bigimleriyle aktif rol oynarlar. Mekansal arayislar
edimsel bir varlik durumuna kosullandirilmadan giindelik akista siirekli olarak yer

almaktadir.

Farkli otoritelerce c¢esitli perspektiflerden ele alinan mekan kavrami hizmet ettikleri
amaglar degistiginde tanimlar1 da degiserek karsimiza ¢ikmaktadir. Bu yiizdendir ki
her tanim girisimi kendine direnen antitezi ile birlikte varligini siirdiirmektedir.
Mekanin ontolojik yapist geregi striiktiirel elemanlarla olusturulmasi mekani, bu
elemanlarin fiziksel varligindan ibaret kilmamaktadir [Zevi, 1993]. Mekan bunlar ile
birlikte tanimlanmaya agik, fakat bu elemanlardan ibaret degildir. Bireyin algisiyla

beraber sekillenen mekan fiziksel sinirlarla tanimlanmadan esnek, degisken ve daha

0znel olarak da varligini siirdiirebilmektedir.

Edimsel ve virtiiel diizlemler ¢ogu zaman i¢ ice gegmis ve birbirini etkilerken
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu iki katmanin bir arada varligini siirdiirebilmesi bir kesif
alan1 sunar. Beden ve mekan etkilesir ve virtiiel mekan deneyimin 6znel, degisken
yapisint edimsel olanin baskin sinirlarindan  ziyade daha esnek olarak
karsilayabilmektedir. Bdylece yasam alanlar1 adina yeni mekansal pratikler de

tetiklenebilmektedir.

Mekanin digsal bir nesneden ziyade Bollnow (2011), Heidegger (2018), Husserl
(2010), Merleau-Ponty (2017a), Norberg-Schulz (1982), Rajchman (1998), Soja
(2017) gibi distiniirlerin fenomenolojik yaklasimlarinda belirtildigi iizere 6zne,
hareket, zaman temelli imgesel bir altyapis1 bulunmaktadir. Pandemi gibi toplumsal
Olgekte, 6zneleri ve onlarin hareketlerini sekillendiren katastrofik durumlarin mekan
tiretimi tizerinde de dogrudan etkili oldugu sdylenebilir. Hareket ve etkilesimin
kisitlanmast mekanin anlamlandirilmasinda belirleyici olaylarin, smirli yasam

alanlar i¢inde sikismasina neden olmaktadir.

Yasam alanlar1 barinma iglevlerinin yani sira glindelik olana dair pek ¢ok pratigin de
sergilendigi mekansal olusumlardir. Bu alanlar1 ifade edebilmek i¢in “konut” ve “ev”
olarak iki farkli terminoloji kullanilsa da kapsadiklar1 baglam incelendiginde
birbirleriyle ayristiklart noktalar bulunmaktadir. Konut kavrami tiiketilebilir bir

nesne olarak fiziksel ve maddi bir kaygisi bulanan meta [Dovey, 1985] iken ev



kavrami sosyal iliskileri iceren psikolojik, deneyimsel ve davramigsal pek cok

parametreyi de barindirabilmektedir.

Bu noktada rasyonel bir barinma ihtiyacindan 6te mekan igerisinde karsilikli iligkiler,
karsilagsmalar, olaylastirmalar {izerinden ele alinan yasam alanlar1 igin tez

kapsaminda ev mekani ifadesi kullanilmaktadir.

Pandemik reaksiyon ile potansiyel mekan arayisi artarken bu durumun ev mekani ile
sinirl1  kalmast mevcut mekan anlayisindaki sorunlar1 daha goriiniir hale
getirmektedir. Mekansal pratiklerin pandemi toplumunda, alternatif deneyimlerle
dontigiimii, mekanin zaman ve hareketin bilgisi ile iiretilmesi, heniiz virtiiel halde
bulunan yeni olasiliklarin arayisi ve virtiiel diizleme adaptasyonunun incelenmesi bu

tezin amacini olusturmaktadir. Bu amaca yonelik asagidaki sorular sorulmustur:

e  Heniiz virtiiel olan biitiin potansiyelleriyle gizil halde bulunan mekanin,
edimsel halde varliginin goézlemlenebilir oldugu mekanlar gibi deneyime
katilmas1 miimkiin miidiir?

e  Edimsel ve virtiiel mekanlar arasindaki etkilesim nasil sekillenmektedir?

e  Gizil halde bulunan potansiyeller mekan-zaman-hareket agi sayesinde agik
edilebilir mi?

e Potansiyeller, olasiliklar arasindan segilerek edimsel ve virtiiel olarak ayni
anda deneyimlenip, yasanan mekanda kristallesebilir mi?

e Pandemi sonrasi edimsel ve virtiiel mekan kurgular irdelenerek pandemi

sonras1 yasam alanlarimiza iligkin nasil bir tasarim stratejisi takip edilebilir?

Cevabi aranan sorular baglaminda mekansal pratiklerin analizi, zaman-hareket aginin
bilgisi, edimsel ve virtiiel mekan etkilesimi tezin baslica 6gelerindendir. Giindelik
pratiklerin edimsel mekanda bulunan kodlarinin virtiiel diizleme aktarilmasi ile
alternatif bir mekan iiretimi amaglanmaktadir. Tezin katki saglamay1 hedefledigi
nokta virtiiel mekanin alternatif kurgusu sayesinde, yeni bir deneyimin ve olasi

mekansal tiretimlerin desifre edilmesidir.

1.2. Yontem ve Sunum Plam

Pandemi siireci 21.yilizyilda yapili cevrenin teknolojik gelismelere ve toplumun
degisen ihtiyaclarina uygun bir sekilde yeniden ele alinmasi zorunlulugunu

dayatmaktadir. Yasama seklimiz dolayisiyla ihtiyag duydugumuz alanlar doniigiirken

3



tiim bu degisen sisteme nasil adapte olabilecegimiz iizerine diisiiniilmesi onemlidir.
Yeni normallerle beraber kiilt mekansal iiretim anlayisinin deformasyona ugramasi,
glinlimiiz toplumunda yeni bir fenomen haline gelen edimsel ve virtiiel mekan
arasindaki etkilesim ve olanaklar tizerinde diisiiniilmesi gereken bir ¢alisma alani

olusturmaktadir.

Amag ve kapsami belirlenen calismada literatiirdeki konuya iligkin ulusal ve
uluslararasi platformlarda yapilan ¢alismalar ile gelisim siireci incelenmis; Kitap, tez
ve makaleler taranmistir. Bu noktada mekanin ontolojik yapisi, zamansallik ve
hareket ile iligskisi hakkinda Hannah Arendt, Henri Bergson, Gilles Deleuze, David
Harvey, Martin Heidegger, Henri Lefebvre, Maurice Merleau-Ponty ve Bernard
Tschumi’nin yaklasimlari epistemolojik ve metodolojik olarak farkli bir bakis agisi

kazandirmistir.

Mekan-zaman-hareket kavramlart dokiiman analizine bagli fenomenolojik bir
yaklagimla ele almir. Elde edilen yaklasimla ev tasarimi i¢in deneysel model
gelistirilir. Buna gore tek bir ailenin mekénsal pratiklerine dair sozlii goriisme ve
anket calismas1 yapilarak yeni geometrik bir mekansal modele ulasilmaya

calisilmigtir. Boylece meveut mekanin doniisebilecegi olanaklar arastirilir.

Kavramsal striikktiir mevcut mekan kurgusu {izerinden yasanan degisikliklerin
incelenecegi bu caligmaya gerekli altyapiy1 hazirlamistir. Deneysel yontem ile mekan
tiretimi i¢in alternatif bir model 6nerisinde bulunulmustur (Sekil 1.1). Deneysel

calismadan elde edilen veriler ise yine kavramsal striiktiir ile birlikte yorumlanmustir.

Pandemi ile birlikte mekénsal pratikler ve onlarin temsilleri iizerindeki degisimin
belirlenmesi, ev mekani algisinin degisiminin ortaya konulmasi ve fenomenolojik bir

yaklagimla sematize edilmesi deneysel ¢alismanin ilk fazini olusturmaktadir.

Deneyin ilk fazi i¢in gereken veriler, 6rneklem olarak segilen ev mekaninda yasayan
ti¢ kisilik bir ¢ekirdek ailenin pandemi dncesi ve sonrast mimari program iizerindeki
mekansal pratiklerinin kullanim sekli ve yogunluklarinin belirlenmesi ile elde
edilmigtir. Gorligme, soru formu ve gézlem yardimiyla elde edilen veriler birimsel

olarak isaretlenerek diyagram haline getirilmistir.

Aragtirmanin  bu asamasindaki veriler pandemik reaksiyonun aktif olarak

deneyimlendigi 2019-2021 yillar1 arasindaki siirecte toplanmasi sebebiyle zamansal



kisitliliklara ve veri toplama kisithiliklarina maruz kalmis, bundan dolay1 pandemi

oncesi ve sonrasi kullanim siklig1 6znelerin subjektif ifadelerinden elde edilmistir.

|DENEYSEL CALISMA|
GOZLEM-ANALIZ MODEL
(PANDEMI ONCESI VE METOT
SONRASI MEKANSAL
PRATTKLER) MEKAN-ZAMAN-HAREKET AGI

BILGISININ KODLANMASI

DIJITAL ARAYUZ

RHINO-GRASSHOPPER PROGRAMINDA
FIELDS ILE MODELIN VIRTUEL
OLASILIKLARININ BELIRLENMESI

SECILIM

OLASILIKLAR ARASINDAN FARKLI
KATMANLARI BIRBIRI iLE ILISKILENDIRME

VIRTUEL MEKAN VE
YUZEY ARTIKULASYONU

OLUSAN STRUKTURDE BOSLUK
ILISKILERININ GOZLEMLENMESI VE
YASANAN MEKANIN KRISTALLESMESI

Sekil 1.1: Deneysel siireg.

Mevcut ev mekani icerisinde, zamansallik ile imgelenen hareket semalar1 arasindaki
iliski derinligi belirlenmistir. G6zlem, soru formu, goriismeler yardimiyla elde edilen
ve diyagram haline getirilen veriler, dijital taktiksel araglar yardimiyla tasarima
eklenerek deneysel c¢alismanin ikinci fazimi olusturmaktadir. Rhinoceros 3D
programinin, Grasshopper eklentisi ¢alismada destek alinan dijital yazilim aracidir.
Bu fazda zaman-hareket oOriintiisii ev mekani igerisindeki etkilesim agin1 ortaya

cikarmakta ve mevcut ev mekani iizerine oriilen yeni bir yap1 ortaya koymaktadir.



Oznelerin hareket semalar;, mekanlardaki bulunma halleri {izerinden edimsel ve
virtiiel arasinda, mekan igin yeni bir arayliz olusmaktadir. Bu asamada yani iiglincii
fazda oOriintiilerin tirettigi olasiliklar arasindan belirlenen yiizeyler mekanlasarak her
Oznenin deneyimi i¢in degisken, alternatif virtiiel mekanlar iiretilmesi ve potansiyel
olarak bulunan, gizil haldeki durumlarin, yeni mekan olasiliklarinin kesfedilmesi
amaglanmaktadir. Sonug¢ olarak mekan-zaman-hareket agmin bilgisi sayesinde
virtiiel diizlemdeki gizil olasiliklarin kesfi ve mekansal pratiklerin bu yeni iiretim

bi¢imine adaptasyonu tizerine deneysel bir kurgu olusturulmaktadir.



2. KAVRAMSAL STRUKTUR

Mekan kavrami yillarca edim halinde olan, fiziksel yontemlerle ifade edilen, sinirlar
bu ifadeler ilizerinden cizilen bir unsur olarak degerlendirilmistir. Fakat mekan tiim
bu atiflardan daha fazlasidir [Masey, 2005]. Pandemi doneminde bireyler cesitli
platformlar ile iletisime gecerek, kolektif iiretim siireclerine dahil olmaya
caligmaktadir. Dogrudan veya dolayli olarak miidahil oldugumuz biitiin mekansal
pratikler icin alternatif arayislar olusmaktadir. Ozne icin giindelik faaliyetlerin
aktarildig1 edimsel mekanlar ve bunun yetersiz kaldigi durumlarda virtiiel mekanlar
yeniden {iretim ile duruma adapte edilmeye c¢alisilmistir. Bu noktada edimsel ve
virtiiel olanin mekan ile kurdugu iliskiyi anlamak igin Lefebvre'in “mekansal

ticlii”stine bakmak gerekmektedir.

Edimsel olan da virtiiel olan da kavramsal olarak incelendiginde mekansal iglii ile
ayrt ayri iliski kurar. Virtiiel olan zihinseldir, fakat etkileri bedensellik tagimaktadir.
Temsil mekanlart ve mekan temsilleri yapisi geregi virtiiel olana yakinsarken
mekansal pratikler edimsel olarak kurgulanir. Virtiiel mekanlar parantezinde
“mekansal iiclii”ye baktigimizda ise giinliik rutinler, aglar, gilizergahlar, maddi dis
diinya vb. her sey barindirdig1 potansiyeller iizerinden 6zneyle iliski kurmaktadir.
Oznelerin virtiiel diizlem ile kurabildigi diyalog ise edimsel mekanda kendini

gerceklestirerek ikili sliregelen bir dinamik olusturur.

Lefebvre'e gore mekansal pratikte toplumsal iligkilerin yeniden iiretimi bir 6n kosul
kabul edilir [Lefebvre, 2014]. Pandemi toplumunda ise 6zneler virtiiel bir ortamda
yeniden kurgulanan mekanlarda iletisime ge¢mektedir. Burada bahsedilen
mekanlarin virtiielligi idealize edilen mekan anlayisindan siyrilarak yeniden bir
tiretimin sonucu olarak ortaya koyulmus mekanlar olabildigi gibi dijital platformalar
tizerinden kurgulanmis toplanti, egitim, spor gibi faaliyetlerin gerceklestigi Sanal
mekanlar da olabilir.  Kolektif bir paylasim i¢in fiziksel bir mekéana ihtiyag
duymadan giinliik rutinlerin akisi saglanabildigi bu yeni katman fiziksel katmanin

tizerine eklemlenmis ve siireci besleyen yeni bir kanal olusturmustur.

Lefebvre’e gore mekan bir iirlindlir. Bu irlin i¢in var olan ftretici gilicler (doga,
glizergahlar, aglar, dis diinya, Orilintiiler, rutinler vb.) bulunmaktadir. Biitiin bu

sistematik diizen mekan lretiminde rol alan fenomenler olarak ele alinmaktadir.



Birbiriyle iligki i¢cindeki bu sistemde herhangi bir degisim biitiin sistemi etkileyecek
giictedir. Mekan tamamen parcalanip yeniden uygun sekilde kurgulanabilir, yani
mekansal gerceklikler donemsel olarak degisip doniismektedir. “Her tiretim tarzi
hipotez geregi kendine uygun mekéana sahip oldugundan, her donem kendi mekansal
gercekligini olusturmaktadir” [Lefebvre, 2014, s. 75]. Bu baglamda giiniimiize
baktigimizda pandemi toplumunda ortaya ¢ikan fiziksel ve zihinsel iiretim tarzi ise

kendi gergekligi olan virtiiel mekanini iiretmektedir.

Mekan fiiretiminin eylemsel bir pratikten; zihinsel ile eylemsel arasindaki yeni bir
diizlemde redakte edilen, farkli araglar ile ifade bulabilen ve artik temsil nesnesine
doniigerek virtiiel bir olusum haline gelmesi, dogal bir doniigiim siirecidir. Artik hem
fiziksel mekanin virtiielligi hem de virtiiel mekanin edimselligi s6z konusudur, ikisi

de mevcut ve etkilesim halindedir.

Tiim kavramsal yaklasimlarin bize sundugu olasiliklar evreninde bu calismada
mekanin morfolojik yapisinin olasi-olan ile giiglii iliskiler kurabilecegi ve giindelik
pratiklere adaptasyonunu destekleyen, toplumsal siireclerle etkilesimi ele alinacaktir.
Mekan-zaman ve hareketin sadece edim halindeki morfolojik diizeyde degil ayni
zamanda kavramsal yapisiyla da kurduklari iliskinin kompleks yapisi galismada
irdelenecek konulardandir. Buna gore mekanin anlami, zamanin anlami ve hareketin
anlamint detayli olarak incelemek kavramsal striikktiiriin olusmasina olanak

saglayacaktir.

2.1. Mekanin Anlami

Mekanlarda yasiyoruz, bu mekanlarda, bu sehirlerde, bu sayfiyelerde, bu koridorlarda, bu
parklarda. Bunun bariz bir durum oldugunu diisiiniiyoruz. Belki de sahiden bariz bir durum
olmast gerekirdi. Fakat isin ash oyle degil, kendiliginden olan bir sey degil bu. Goziimiizle
gorebildigimiz kadaryla gercek ve dolayisiyla pek tabii ki mantiga uygun. Fakat kesin olan su
ki, belleklerimizde izine rastlanmayacak denli uzak bir geg¢miste, bunlarin hi¢biri yoktu: Ne
koridorlar vardi, ne parklar, ne gehirler, ne sayfiyeler. Mesele bu noktaya nasil vardigimiz degil,
bu noktaya varmis oldugumuzun, su an bu noktada oldugumuzun farkina varmak: Tek bir mekan
yoktur, hepimizin etrafimi saran, bizleri icine alip, giizelce sarip sarmalayan tek bir mekan
yoktur, her yer mekdn kirmntilariyla doludur [Perec, 2020, s. 13-14].

Mekan kavrami geleneksel anlayista; matematikten, geometriden (Oklid) baska
cagrisimlara kapali kalmis dolayisiyla soyutlama ve igerigi sig bir olusumdan 6teye
gidememistir [Lefebvre, 2014]. Pek cok disiplin tarafindan ele alinan ve farkli farkli

kavramlastirilan mekan Newton tarafindan mutlak mekéan anlayisindaki gibi Kkesin,



rijit, homojen yapist ve fiziksel, geometrik, hacimsel, li¢ boyutlu nitelikleri ile
tanimlanmaktaydi. Descartes ile birlikte kartezyen mekan anlayisi ortaya atildiginda
Olgiilebilir Ozellikleri tizerinden tamimlamalar yapilmisti [Weber, 1998]. Bu
kartezyen yaklasim mekanin fiziksel varligr konusunun tartisilmasi ve mevcut ifade
sekillerinin digina ¢ikilmamasina neden olmustur. Fakat mekan bundan ¢ok daha
fazlasidir.  Kavramsallastirma-uzamsallastirma  arayisinin - ¢ok  daha  genis

perspektiften ele alinmasi gerekmektedir.

Oznelerin subjektif olarak algiladiklari, deneyimledikleri olgular: fiziksel gevrede
yeniden imgelestirip aktarmaya ¢aligmalar1 tasarim igin iiretimin bir pargasidir. Var
olan mekan tam olarak kavranabilmesi igin zihinsel siirecte mevcut deneyim
lizerinden tanimlayabilecegimiz bir hale gelir. Bireyin giindelik hayatindaki
hareketler, olaylar, tekrarlamalar, iliski aglar1 deneyim igin gereken bilginin
saglandigr yerdir. Bahsettigimiz deneyim, mekanin fiziksel formlar iizerinden
kavramsallastirilip yeniden Ozneye sunulmasi ile temsil nesnesine doniisebilir.
Boylece namevcut olanin mevcut hale gelmesi temsilin olgularla iligkisini belirler.
Oznenin zihninde genellestirilerek mekanin fiziksel 6zelliklerinden soyutladigi bu

gayri maddilestirme siireci 6ziinde salt deneyimdir [Arendt, 2018].

Mekan felsefesi hakkinda ¢ok eski ¢aglardan beri ortaya konan kiimiilatif bir literatiir
bulunmaktadir. Pek c¢ok farkli felsefi yaklasimla ele alinan mekan kavrami, bu
calisma Olgeginde edimsel ve virtiiel yapisi lizerinde durularak incelenecektir. Fakat
gecmisten giiniimiizli 6ne ¢ikan mekan felsefelerinin irdelenmesi edimsel ve virtiiel
mekan anlayisina giden yolu anlamak icin onemlidir. Asagida belirlenen kronoloji,

mekan felsefesine genel bir bakis sunmaktadir (Tablo 2.1).

Tablo 2.1: Mekan felsefesi kronolojisi.

Zenon Antik Cag Kurguladig1 paradokslar ile hareket {izerinden
Felsefesi mekanin varhigini tartismaktadir [Weber, 1998].

Aristotales Antik Cag Varlik felsefesi iizerinde degerlendirir ve cisimlerin
Felsefesi hareket edebildikleri potansiyel alan olarak mekani

tanimlar [Weber, 1998].

Augustinus Orta Cag Ruhun bulundugu bir i¢, bedenin bulundugu bir de
Felsefesi dis mekandan bahsetmistir.



Descartes

Leibniz

Kant

Bergson

Husserl

Heidegger

Marleu-Ponty

Bachelard

Deleuze

Soja

Yeni Cag
Felsefesi

Yeni Cag
Felsefesi

Aydinlanma
Cag

Modern ve
Cagdas Felsefe

Modern ve
Cagdas Felsefe

Modern ve
Cagdas Felsefe

Modern ve
Cagdas Felsefe

Modern ve
Cagdas Felsefe

Modern ve
Cagdas Felsefe

Modern ve
Cagdas Felsefe

Tablo 2.1 “devam”: Mekan felsefesi kronolojisi.

Matematiksel diisiinceye gore mekani degerlendirir
ve cisimlerin yer kapladigi, hareket ederek yer
degistirdigi alan seklinde tanimlar [Weber, 1998].

Mekan1 sonsuz tozler (monad) arasindaki iliskiler
ag1 olarak tanimlamistir [Weber, 1998].

Mekan deneyden once algilanabilen diisiinsel bir
yapidir. Duyusal deneyimimizin temel bilesenidir
[Weber, 1998].

Mekan soyutlama, bir siire¢ ve algisal bir yapittir ve
stireden daha 6nemli degildir. Bergson’a gore siire
mekanin duraganligina siirekliligi ile meydan okur
[Bergson, 2021].

Fenomenoloji felsefesi baglaminda ele alinan
mekan biling i¢inde belirir ve kurgulanir. Bu algisal
siirecin temelinde ise deneyim bulunmaktadir

[Husserl, 1965].

Diinya mekéani, alanlar (die Gegend) ve Dasien’nin
mekansalligi olarak iige ayirmis ve tanimlaring
varolusu, algilama  bigimleri,
cevresindeki nesnelerle etkilesimine dayandirmistir
[Heidegger, 2018].

insan insanin

Ponty’nin mekan felsefesi algi, beden ve diinya
tizerinden aciklanabilir. Mekan, bedenin diinyay1
algilamas1 ve onunla etkilesme sekli olarak

tanimlanabilir [Merleau-Ponty, 2017a].

Mekan fiziksel bir yer olarak degil sembolik
anlamlarinin iizerinde durur ve O6znenin duyusal
deneyimlerinin  mekanin anlamlandirilmasindaki
oneminden bahsetmektedir [Bachelard, 2020].

Mekan statik bir olusumdan ziyade siirekli degisen
farklilagsan dinamik bir olustur. Diisiince ve varlik
katmanlarinin birbirleri arasindaki aglar olarak
tanimlamaktadir [Deleuze, 2006].

Niceliksel
gelistirmis ve sosyal, politik ve kiiltiirel iligkilerin

ozelliklerine kars1 mekan tanimm

karmagik bir ag1 olarak mekani tanimlamistir [Soja,
2010].
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Mekan taniminda degisen felsefe akimlari ile birlikte 6ne ¢ikan en onemli egilim
kartezyen mekan anlayisina ilk donemlerde daha fazla anlam atfedilirken 20. Yiizy1l
ile beraber Oznenin mekan igerisindeki deneyimine odaklanilmasi Onciil hale

gelmistir. Felsefe sozliigline gore lic temel mekan goriisiinden bahsedilmektedir.

Mekant kap ya da hazne olarak yorumlayan goriise gére mekan icine bir sey yerlestirilinceye
kadar bos olarak var olur. O igine bir sey konsun ya da konmasin var olan bir seydir...
Bagmntisal mekan goriisii ise, mekdanin yalnizca, birlikte varolan seyler arasindaki, digsal bir
baginti oldugunu soyler. Buna gore mekdn, aralarinda hi¢bir sey olmadigr zaman, var olanlar
arasindaki seydir... Ugiincii mekdn goriisii, "kap olarak mekéan" goriisiiyle, "bagintisal mekan"
goriigiiniin bir sentezini yaparak, mekdn ve seylerin birbirlerini tamamladigini one siiren "¢ok
yonlii mekan" goriisiidiir [Cevizci, 2005, s. 1150].

Mekéan olusumu adina her zaman keskin siirlar gerekmemektedir. Alanin diger
cevresel faktorlerden farklilagabilecegi imkani bulmasi da mekansal olusuma bir
ornektir. Mimari Olcekte mekan tanimini irdeleyecek olursak mekan algimiz ile
dogrudan iliskilidir. Algilanan mekanin gereksinimleri korunma i¢giidiisiinden ¢ok

daha karmasik olabilmektedir.

Mekanin  parametreleri  fiziksel elemanlardan psikolojik sinirlara  kadar
¢esitlenmektedir. Derinlik, doluluk, bosluk gibi kavramlar belirli bir hacmin
mekanlasabilmesi i¢in gereken Ogeler arasinda yer alirken mekanin bilesenleri
arasindaki orgiitlenme 6znenin onu kavrayabilmesi i¢in gereken parametreleri ortaya
koyabilmektedir. Ozne etkilesime gectikge mekansal dgeler dzellikleri tanimlanmaya

olanak saglar.

Arnheim fiziksel mekani; igindeki ogeler, bunlarin birbirleri ile ilintileri ve
Olgtilebilir uzakliklar ile tanimlamaktadir [Arnheim, 1977]. Augé mekani dinamik
hareketlerin  bulundugu, siirekliliklerin  kesistigi devingen bir olgu olarak
nitelendirmektedir [Augé, 2017]. Norberg-Schulz ise mimari mekani varolussal
mekanin somutlagmast olarak nitelerken mekéani pragmatik, algisal, varolussal,

bilissel ve soyut olarak siniflandirmaktadir.

1. Pragmatik (pragmatic) Mekan: Maddesel boyutunun énemli oldugu fiziksel bir
olusumdur. Norberg-Schulz’a gore sinirlarinin belirli mimari elemanlar yahut dogal
kosullarla belirlenmis olan pragmatik mekan kisinin dogal ¢evresindeki davranislari

uzerine odaklanir.
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2. Varolussal (existential) Mekan: insanin aktif olarak etki ettigi ¢evresindeki
kiiltiirel, sosyal durumun bir pargasi oldugu etkilesim halinde bulundugu mekandir.
Insan ve mekani bir biitiin olarak tanimlayan Norberg-Schulz kisinin ¢evresiyle olan
bu etkilesimini insanin diinyadaki varliginin simgesi olarak nitelendirmektedir.

Varolugsal mekan her an aktif olarak yenilenebilen, bigimlenen mekandir.

3. Algsal (perceptual) Mekan: Duyusal, izlenimsel olarak algilayan kisiyle beraber
sekillenen ve kimlik kazanan mekandir. Deneyimin dogasi geregi etkilesimin
artmastyla beraber duyumsanan mekan tizerindeki alginin dogrulugu da artar yine de

bireysel ve degiskendir.

4. Bilissel (cognitive) Mekan: Birden ¢ok duyu ile belirli bir portrenin insan
zihninde ¢izilmesiyle pargali bilgilerin toparlanarak biitiinciil bir mekan tasvirinin
ortaya ¢ikmasiyla tanimlanabilir. Algiladigimiz, diisiindiigiimiiz her detay mekana
kars1 olan biitiinciil yaklagimin parcalaridir. Anliktan ziyade birikimli bir deneyim

sunar.

5. Soyut (abstract) Mekan: Mekani anlamak ve anlamlandirmak i¢in gerekli araglari
belirleyen bu sayede mekénsal olusumun bilinmeyen durumlar ile ilgili genelleme
imkani1 saglayan rasyonel iliskiler barindirir. Bu mekan tiiri kendi hari¢ her seyden

bagimsiz geometrik dort duvarla tanimlanmis mekandir [Norberg-Schulz, 1971].

Edimsel mekanin algilanabilirligi mutlak, optik, geometrik elemanlarla iligkiliyken
virtiel mekanin algilanabilirligi dogrudan bir fiziksel uyarana maruz kalmadan
zihinsel bir deneyimin sonucu olarak da agiga ¢ikabilir. Fiziksel olana bagimli degil

fakat ayn1 zamanda onunla da iligkilidir.

Edimsel mekan literatiirde fiziksel nitelikleri ile karsimiza g¢ikmalarina ragmen
edimsel mekanin deneyimden bagimsiz diisiiniilemez. Edim durumu &znenin eylem
gosterdigi Ol¢iide algilanabilir. Edimi bir noktada 6znenin varligina, konumuna ve

arzu ettigi deneyime gore sekillenmektedir.

Pandemi etkisiyle 6znenin mekandaki aktif varligi tehlikeye girmis ve alternatif
arayiglar ortaya ¢ikmistir. Pandemi sonrasi fiziksel bir varlik gdstermenin miimkiin
olmadig1 mekansal kurguda virtliel diizlemde bir araya gelen bireyler, sinirlar
tanimsiz bu mekansal olusumun tanimlayic1 6gelerinden biri haline gelmektedirler.
Virtiiel mekanin yapr elemanlart belirli metalardan olusmamakla birlikte 6zne ve

onun deneyimleri en temel yapi malzemesidir. Oznenin anlik tercihleriyle ve
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duyularindaki farklilagmaya gore doniisebilen mekan sadece fiziksel degil zihinsel
iligkilerin de dahil oldugu biitiinciil bir deneyim ortamini virtiiel mekan ile miimkiin

kilmaktadir.

Bu ¢alismada ele alinan edimsel-virtiiel kavramlarinin etkilesimi kavramsal olarak
daha detayli irdelenebilmesi ig¢in edim, edimsel, virtiiel, sanal olgularinin da bu
asamada incelenmesi gerekmektedir. ilk akla gelen giindelik kullanimlarindan
baslayarak felsefi olarak karsiliklarini incelemek caligmanin tabani icin agiklayici

olacaktir.

2.1.1. Edimsel Mekéan

Tiirk Dil Kurumuna gore “edim”;

o  “Yapilmis, gerceklesmis is, amel, fiil”

e “Insan davranis1” olarak tanimlanmaktadir [Web 1, 2022].

“Edimsel” ise gerg¢ek olarak yapilmis bulunan, edim niteligi tasiyan, edimle ilgili
anlamlarina gelmektedir. Bu durumda “edimsellik”, edim niteliginde olan, gergek
olarak var olan, fiili, aktiiel, gizli ve tasarimli karsiti olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Hakan Yiicefer tarafindan gevrilen Deleuze tarafindan kaleme alinan “Bergsonculuk”
(2014) kitabinda aktiiel kavramina karsilik gelen edimsel s6zciigii bu tez kapsaminda

da edim halinde olan, ger¢eklesen, var olan yerine kullanilmaktadir.

“Edimsel” kavramini ontolojik olarak daha detayli inceledigimizde tasarlanmis olan
biling ile sinirlanmay1p harekete dokiilmiis olmak, maddi olarak var olmak ve olgusal
olaylar biitiiniine karsilik kullanilmaktadir. Bir seyin gizil giictiniin form kazanarak
maddilesmesi, mevcut potansiyelinin ortaya ¢ikmasi edimsellesme olarak
nitelendirilmektedir. Edimsellesmis olan i¢inde artik gizil hi¢cbir durum
barindirmamakta ve tlimiiyle kendini gerceklestirmis bulunmaktadir. Potansiyelinin
tamamint aciga cikararak gerceklesen bu aktiiel olgu miimkiin olmanin karsiti
konumunda zaten ger¢eklesmis olarak bulunmaktadir. Varolusun giiclii ihtimal
olmas1 edimsel olmak i¢in yeterli niteligi saglamamaktadir. Fiili olarak varlik
gostermesi, deneyim ile agiga ¢ikmasi edimsel olanin varligina isarettir [Cevizcli,
2005]. Kelimenin felsefi alanda olusumunu degerlendirdigimizde olas1 olanin gergek

olan anlamia gelmemektedir. Hakiki olan gercek olani ifade eder.
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Gegmisten giiniimiize kadar edimsel mekanin tanimi ve mabhiyeti ile ilgili farkl
goriisler ortaya atilmistir. "Edimsel mekan" kavrami fenomenoloji ve algi teorisi
caligmalariyla iliskilendirilebilir. Farkli distniirler farkli baglamlar iizerinden ele
almiglardir. Edim halinde olan etkilesime olanak saglayan yapilar literatiirde “gercek
mekan, aktiiel mekan, performatif mekan” gibi mahiyetinin belirli degisikliklerle
irdelendigi, edimsel mekana karsilik gelebilecek pek cok farkli kavramsal analoji
ortaya c¢cikmistir. Ayrica edimsel mekanin fenomenolojik olarak gelisimine katki
saglayan Husserl, Merleau-Ponty'nin ¢alismalar1 kavramin alt yapisinin olugsmasinda
onemli rol oynamistir. Yine kavramin felsefe, mimarlik, sehir planlama ve cografi
altlikta ele alinmasinda ise Lefebvre ve Deleuze 6nemli ¢alismalarda bulunmuslardir.
Daha genis perspektiften kent 6l¢egindeki yaklasimlariyla Kevin Lynch de edimsel
mekan kavramina kullanicilarin  algt ve yoOnelimleri {izerinden olusturdugu
yaklagimlartyla literatiire katki saglamistir. Tiim bu yaklagimlar1 giinlimiizde edimsel

mekana bakis1 ve taniminin giiniimiizdeki yansimalarint anlamak i¢in énemlidir.

Felsefede edimsel terimler siirekliligi olan ve zaman igerisinde genisleyebilen
yapisiyla one ¢ikar ne var ki Deleuze felsefesinde edimsel olani tanimlarken
potansiyel ile birlikte ele alarak, siirekliligin temeli olan zaman kavramini ve zaman
igerisinde olusan farklar1 esas almaz. Edimsel olan1 zaman ile degismis farklilagsmaya
miisait bir fenomen degil de potansiyelden etkilenmis bir fenomen olarak ele
almaktadir. Bu perspektiften baktigimizda ‘zaman’; ge¢mis, bugiin yahut gelecek
arasindaki baglantiy1 saglayan biling ile ortaya ¢ikan, fenomenolojik bir bakis
acisindan ziyade farkli edimsellik ¢izgilerinin, siirekliligi ve etkilesimidir. Bahsi
gecen etkilesim ve siireklilik ise biinyesinde potansiyeli barindirir. Edimsel olan veya
agiga ¢ikan herhangi bir terimden, varliginin temellendigi daha zengin bir potansiyeli
anlamak miimkiin olmalidir. Empirist yaklagimiyla 6ne ¢ikan Deleuze deneyimin
sinirlarindan yiirtinerek herhangi bir hayali olana, duruma ihtimal vermeden, edimsel

olana dikkat etmenin 6nemini vurgulamaktadir [Parr, 2010].

Edimsel olan1 Bergson’un bakis agisindan anlayabilmek i¢in farklilasma, siire, sezgi
gibi kavramlar ile birlikte bir tanim olusturmak gerekmektedir. Bergson gercek olana
ulagmak i¢in “sezgi”’nin kullanilmasi gerektigini diisiiniir ve bilginin esas kaynaginin
bilim degil sezgi oldugu one siirer. Sezgi, ger¢ek olanin dolaysiz olarak algilanmasi

varligin bilgisinin kavranmasi anlamina gelmektedir. Bergson’a gore sezgi; hareketi
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ve siireyi anlamlandirmak i¢in elzemdir. Kapsayict bir deneyim olarak sezgi biitiin

soyutlamalardan siyrilip bizatihi ger¢egi bulmayi saglayandir [Bergson, 2020].

Seylerin edimsellesmesi, virtiiel olanin siireye bagli olarak farklilagmasi ile miimkiin
olmaktadir. Hareket, gizil gii¢, potansiyel, virtiiel olanin cisimlesmesi yani edimsellik
bi¢imidir. “Varlik siiredir, siire ise farktir.” Boylece varlik artik farkin kendisi haline
gelir [Deleuze, 2010]. Varlig1 sadece edimsel bir mercekle inceleyebilseydik statik,
duragan ozellikleri ile karsilasirdik. Bu durum dinamik, hareketli, farklilasan evresini

tamamlamis olmasindan kaynaklanmaktadir.

Bergson farklilagan seylerin gergeklestigini, edimsellestigini sdylemektedir. Edimsel
olan siire boyunca virtiiel olandan ger¢eklesme fazina ulastigi anda farklilasmaya
baslar. Gergceklesmekte olan potansiyel farklilasir. Virtiiel olan edimsellesmeye
basladig1 anda 1raksayan diziler, evrim ¢izgileri ortaya ¢ikarmaya baslar ve bu siire

boyunca farklilasir.

“Virtiielin edimsel olmadigini, ama yine de bir varlik tarzi, dahasi bir bakima
varligin kendisi oldugunu belirtelim: ne siire ne yasam ne de hareket edimseldir, ama
her edimsellik, her gergeklik onlar sayesinde ayirt edilir ve onlarda igerilir, kokenini

onlarda bulur” [Deleuze, 2009].

Deleuzeyen bakista edimsellik ve virtiielligin ayrimsanamaz bi¢gimde birbirilesmesi
ve oluslarin bu aktif etkilesimin dogasinda barindigini sdyleyebiliriz. Edimsel olan
her olus, her biri bagka bir dalga yaratan, hepsi edimsel olan1 ¢evreleyen ve ona etki
eden, sonsuzca yenilenen virtiiellik dalgalariyla cevrilidir. Edimsel olan virtiiel
imgelerle gevrilmesi sayesinde virtiiel olana ait her katmani yayip, kendisine dahil
etme yetisindedir. Fakat bu durum edimsel olanin virtiiele, virtiiel olanin edimsele
herhangi hiyerarsik bir istiinliik kurdugu yanilgist olusturmamalidir durum sonsuz
birbirilesmeden ibarettir (Sekil 2.1).

Edimsel bir diinyada edimsel nesnelerle g¢evrili iken virtiiel olanin etkisini ve
kapsadigi durumlar direkt olarak gozlemleyememek bu yanilgiya sebep olabilir.
Sonugta edimsel olan zaten olmus olandir varligi bu denli goriiniir olana karsi
olanakli olanin, virtiiel olanin, heniiz ger¢eklesmemis durumlarin oluslar diinyasinda
ikincil plana atilmasina sebep olabilmektedir. Fakat mevcutlarin diinyasi, igindeki

olanaklarla mevcuttur.
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Sekil 2.1: Edimsel-Virtiiel Iliskisi.

Tohum 6rneginden yola ¢ikarsak tohum mevcudiyetini edimsel diinyada sergilerken
icinde barndirdig1 virtiiellige ilk bakista hakim olamayabiliriz fakat siiregelen
deneyim sayesinde tohum zamanla i¢inde bir bitkiyi belki bir meyveyi barindirdigin
kanitlar. Tohum da o pargalandiktan sonra ortaya ¢ikan dallar, yapraklar, ¢igekler de
hatta cigekler dokiildiikten sonra olusan meyveler de edimseldir. Ama bitki tohum
halindeyken biitiin bu varlik durumu virtiieldir. Tohumun bir siire sonra biiytimesi bir
olanak, meyve vermesi olasti, tiim bunlar ise edimsel olan tohumu ¢evreleyen “virtiiel
bir sistir’. Tam da bu yiizden bir hiyerarsiden bahsedilemez birbirine referans
vererek bir akis halinde, anlarin i¢indeki sonsuz kisa anlarda birbirlerine doniiserek
bir etkilesim kurmaktadirlar. Boylece gergeklesen her an hem edimsellik hem de
virtiiellik igermektedir [Deleuze, 2010].

Belli varliklar sanal egilimlerden veya potansiyellerden edimsellesir. Sézgelimi, genler
kendilerini ayri bedenlerde edimsellestirirler, ama yani sira onlart ifade eden bedenin dtesinde
baska mutasyon ve olus giiclerini de harekete gegirirler; bu tiir oluslar edimsellesebilir de
edimsellegsmeyebilir de ama yine de tamamen gercektirler ve hayatin akisimin parcgasidiriar.
Olanak, edimsel diinyanin silik ve hayali bir uyarlamasiyken, sanal farklilik ve olus bizatihi
diinyamin Qiiciidiir. Her tiirlii edimsel varlik sanal tarafindan kusatilir [Colebrook, 2009].

Burada bahsedilen olanak gergeklesmesi durumunda gergek varlik haline gelen edim
olarak kullanilmaktadir. Olanagin izleyecegi tek yon vardir o da gergeklesmek yani
olanak var olmasi beklenen durumdur. Farklilik ve olus ise virtiielin barindirdigi

potansiyeldir.

Mekanin mutlak gercekligi sorusuna biiyiikk Onem atfetmek mekanin, mekan
icerisinde varligini1 sorgulamakla esdegerdir. Kisacast duyularimiz hem mekan1 hem
de cisimleri nitelikleri ile birlikte algilar. Burada iizerinde durulmasi gereken esas

nokta varlik, niteliklerin niteligi mi yoksa mekanin bizatihi kendisi mi bunu ayirt
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etmektir [Bergson, 2017]. Bu noktada mekanin 6zellikleri mekani igeriyor mu yoksa

bu 6zelliklerden bagimsiz bir varlik miimkiin mii sorusu ortaya ¢ikmaktadir.

Mekanin edimselligi lizerine taranan literatiir giinlimiizde edimsel mekanin kapsami
hakkinda bazi bilgiler vermektedir. Bunlar; edimsel mekan hareketin varligina
baglidir. Hareketin varligi mekanin varligina katki saglar. Eger herhangi bir varlik
devinim halinde degilse mekanin edimselliginden bahsetmek zorlasir [Bollnow,
2011]. Zira edimsel olan, olanaga gebedir. Olanak, olasiliklar ile olasilik ise devinim
sonucu aciga cikar. Hareket etmeyen bir olusun mekanin edimine bir katkisi

bulunmaz.

Edimsel mekan algisal siirecin sonucunda varligi saptanan bir olgudur. Hareketin
algilanabilirligi, mekanin algilanabilirligine hizmet eder; algilanan ise edimsel
olandir. Yani algiya yakalanan hareket, mekanin edimselliginin saglamasidir. Bu
durum da edimsel mekanin hareketle bir nevi nesne ve 6zneler ile dogrudan ilintili
olmasi goreceli olmasina neden olmaktadir. Zira olaylar degistikge hareketler,

hareket degistikce ise algilama bi¢imi degismektedir.

Ozneyle dogrudan iletisim halinde olan edimsel mekan bir etkilesim ag1 kurmaktadur.
Bu bazen sosyal, politik ve kiiltiirel faktorler iizerinden sekillen bir ag iken bazen de
gorsel, dokunsal, isitsel ve koku gibi duyusal deneyimlerle de ortaya cikabilir.
Edimsel mekan gerceklesme yani varlik halidir. Gergeklesme hali 6zneye bagh
algilanabilir. Algilama hali 6zneden 6zneye, algilanma sekli nesnenin yahut 6znenin
hareketine bagli olarak nitelik kazanmaktadir. Edim gergeklestiginde algilanabilir

hale gelir.

2.1.2. Virtiiel Mekan

Latincede "glig, etki veya erdem" anlamina gelen "virtus" kelimesinden tiiretilen
“virtual’’, Ingilizce’de ise ‘sanal’, *hayali’ anlaminda kullanilmaktadir [Ryan, 2001,
S. 26-27]. Modern donemde felsefi anlamda kullanimi Bergson ve Deleuze’e
dayanmaktadir. Bu diisliinceye gore virtiiel olan gergekliginden bagimsiz olarak

potansiyele sahip olandir.

Deleuze’e gore virtiiel olan da edimsel olan kadar gercektir. Virtiiel olan en azindan

edimsel olan kadar onemli bir giictiir [Colebrook, 2009]. Virtiel kavraminin
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Tiirkceye aktariminda ise “sanal” sdzctigii kullanilmaktadir. Sanal sdzctigiiniin Tiirk

Dil Kurumuna goére tanimi;

e "Gergekte var olmayan, yalnizca biligsel olarak var olan" [Web 2, 2022] iken,
Merriam-Webster Sozliikte ise “virtiiel” (virtual) so6zcigi;

e “Resmi olarak tanimlanip kabul edilmese de 6ziinde veya etkisinde boyle
olmak”

e “Bir bilgisayarda veya bilgisayar aginda olmak veya simiile edilmek”

e “Varlig1 dolayli kanitlardan anlasilan varsayimsal bir parcacikla ilgili” olarak
aktarilmaktadir [Web 3, 2022].

Genel olarak sozliik tanimlarinda bir seyin var olan veya yapilan seylerin
gercekliginde olmayan bir versiyonu olarak tanimlanan virtiiel soézciigli degisen
donemler ve gelisen teknoloji ile birlikte iceriginin genislemesi ve bu teknolojinin
farkli kullanimlariyla da yeni anlamlari biinyesine eklemlemesine sebep olmaktadir.
“Virtual” sozciigiiniin dogrudan cevirisi olarak karsimiza c¢ikan “sanallik” dogasi
geregi farkli baglamlarda farkli diistinceler ile ele alinabilmektedir. Sanallik
kavramini kesin gergevelerle belirli bir konu iizerinden sabit anlamlilik icerisinde
ifade etmek miimkiin degildir. Calismanin bu kisminda bahsedilen farkliligin
getirdigi iligkileri, potansiyelleri irdeleyerek kavramin 6ziine ve etki ettigi alanlara
iligkin bir cergeve olusturmak amaglanmaktadir. Bu sayede mekana dair virtiiel
olanin etkisini ve mekanin virtiiellesmesinin izini takip etmek miimkiin olacaktir.
Edimsellik ve virtiiellik kavramlarinin birbirleri ile olan etkilesimleri veya iliskisellik
saglayamadigi durumlar, kendi anlam siirlarint belirlemek i¢in diisiintirler

tarafindan kullanilmistir.

Ornegin post-modern filozoflardan Gilles Deleuze ve Felix Guattari “virtiiel”
kavramini potansiyeller lizerinden incelerken gergcek olan ile hayal giicii arasindaki
iliskiyi kurgulayabilmek iizere kullanmislardir. Virtiielligi gercekligin yani edimsel
olanin bir pargasi olarak agiklamaktadirlar [Deleuze and Guattari, 1987]. Gergekligin
farkli katmanlarini ifade eden bu yap1 edimselin pargalarinin kendisidir. Virtiiel olan
onu pargalara ayiran katmanlar, parcalayan tekilliklerden ayri olarak diisiiniilemez.
Ickinlik diizlemini yani diisiincenin imgesini pargalayan seyler hem edimsel hem
virtiieldir. Edimsel olanin nesne konumunda oldugu edimsellesme siirecinin esas rolii
yani 6znesi virtiieldir. Bu durumda edimsellesme hali de virtiiel olana aittir [Deleuze,

2016].
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Deleuzyen diisiinceye gore virtiiel ve edimsel olan ayni kutuplarin birbirini ittigi gibi
dislayan fakat bu diglamanin getirisi olarak yapi, 6zellik, performans ve siireglerini
karakterize eden, ortaya ¢ikaran 6gelerdir. Deleuze’iin virtiiel kavramsallastirmasina
zemin olusturan bir diger yaklasimda ise Bergson, olasi olandan bahseder. Bu
diisiince ise temelinde Spinoza’'nin ele aldig1 sonsuz farklilagsmadan ortaya ¢ikan ve
daha pek ¢ok farklilasmaya acik olan toze bir referanstir. Edimsel olandan virtiiele ve
tam tersine akista virtiiel olandan edimsele dogrusal, statik bir akis oldugundan s6z
edilemez. Gergek olan ilk diisiince bulutunda heniiz ger¢eklesmemis virtliel-gercege
kap1 aralar. Fakat edimsel-ger¢ek mevcudiyetini virtiiellesme tamamlanana kadar
sirdirmeye devam eder. Virtiiel-gergek statik degildir baglama, duruma gore

ongoriilemez bi¢imde ilerler [Boundas, 2005].

Edimsel olan mevcut varligindan farklilastigi 6lgiide virtiiel olana yakinlagsmaktadir.
Virtliel olanin potansiyellerine yaklasip kesfetme ve her an yeni bir olusumu

sezebilmemize imkan verir [Colebrook, 2009].

Bergson virtiiellik {izerine diisiiniirken baz1 kavramlardan destek alir. Virtiiel olan ile
olast olant birbirinden ayirir. Olast olan mimkiin olan anlamina gelir, bu ise
gercekligin  onceden var oldugu bir bicimdir. Gergeklesecek sey miimkiinden
gelirken ongorilebilir ve igerisinden bilinmezlik barindirmaz. Virtiiel olan igerdigi
potansiyel ile her zaman siirprize gebedir ve her zaman edimsellesmemis bir durum

vadeder. Bergson’a gore virtiiellik teorisi olacak olandir [Grosz, 2001].

Yiicefer’e gore varlik; stabil, gergeklesme durumu 6nceden belirlenmis sekilde degil
rastgele, sonucu belirsiz yani virtiiel zar atim1 seklinde ilerlemektedir. Virtiiel olanin
kendini gergeklestirmesi karsisinda herhangi bir zar atimmin yahut onceden belirli
olasiliklarin sozii gecersizdir. Rastlantisalligi zarm opsiyonlari dahi tamamen yok

edemez [Yiicefer, 2005].

Norveg kraliyla Isve¢ kral, kiigiik bir kasaba icin birbirleriyle cekisiyorlardi. Uygar insanlar
olduklar igin, kiiciik kasaba da pek onemli olmadigindan ve savasmaya da gercekten niyetleri
olmadigindan, kasaba icin kura ¢ekmeye karar verdiler. Isvec krali ilk zart atar, 6 gelir, sevinir,
¢linkii acikea kiiciik kasaba onundur. Ancak Norve¢ krali swrast gelip de zart atinca, ona da 6
gelir. Yeniden zar atilir. Isveg krali yine 6 atar. O zaman Norve¢ kralina soyle der:

‘Gordiin mii? Hi¢ zahmet etme. Tekrar 6 atamazsin*.
Norveg krali séyle yanitlar:
“Pekdld baska 6’lar da vardwr ve yiice Tanrim bir 6 'ya daha izin verebilir.”

Zart atar. Oyle kuvvetli atar ki zar kirtlir; bir parcast 6, éteki parcasi 1 gelir. Ikisinin toplami 7

ediyor [Noel, 1989, s. 155].
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Zar ilk kez 7 gelene kadar dncesinde olanaklar dahilinde bulunmayan durum virtiiel
olanin edimsellesmeye basladigi anda biitiin mevcut olanaklarin disinda yeni bir
yaratim ortaya ¢ikar bu virtiiel ile olanak arasinda farkin en goriiniir oldugu andir.
Yiicefer’in belirttigi lizere bu hikdyenin 6grenildigi andan itibaren ne denli imkansiz
goriinlirse gorilinsiin artik zarin 7 gelebilmesinin de olanakli oldugu edimsellestigi

yeni bir evreye gegilir [Yiicefer, 2005].

Bergson’un gelecek olan ihtimaller iizerinde belirlenmislikleri kesin bir dille
reddetmesi DelLanda’ya gore yeni iiretimlerin oniinii kesecegine ve bundan sonrasi
icin ge¢mis disinda, gelecek adina kisir bir iiriinden baska bir seye olanak

vermemesine neden oldugu i¢indir [DeLanda, 1999].

Pierre Levy, Deleuze’iin fikirleri dogrultusunda temellendirdigi kavramsal bir sema
(Sekil 2.2) ile edimsel, virtiiel, olas1 olan (potansiyel) ve gercek kolonlari iizerine
sistemini yerlestirerek kapsamli bigimde ele almistir. Levy virtiiel ve potansiyel
arasindaki iligkiyi gizil cephesinde degerlendirmistir. Madde ile olay arasindaki bagi
hem olaydan maddeye hem maddeden olaya dogru olan iliskilerle aciklamistir. En
kiigiik 6lcekteki olay belirli bir diizen olmaksizin bir aradalik ile varligin i¢indeki 6ze
evirilir. Oz bodyle bir durumda, hareketin en kiigiik parcasma kadar inildiginde
ulastigin deneyim parcaciklarinin kiimiilatif 6rgiitlenmesi ile olusmaktadir. Se¢imler
ve yaratimlar sonucu iligkiler harekete geger ve bu sayede sistem c¢ok yonlii olarak

caligabilmektedir [Lévy, 1998].

Edimsel olanin virtiiellesmesi siirecine ise Pierre Lévy “yersizlesme” olarak
bakmaktadir mevcut mekandan, diinya iizerinde bulundugu koordinattan, dahil
oldugu zaman diliminden yani bilinen zamansalliktan farkli oldugunu belirtir.
Tamamen uzay-zaman birlikteliginden koparmasi da séz konusu degildir ¢linkii
herhangi bir anda herhangi bir noktada gerceklesmeleri ihtimali edimsel olana yani

fiziksel siireclere tutunmalarini saglayan seydir.

Virtiiellesme siirecinde zamansal birliktelik i¢cin uzamsal olarak herhangi bir paydas
olmaya gerek yoktur. Mevcut sistemler dahilinde zamansal birligin saglanmasi
baglamin 6nemini azaltmaktadir. Bahsedilen durum tamamen hayali, afaki bir durum
degildir. Elektronik, dijital aglarin denkleme girmesiyle yersizlesmis bir 6znenin
nerede oldugunu tamamen c¢oziimlemeden hatta buna ihtiyagc dahi duymadan

eszamanli olarak iligki kurulabilir. Bu Olcekte bir degisim virtiiellesen bireylerin
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nihayetinde yeniden yapilandirilabilir bir topluma doniismesine imkan saglar.

Edimsellik de artik yeniden kurgulanabilir hale gelir [Lévy, 1998].

Seg¢im Diizeni

GIZIL KUTBU l MANIFEST KUTBU

M POTANSIYEL Gergeklestirme GERCEK
A belirlenmis . Kah.m ve
D olasilik grubu direncli seyler
D : : | \ .
E DIRETIR Potansiyellestirme | MEVCUDODUR
1
§
s S
§ Yaratim Diizeni é”'
& o
N l 5
2 <
(3}
oy
i Edimsellesme X
0 VIRTUEL e EDIMSEL
L
A |Problemler, egilim 4 Probleme
y dugimleri,  giio T yonelik ¢oziim,
L kisitlamalar ve Yirdicliesme | burada ve simdi
A amaglar
R ULASIR
VAR OLUR

Sekil 2.2: Pierre Levy’nin edimsel, virtiiel, potansiyel (olasilik) ve gergek iizerine
kavramsal semasi1 [Lévy, 1998].

Virtiiel olanin kurgusu temsillerden yola ¢ikarak ¢esitlendirilebilir. Okunan bir
kitaptan herhangi bir tasvir yahut fantastik bir film temelinde olmayan ilk zihinde
canlanip ilk edimsellesti§i ana kadar olanakli degildir. Fakat virtiiel olan cesitli
araclarla imgelestiginde her zihinde her durum i¢in miimkiin olanin kapilar

aralanmaktadir.

Virtiiel olanin gergek ile iliskisi mekansallik s6z konusu oldugunda daha karmasik
bir hale gelmektedir [Grosz, 2001, s. introduction]. Deleuzeyen bakis agisiyla
virtiiellik kavrami ile mimari mekan tiretimi gibi durumlar s6z konusu oldugunda
ortaya ¢ikan virtiiellik bazi farkliliklar gostermektedir. Fakat bu farkliliklar virtiiel

olanin sagladigi olasiliklar1 g6z ardi etmemize sebep olmamalidir.

Eisenman’a gore virtiiel olanin mimari mekan iizerinde kullanilmas1 soyut olanin

somutlagmasima sebep olabilir. Bu durumda geleneksel mimarlik anlayiginin
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sorgulanip yeni bir {iretimin olugmasina yoOnelmek virtiiel olanin durumunu
irdelemek ile miimkiin olacaktir [Eisenman, 2006]. Mimari mekan {retimi icin
ihtiyag duyulan program ve optimum form bu olasiliklar igerisinden
secilebilmektedir. Olasiliklar ve bunlarin birbirleri ile kurduklar1 dinamik etkilesim,
ihtiya¢ duyulan program i¢in alternatif tiretmektedir. Mekansal unsurlarin belirlenmis
davranig parametrelerini esnetmek virtiiel bir {iretim yaklagimiyla miimkiin

olabilmektedir.

Peter Eisenman’in bir yarisma igin iirettigi “Virtual House” ¢alismasi buna 6rnek
olarak verilebilir. Yarigsmada diiz bir alanda maksimum 200 metrekare alan igerisinde
korunakli, kapsayici, zemine oturan ve iretilebilir olmasi istenmistir. Ayrica
kullanict profili olarak iki yetiskin iki c¢ocuk ve bir de evcil hayvanin
konaklayabilecegi sekilde planlanmasi istenmektedir [Centola, 2000]. “Virtual
House” bilinen mekan anlayisinin farklilastigi, mekanin soyutlanarak ele alindigi bu

sayede ortaya c¢ikan farkli potansiyeller arasinda etkilesim kurulan bir ¢aligmadir.

“Virtual House”un olusumu 1987 yilinda yazilmis fakat yaymlanmamis bir metinde
kurgulanan “House IV” adli bagka bir calismaya dayanmaktadir. Caligmada
metindeki evin mekansalligi iki kiip iizerinden soyutlanarak konsept
olusturulmustur. Soyutlama dokuz kiipe indirgenerek baslamis daha sonra bu

kiiplerin birbirleri ile potansiyel ilisleri vektorler yardimiyla ifade edilmistir.

Sekil 2.3: “Virtual House” olusum diyagramlar1 [Eisenman, 1997].

Her wvektor bir silire sonra potansiyelini gerceklestirebilecegi etki alaniyla
iligkilendirilir ve gergeklesme hali bu g¢izgiler ile gorsellestirilir (Sekil 2.3). Her

vektor sisteme etki eden bir kuvvet haline gelmektedir. Bu kuvvetler vektoriin yonii,
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hareketi, tekrar1 ile birlikte sistemin sekillenmesi icin gereken kisitlamalari
olusturmaktadir. Sistem igerisindeki etkilesimler yani karsilikli iligkiler bu vektorler
sayesinde sekillenmektedir. Vektorlerin yaptiklar: hareketler sistem i¢in bir iz olarak

kaydedilir [Eisenman, 2006].

Sekil 2.4: “Virtual House” fonksiyon semasi ve plastik maket goriiniimii [Eisenman,
1997].

Etkilesimlerin farklilagmasi ile sistemin kendisi de farklilasmaya devam eder. Bu 6n
goriilemeyen degisimlerin her biri gergeklesme i¢in belirli anlardir [Eisenman, 2006].
John Rajchman “Virtual House” hakkinda olus ve diisiince yontemimizdeki
sasirticiligina deginmistir. Ona gore olusundaki kompleks yapr ve bunun kendi
icindeki baglantilara izin vermesini saglayan alan, plan ve zekad sayesinde
gerceklesmektedir. Stabil 6zellikleri dislayan dinamik bir yapiya sahiptir (Sekil 2.4).
Hali hazirda bilinen iiretimlerden farkliligi da tam bu noktada ortaya c¢ikmaktadir.
Bilinen fonksiyonlara rijit sekilde cevap vermekten cok uzaktir. Virtiiel olanin
farklilastig1 kisim, kurallarinin bilinen olasiliklar gerceklestirmekten ziyade iginde
beliren degisiklikler ve hareket sayesinde belirlenmesidir. Bedeni tamamen “6zgiir
ve 0Ozglin” birakan bu mekan kararsizligi sayesinde dinamik bir olusuma izin

vermektedir [Centola, 2000].

Centola, Eisenman’in tasarimini anlatirken uluslararasi etkinlikte tanitilan konsept
bir otomobil lizerinden tarifler heniiz liretime gegmemis yalnizca spot 1siklar altinda
sergilenen bu aracin ilerideki {liretimin ilk adimlar1 oldugundan bahseder [Centola,
2000]. Tamamlanmamig bir siirecin asamalarindan biri, farkli bir {iretim yontemi
yani gerceklesmemis olanin ilk imas1 kisacasi virtiiel olanin tezahiirii olarak tasarim

degerlendirilebilir.
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Sekil 2.5: “Virtual House” fonksiyon semasi1 [Eisenman, 1997].

Var olan veya heniiz formunu bulmamis kristal formlar {izerine ¢alisan Eisenman’in
ilk adim1 akis i¢inde belirli anlarda yoriingelerin olusturdugu potansiyel alanlarin
bilgisayar destekli olusumudur. Olusan formun iizerine ev mekani fonksiyonel olarak
yerlestirilir (Sekil 2.5). Bu noktadan sonra ilk hali, yapilma teknikleri 6nemsiz hale
gelir ve mevcut olandan ayirilamaz. Virtiiel olanin mekan {izerindeki sonsuz

potansiyeli ve bunlar icindeki rastgele se¢imler essiz sonuglar ortaya koymaktadir

[Centola, 2000].

Salt geometrik liretim olarak mekani ele almak fenomenolojik bakistan beri eksik bir
yaklagim olarak degerlendirilmektedir. Edmund Husserl ve Maurice Merleau-Ponty
gibi kuramcilar bilincin ve deneyimin Onemi Tlizerinde durmuslardir. Tasarim
siirecine deneyimi de esas bilesen olarak eklemek esastir. Oznenin duygu, diisiince
ve hayal giicii dogrultusunda esneklik gdsteren ve hedeflenen deneyim i¢in 6zellikle
tasarlanabilen dinamik ve degisken yapidaki mekan arayisi ortaya ¢ikmistir. Virtiiel
mekan bu asamada fiziksel iiretimle belirli kisitlamalara maruz kalmadigi icin sahip
oldugu potansiyelleri kesfetmek O6znenin istek ve performansina baglhidir. Hem
kolektif hem bireysel iiretimi ayni anda biinyesinde barindirmasi deneyim i¢in de
cesitlilik saglamaktadir. Virtiiel mekanin sagladigi dinamizm ve esneklik bu arayisa
cevap verebilmektedir. Virtliel mekanin teknoloji ile desteklenmesi daha hizli

gelisim sagladig1 gibi daha yaygin bir iiretimin de 6niinli agmaktadir.

Virtiiel mekan kavrami fiziksel mekandan tamamen ayrismayabilir. Hatta dijital
teknolojiler sayesinde ¢esitli araglarin kullanimi vasitasiyla fiziksel mekandan
kopmadan, kismen somutlasarak gozlemledigimiz bir iiretim sekli de miimkiindiir.
Virtliel mekanin edimsellestigi edimsel olan beden ve deneyimin ise virtliellestigi

mekan tiretiminde potansiyelin agiga ciktigini sdyleyebiliriz. Bu baglamda 6zellikle
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dijital ve teknolojik destekle ortaya ¢ikan iiriinler iizerinden virtiiel mekan kavramina

ayr1 bir parantez agmak dogru olacaktir.

Virtiiel olanin gergekligi, ger¢ek olanin virtlielligi arasindaki ayrimin gelisen dijital
teknolojiler ile birlikte her gegen giin siliklestigi giiniimiize geldigimizde pek ¢ok
yeni iiretim firsat1 karsimiza ¢ikmaktadir. Fakat eklektik yapis1 geregi virtiiel olanin
kapsadig1 sanallik durumu ona ilk ele alindigi donemlerde yapay, taklit, asli gibi
olmaya ¢alisan, edimsel diinyanin i¢inden toplanan imgelerle kurgulanan kopyalar
seklinde bir yaklasim sergilenmesine sebep olmustur. Fakat virtiiel olanin en az
edimsel olan kadar 6zgiin oldugunu sdylemek yanlis olmaz. Hatta Eisenman igin
virtiiel olan edimsel olandan daha Onemlidir. Deleuze’den referans alan bu

diislinceye gore virtiiel olan en az gergek olan kadar gercektir [Deleuze, 2016].

Dijital ¢agin getirileri ve yeni kesifler sayesinde sadece ontolojik olarak ele almaktan
Oteye gectigimiz virtiiel olma halini kendi i¢inde degerlendirmek kavramlarin
birbirleri ile karismasmin 6niine gegecektir. Ik edebiyat alaninda bir diisiin olarak
karsimiza ¢iksa da kitlesel Olgekte hayatimizi etkilemesi teknolojik {irlinlerin
giindeliklesmesi ile miimkiin hale gelmistir. Onceden kurgulanan, hikayelesen
evrenlerin giinimiizde pek c¢oguna toplum tarafindan birinci elden taniklik
edilmektedir. Dijital teknolojilerin giiniimiizde yogun iiretimi ve kullanimi virtiiel
alan i¢in pozitif olsa da esas katkinin virtiiel alandan dijital teknolojilere dogru
oldugunu sdylemek gerekir. Virtiiel olanin getirdigi esneklik ve siirsizlik durumu

yeni tiretimler i¢in diisiince alan1 agmaktadir.

Dijital teknolojilerinin kullanim1 virtiiel olan i¢in 6nemli alt basliklar olusturmustur.
Bu tezde de daha onceden bahsedildigi tizere virtiiel kavrami Tiirkge karsiligi sanal
olarak dile yerlesmistir. Literatiirde de kavramsal c¢erceve bu sekilde
kurgulanmaktadir. Herhangi bir anlam kaymasina mahal vermemek adina ¢aligmanin

bu kisminda “virtual reality” yerine “sanal gergeklik” ifadesi kullanilacaktir.

Sanallik ve gerceklik kavramlar1 dijital teknolojinin de etkisiyle daha da i¢ ige
geemis ve birbirinin yerini almaya baslamistir. Birbirleri ile bu denli etkilesen iki
kavram en nihayetinde “sanal gergeklik”, “arttirilmis gerceklik”, “karma gerceklik”
gibi bazi ara formlarin da ortaya ¢ikmasini kaginilmaz hale getirmektedir. Sanal
gerceklik tarihte “simiile etmek” amaciyla kullanilmaya baslamis ve zamanla daha

genis alanlara etki etmistir. Edim halinde olanin virtiiel diizleme aktarimina ek olarak
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edimsel olanla birlikte yeniden iiretim de bu alanlar arasinda yer almaktadir. Yani
edim halindeki ile virtiiel olan ayn1 anda ayn1 yerde konumlanabilmektedir. Sanallik
ve gerceklik ara kesitinde yapilan g¢alismalar Artirnllmis Gergeklik (AR), Sanal
Gergeklik (VR), Karma Gergeklik (MR) gibi yeni formlar1 karsimiza ¢ikarmaktadir.
Gelisen teknolojinin bir getirisi olan bu {iriinler kapsamlarinin i¢ iceligi de eklenince

¢ogu zaman birbirleriyle karistirllmaktadir.

Paul Milgram, Fumio Kishino ile beraber 1994 yilinda yayinladig1 ve giiniimiizde
literatiirde kabul goren “A Taxonomy Of Mixed Reality Visual Displays” adli
makalede sanal diinya ve gercek diinyayi iki farkli kutupta konumlandirarak (Sekil
2.6) olusturdugu spektrumla bu kavramlari smiflandirmistir. Karma gergeklik

kavrami igerisinde hem sanalligi hem de fiziksel ¢evreyi barindirmaktadir [Milgram

and Kishino, 1994].

KARMA GERCEKLIK

I (MR) I

<+ >
GERCEK ARTTIRILMIS ARTTIRILMIS SANAL
ORTAM GERCEKLIK SANALLIK ORTAM
(AR) (AV)

Sekil 2.6: Milgram ve Kishino’nun gergek-sanal spektrumu [Milgram and Kishino,
1994].

“Sanal Gergeklik” (VR) bilgisayar teknolojileri vasitasiyla iiretilen ortamlarda 6zne
mevcut fiziksel mekanin simiile edildigi virtiiel ortamlar1 ifade etmek igin
kullanilmaktadir [Kipper and Rampolla, 2013, s. 149]. “Artirilmis Gergeklik’te (AR)
ise 0znenin aktif oldugu fiziksel diinyanin iizerine eklemlenen sanal detaylar ¢esitli
araclar vasitasiyla 6zne ile etkilesime ge¢cmektedir. Beden fiziksel diinyada iken
gercek ve sanal igerik 6zneye ayni anda sunulmaktadir [Zhu et al., 2004]. “Artirilmig
Sanallik” (AV) kavrami ¢ok yaygin kullanilmamaktadir. Gergek nesnelerin
bulundugu sanal ortamlardir. Ger¢ek ve sanal ortamlari birlestirir [Kilig, 2016].
“Karma Gergeklik” (MR) kavrami ise daha kapsamli bir tanimdir. Gergek ve sanal

Ogelerin bir arada bulundugu bir gergeklik-sanallik spektrumunun tamamini

kapsamaktadir [Milgram and Kishino, 1994].
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Sanal gerceklik kavrami alternatif araglar sayesinde edimsel olana yani gerceklesme
potansiyeline yaklasabilmektedir. Dijital araclarin sundugu imkanlar sanal ve gercek
disinda farkli olanaklarin da olusabilecegini gostermektedir. Tam da bu yiizden
mimari de dahil olmak {izere virtiiel olan hayatimiz1 etkilemeye devam etmektedir
[Novak, 1992]. Bu etkilesim 6znenin deneyimini etkileyecek hatta yon verecek kadar
giicliidiir. Virtiiel mekan olanaklar silsilesi i¢cinde deneyimin c¢esitlenmesine ve

farklilasmasina imkan saglamaktadir.

Mekanin virtiielligi ele alinirken hem o mekan igerisinde kullaniciya sunulan
deneyimin hem de bizzat mekanin kendisinin virtiielliginden bahsedebiliriz. Her iki
durumda da mekan kullaniciya yeni bir deneyim sunmaktadir. Mekan igerisinde
cesitli aracglar etkilesim sonucu ortaya ¢ikan hissettikleri varlik duygusu, etkilesim
olanaklari, zaman algis1 ve mekénsal biling mekanin virtiiel yoniinii acik etmektedir.
Virtiiel mekanlar deneyim sirasinda aktif olarak kullanici ile etkilesirken daha
dinamik bir kurgu i¢in kullanicilarin etkilesime gectigi nesneler veya mekanin

tepkileri, gercek zamanli olarak virtiiel mekana aksettirilebilir.

2019 yilinda Talinn Mimarlik Bienali’nde sergilenen “The Venn Room” pandemi ile
birlikte sosyal temasin azalmasi ve bunu takip eden siiregte 6znelerin birbirleri ve
mekan ile etkilesimlerinin yeniden degerlendirildigi bir enstalasyondur. Ev mekani
aktif bir arayiiz olarak kullanilmig ve virtiiel mekan fiziksel mekan ile i¢ ige
gecmistir. Bu hibrit mekan 6znelerin birbirleri ile etkilesime gecgebilecekleri dinamik

bir dizge olugturmaktadir (Sekil 2.7).

" f )
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Sekil 2.7: “The Venn House” deneyiminden bir kare [Web 4, 2019].

\,
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Tasarimin baglangi¢ noktasi virtiiel olanin pek ¢ok dijital aracla birlikte hayatimiza
dahil olmasi fakat bu etkilesimin mevcut yasam alanlarimiz olan ev mekani iizerinde
ciddi bir degisime sebep olmamas: iizerine yogunlasmaktadir. Fiziksel bir deneyim
icin beden ne anlama geliyorsa virtiiel olanin deneyimi i¢in mekani o hale getirerek
kullanmak hedeflenmektedir. Mevcut ev mekani virtiiel mekanin iizerine ortiilen bir
iskelet gibi caligmaya devam etmektedir. Mevcut ev mekanin virtiiel diizleme
aktarildig1 durumda hem bicimsel hem de islevsel olusumlar i¢ ice gegerek hibrit bir
sistem ortaya koymaktadir. Sosyal etkilesimler ve giindelik hayattaki ritiiellere bir
bas kaldir1 niteligindedir. Ciinkii etkilesim; mekansal pratikleri desifre ederken,

degisip-doniismelerine de neden olmaktadir.

Fiziksel olarak var olan ev i¢indeki hareket kaliplari, giindelik aktivite semalar1 bir
noktadan sonra Ozne hakkinda pek ¢ok sey sOyleyecektir. Toplanilan, iletisim
kurulan, etkilesilen alan farkli 6znelerin ve farkli mekanlarin kesistigi noktadir. Yani
iki ayr1 yerdeki 6zne mekanlarin virtiiel ortamda birlesmesi ile bu kesisimde bulusur.
Kesisim alan1 “The Venn House” olarak adlandirilmistir. Bu kesisimin igerisinde
yeni bir mekénsal iiretim ve nesneler lizerine atanmis, kaydedilmis durumlar
sayesinde kuralsiz, esnek olusumlar miimkiin hale gelmektedir (Sekil 2.8). Virtiiel
evin inga asamast 0znenin belirledigi adimlarla istedigi yone siiriikledigi siireclerle
sekillenmektedir. “The Venn House” ev mekam igerisinde bir aradalik iizerine
kurgulanan bir caligmadir. Caligmada entegrasyon, arayiiz, teshir, Ortlisme, temsil,
depolama ve miilkiyet gibi konulari merkeze alarak ¢6ziim aramaktadir [Lesmes and

Hellberg, 2019].

Sekil 2.8: “The Venn House” konsept semas1 [Web 4, 2019].
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Ortamda bulunan nesneler fiziksel mekan ve virtiiel mekéan arasinda bir arayiiz haline
gelmektedir. Etkilesimin gerceklestigi virtiiel mekanda her 6zne kendi fiziksel
mekanindan bir nesne ile bulusma mekanina dahil olabilmektedir. Kendi
fizikselliginden tamamen kopmadan virtiiel bir olusumda bir aradalik miimkiin hale
gelmektedir. Oznenin giindelik akisin icerisindeki davranis kaliplarini ortaya koyan

virtiiel mekan anlik olarak farkli mekéanlari bir araya getirebilmektedir (Sekil 2.9).

Iki 6zne bir arada bulunmak istediginde mevcut fiziksel mekandaki nesneleri
hizalayip hareket ettirmeli ve kendi kurgusunu olusturmalidir [Lesmes and Hellberg,
2019]. Izolasyon hali icindeyken hem farkli mekanlarin hem de farkli 6znelerin bir
araya getirilebilmesi pandeminin neden oldugu yikict etkiyi hafifletebilir ve daha
uzun vadede mekan iretimi igin farkli olasiliklarin olusmasinin da Oniinii

acabilmektedir.

Sekil 2.9: “The Venn House” enstalasyonundan bir kare [Web 4, 2019].

2020 yilinda The Bartlett School of Architecture’da yiiriitiilen program kapsaminda
Krina Christopoulou tarafindan “The Third Space” projesi yenilik¢i bir yaklasim
ortaya koymaktadir. Calismada gelecekte tasarlanabilecek evlerin edimsel yapilarina
dikkat c¢ekerken ayni zamanda igerdigi virtiiel alanlarinda tasarlanmasi {izerinde
durmaktadir. Covid-19 pandemisi sonrasi dijital mekanlarda yasamak iizerine evlerde
bilgisayarlarin olmadigi evlerin bilgisayarlara doniistigii bir olusumdur [Web 5,
2020].
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Sekil 2.10: “The Third Space” virtiiel mekan tasarimi [Web 5, 2020].

“The Third Space” i¢ginde bulunan kisinin virtiiel olarak ikamet edebilecegi yeniden
ve yeniden diizenlenebilir duyarli bir sistem olarak kurgulanmistir. Tasarimer iki
boyutlu olarak kontrol edilen ii¢ boyutlu arayiizlerde deneyimlenebilen virtiiel bir
evin olusum siirecini arastirmaktadir (Sekil 2.10). Edimsel olarak bulundugumuz
diinyada dokunsal enstalasyonlar ile virtiiel mekanin etkilesimi giindelik yasamda
O0grenme, ¢aligma, sosyallesme gibi roller yeniden tanimlanmaktadir. Edimsel
diinyadaki mesafelere kars1 ¢ikan siirekli genisleyebilen dinamik bir tasarim ortaya

konmustur [Web 5, 2020].

Fiziksel mekandaki orgiitlenmenin {izerine sanal mekanin katmanlarinin eklenmesi

ile edimsel bir mekanda virtiiel bir deneyimin olanakli hale gelmesi saglanmigtir
(Sekil 2.11).
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Sekil 2.11: “The Third Space” mekan deneyimi [Web 5, 2020].

Dijital teknolojilerin katilimiyla virtiiel mekan kavramini daha genis perspektiften
degerlendirmek mecburi hale gelmistir. Tiim bu sistemlerin giiniimiizde mekan
anlayisina dogrudan etkileri bulunmaktadir. Virtiiel mekan kavrami felsefeden
mimariye, kuantumdan teknolojiye kadar ¢ok genis bir alanda tanim bulurken virtiiel
olanm bilgisayar teknolojileri i¢erisindeki tiretimi de bir alt baslik olarak kendine yer
edinmektedir. Novak da tam bu kavramsal ¢akismay1 daha net ayirabilmek adina
teknoloji destekli mekansal tiretimi “Siber Mekan” olarak yeni bir tanim altinda ele

almistir [Novak, 1992].

“Siber Mekan” kavramuni ilk kullanan ise 1984 yilinda bilgisayar bilimcisi ve yazar
William Gibson’dir. Bir bilim-kurgu romani olan "Neuromancer" sanal gerceklik

alaninda dijital bir diinyanin tanimlanmasina onciiliik etmistir [Gibson, 1984].

Michael Heim, siber mekani bedenin de dahil oldugu deneyim siirecini sistemler
tarafindan tiretilen ve sisteme geri doniit olusturan bir diinya olarak tanimlamaktadir.
Bu iiretim ile temasa gecmek iginde bir arayliz ihtiyact oldugunu bu sayede siber
mekanda bulunmanin miimkiin oldugundan bahsetmektedir. Bu arayiizler siber

mekanin fiziksel mekanda temsil edildigi karsilik buldugu araglardir [Heim, 1993].

Siber mekanda fiziksel sinirlardan uzaklasan beden, dijital ortamin sundugu yeni bir
duyum odakli evrene gegmekte ve deneyime farkli bir bigim getirmektedir. Ciinkii
araylize aktarilan beden artik hareket kisitlamalarindan yoksundur. Bu durumda

fiziksel beden ve zihin farkli noktalarda konumlanir, zihin i¢in fiziksel mekéan, siber
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mekan ile yer degistirmektedir [Heim, 1993]. Bu durum fiziksel mekandaki
bulunulan alanin ya da sahip olunan bedenin 6neminin azalmasina sebep olmaktadir.
Istenilen kimlikte kurgulanan mekanda bir araya gelebilen kullanicilar yeni bir

kolektivite ortaya koymaktadirlar.

Bireyler oOlceginde bu Ozgiirliigii saglayan siber mekan toplumsal Olgekte de
doniisiimler yasanmasina neden olmaktadir. Zira bu yeni mekansallik bireylerin bir
aradaligina imkan vererek hem 06zel mekanda kamusal alan olusturmaya hem de

kamusal alanda 6zel mekanlara ayrilmaya olanak saglamaktadir.

Paul Virilio ve John Rajchman’m one siirdiigli tizere virtiiel olan, teknolojinin ve
onun getirilerini de kapsayan bir olusumdur. Virtiiel olanin teknolojik olanin kosulu

oldugu yoniinde mimari bir sdylem de gelistirilmektedir [Grosz, 2001].

Bireysel olarak dahil olunan sistemler en nihayetinde toplumsal 6l¢ekte degisimlere
neden olmaktadir. Bu durumda mekan iiretimini 6zneden bagimsiz ele almak
biitiinclil bir yaklasim sergilemeyi engellemektedir. Algilanan mekanda beden
onemli bir bilesendir fakat sanal mekanda duyular beden ve zihin arasinda bir yerde
konumlanmaktadir. Algiladigimiz mekanin artik yasadigimiz mekana kanalize olmak
zorunlulugu ortadan kalkmaktadir. Tasarladigimiz mekanlarin devinimi siirdiikge her
yeni durumda algilanan mekan da degismektedir. Gelecekteki mekansal pratiklerin
ingas1 virtiiel ile edimsel arasinda yeni yollar kesfettikge kavramlarin kendilerine

cizdigimiz smirlar gelisip baskalasacaktir.

2.2. Zamanin Anlam

Antik c¢agdan giinlimiize kadar {izerinde diisliniilen bir kavram olan ‘“zaman”
kompleks ve cok yonlii yaklagimlarla irdelenerek anlamlandirmaya calisilmistir.
Ozneler giindelik hayatin akisinda zamanmn iginde yasayip onun akismnin kaydini

tutarak ama gercekte ne oldugunun sinirlarini ¢izemeden ona dahil olmaktadir.

Platon’a gore zamani, Ozneler varlik durumunu ayni anda ve biitlinciil olarak
kavrayamamasi sebebiyle gergek diinyanin bir taklidi [Cevizci, 1999, 943] olarak
degerlendirirken Aristotales’e gore ya var olmayan ya da kismen var olan, ele avuca
gelmez sey olarak tanimlanmistir [Aristoteles, 1996]. Augustinus ise “Zaman nedir?”
sorusuna kimse sormadiginda bilirim lakin birine agiklamak gerektiginde bilemem

diye yaklasmistir [Kaufmann, 1961]. Ona goére gegmis yasanmis ve bitmistir gelecek

32



ise heniiz gerceklesmemis, yasanmamig anlardan ibarettir. Simdi ise siiregelen
anlardan ibaret ve daimidir [Augustinus, 1997, s. 255-256]. Bu noktada su an
engellenemez bigimde akar ve ge¢mis ile gelecegi birbirine baglayan yegane seydir.
Oysa icinde bulunmaya calisilan an coktan gecip giden “artik var olmayan” yahut
“henliz gerceklesmemis” durumuna gelmistir. Bu dogrultuda incelendiginde 6zne
mevcut an icerisindeki durumunu siiregen bir hale getirerek varligi i¢in “uzamsal bir
yerleske” olusturmaya calisir bu ise uzayan simdiden ibarettir ve kavramsal bir
kargasaya sebep olur [Arendt, 2018, s. 257]. Bergson da bu durumu agiklarken
uzamsal yaklasimdan getirilen bir ifade bigimi olarak nitelendirmektedir [Bergson,

1950, s. 170].

Zaman tizerine diistinmek istedigimizde yanmit veren uzamdir. Uzamsal metaforlar
lizerinde tanimlama yapilmaya calisilir gegcmis ardimizda uzanan seyken gelecek de
oniimiize serilen yerdir. Ozne bu yiizdendir ki giindelik akista zamani ifade
edebilmek icin uzamsal 6l¢ii birimlerinden destek almaya meyletmektedir. Hatta
uzamsal bitisiklik ile zamansal ardisiklik arasindaki {istii ortiilii benzerlik bile ardisik
olanin i¢inde ger¢eklesen daha genis bir uzama isaret etmektedir [Arendt, 2018, s.
258].

Diisiiniirler zamani aciklamak i¢in sadece uzamdan degil ayn1 zamanda hareketten de
faydalanmiglardir. Mesela Aristotales hareketi zaman1 agiklayabilmek i¢cin merkeze
almis ve devinim ile gelen degisimin zaman ile birlikte ele alinmasi gerektigini
disiinmektedir. Fakat bu noktada devinen yani degisen seyin dogrudan zaman
oldugu yanilgisina diigiilmemesi gerektigini vurgular. Cilinkii degisimin hizli-yavas
olarak betimlenebilirligi zaman i¢in olasi degildir. Zaman her nesne ve durum igin
ayni sekilde akar. Hareketin daha hizli ya da yavas gergeklestigi durumda zaman
hizli ya da yavas akmamaktadir buna gore hareket zamandir denilemez fakat
hareketin ve zamanin algilanabilirligi birbirine siki sikiya baglidir bu durumda

zaman dogrudan hareket olmasada ona baglidir [Aristoteles vd., 1996].

Zaman devininmin dogurdugu degisimi Olgmek i¢in gereklidir. Bu ylizden
devinimden bagimsiz olarak bir zaman olgusu iliretmek miimkiin degildir. Aristotales
birbiri ile siki sikiya iliski i¢inde oldugunu ortaya koyduktan sonra hem devinimle
gelen degisimin hem de zamanin ayni anda algilanabildigini 6ne siirmektedir. Buna
gore algiladigimiz devinim ile gelen degisimler zamanmin  Slgiiliip

siiflandirilabilmesine olanak saglamaktadir. Degisim siireklilik arz ettigi i¢in zaman
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da stireklidir. Hareketin ne denli gerceklesti ve degistiyse zaman da ona gore
Ol¢timlenebilir yani “zaman, Oncenin sonraya gore devinim sayisidir” [Aristoteles

vd., 1996, s. 13].

Hareket ile gelen degisim bir varlik durumunun sonucudur. Heidegger de varlik ile
zamanin ayrimsanamazligi lizerinde diisiinerek zamana kavramina yaklasir ctlinki
varligin zamani etkileyerek degistrebilecegi yonlendirebilecegi cevap aranan
sorudur. Varlik gosterebilmenin temel yetisi hareket yani devinimle gelen degisim

sayesinde gézlemlenmektedir [Heidegger, 2018].

Zamansallik i¢inde anlam bulmak bu devinim ile miimkiin hale gelmektedir.
Olaylarin anlamli hale getirilebilmesi ancak hareketlerin biitiin zamansallik
icerisinde belirli bir siralamaya konulmasi ile miimkiin olmaktadir. Buna gore
gelecekte olusup 6zneye kendini gosteren simdilerin gecmiste kaybolmasi ve bunun

olgiilebilirligi zaman olarak nitelendirilmektedir (Heidegger vd., 1996].

17. yiizyila gelindiginde Newton “mutlak zaman” goriisii ile Aristotales’ten ayrisarak
mekan-zaman iliskisini degerlendirmistir. Ona goére mutlak zaman kendi akist
icerisinden dissal olan hicbir seyden etkilenmeden akmaya devam eder. Goreli
zaman ise hareket vasitasi ile kavranabilen dissal olana bagl siiredir [Newton, 1998,
S. 72]. Newton’un bu yaklasimina Leibniz, Einstein ve pek ¢ok kuramei elestirerek
yaklagmigtir. Leibniz’in deneyimin igerisine niifuz eden zaman yaklasiminda
varliklarin birbirleri ile iliskilerininin ne sekilde kurgulandig: ele alinmakta ve bunu

“iliskisel zaman™ olarak nitelendirmektedir.

Albert Einstein ise “izafiyet teorisi” ile Newton’un yaklagimina net sekilde karsi
cikmaktadir. Bu teoriye gore zaman ve mekan birbirleri ile iliski icerisindedir.
Bagimsiz olarak diisiiniilemez ve varliklarin hareketini dogrudan etkilemektedirler.
Gegmis,gelecek ve simdi olarak adlandirdigimiz zaman dilimleri evrenin her yerinde
mutlak ve birebir ayni sekilde bulunmamaktadir. Referans olarak belirlenen
varliklarin kendilerine ait zamansalliklar1 bulunmaktadir. Bu da her cismin bir
bagkasmna “goreligi” anlamimna gelmektedir hangi cisimden ya da hareketten
bahsedildigi net bir sekilde belirtilmeden genel bir zamandan da bahsedilemez

[Einstein, 2012].

Henri Bergson zamani ele alirken deneyim akisi icinde nasil algilandigim

sorgulamistir ve “sezgi” yoluyla kavranabilecegini belirtmistir. Sezgi zamanin dogas1
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ve akisin icinde bulunmayir ve bu akis1 deneyimlemeyi ifade eder. Zamanin
felsefesini, degisimini nasil deneyimlendigini anlamak icin bir aragtir. Bergson’un
zaman felsefesi irdelendiginde “siire” kavrami 6ne ¢ikmaktadir. Ona gére zaman iki
farkli tiirde var olmaktadir. Ilki matematiksel zaman olarak ortaya ¢ikan deneyimden,
O6zneden tamamen bagimsiz giindelik hayattaki diizenin saglanmasi i¢in saat, dakika,
saniye olarak belirlenen zaman digeri ise sezgi yoluyla ortaya ¢ikan kisinin igsel
deneyiminde vuku bulan “siire”dir. Siire, siirekli bir degisim-donilisiim i¢indedir ve
her 6zne igin kisisel olarak farkli farkli algilanmaktadir [Giindogan, 2013, s. 74].
Insanin deneyimiyle iliskili olan siire gecmis ve gelecek arasindaki simdilerle
ilgilidir. Simdiler bellekte olan gegmisi ve onun izleriyle yon bulan gelecegi birbirine
baglayarak siireyi olustururlar. Fakat bu siireyi 6lgmek miimkiin degildir. Ciinkii
stiredeki anlar ug uga eklenerek bir 6l¢li birimi ortaya ¢ikaramazlar 6lgiilebilen ya
mekan ya da harekettir. Bu durumda siire hareketin algilanabilirligini saglayan seydir
[Giindogan, 2013, s. 79]. Oyleyse siire yasamin akisi igerisinde bellekteki anlarin

farkli zihinsel olusumlarda degisken olarak ortaya koyuldugu zamansalliktir.

Zamam ikive ayirdigimiz anda karsimiza nesnel (objektif zaman): Olgiilebilen zaman,
ama kendi iginde degil, cisimlerin devinimiyle dlgiilebilir. Uzaydaki devinimlerin
swralanmasi, zamanmin da kesimlerine béliinmesini saglar. Modern fizik nesnel zamanin
olmadigimi ileri siirer. Bununla birlikte oznel zaman: Zaman bilincine dayanir,
yasantilara baghdwr,; nesnel olarak él¢iilemez, duruma gére yaganilan zaman kisa ya da
uzun goriilebilir [Akarsu, 2016, s. 203].

Deleuze de Bergson gibi zamanin siirekli bir akis halinde oldugunu deneyim ve
olaylarla birlikte degiskenlik gosterdiginden bahseder. Deleuze i¢in de ardisira gelen
olma hali zamanin o6zelliklerinden yalnizca biridir ve artik bu kaybolmaktadir.
Zaman ayrica siireklidir. Zaman akip giderken her an orda bulunan seydir ve kalicilik
da zamanin farkli bir boyutudur [Deleuze, 2007, s. 143-145]. Zaman harekete bagh
oldugu zorunluluklardan kurtulmustur.Yani hareket ile zaman arasindaki iligki tersi
yonde islemeye baslamistir [Ozcinar, 2021, s. 152]. Deleuze’e gore hareket de

zamana tabidir ¢iinkii Oncesi ve sonrasi yoktur.

“Zaman bir ‘bi¢im’dir; fakat degisim ve hareket halinde olan ‘her seyin bi¢imi’dir.
O, oncesiz ve sonrasiz bir bicim degil Oncesiz-sonrasiz olmayan seyin

bi¢imidir;degisimin degismeyen bi¢imidir” [Deleuze, 1995, s. 26].
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Buna gore Deleuze felsefesi i¢in de iki tiirlii zamandan bahsedilebilir. Biri olaylarin
oncelik sonralik iliskisine dayali ge¢mis, simdi ve gelecek olanin birbiri ardi
siralandig1 kronolojik, nesnel zaman digeri ise geg¢misin, simdinin ve gelecegin
birbiri igine gectigi Oncelik-sonralik iliskisi olmadig1 i¢in Ongodriilemeyen farkl
katmanlarda bir akis igerisinde varligini siirdiiren degisken, 6znel zamandir. O halde
anlar1 kategorize edebilmek i¢in kullanilan nesnel zamani bir kenara koyarsak 6znel
zaman algilama bigimlerine gore degisiklik gdstermektedir. Oznelerin belleklerinde,
yasayisin bir getirisi olarak biriken pek ¢ok zaman katmani bulunmaktadir. Bu ¢ok

katmanli hali alg1 bi¢iminin bir sonucudur.

Yasanan deneyimlerin niteligi zamanim bigimini belirler. Olgmek miimkiin olmasa
bile nitelenebilecegi alg: ¢iktilar vardir. Uzaydaki anlarin niteligi zaman katmaninin
niteligini olusturur. Zaman, hareketle gelen degisimin faili ise bu durumda devinim
onem arz etmeye baslamaktadir. Oznenin devinimleri, deneyimleri, bellekteki anlari,
fiziksel, psikolojik durumu algilanan zaman katmani icin belirleyici rol oynar.
Zaman eger olaylarlar arasinda gecen siire ise olaylarin mahiyeti ve algilanma bi¢imi
zaman algisin1 da dogrudan etkileyecektir. Buna gére zaman bazi durumlarda daha
akici,dinamik bir yapida gozlemlenirken bazen de daha yavas ve duragan olarak

deneyimlenmektedir.

Bu tez kapsaminda zamanin nesnelleserek belirli periyotlara boliinmek suretiyle
giindelik hayat icindeki diizeni saglayabilmek adma kullanilan ve hareketten,
mekandan bagimsiz olarak sekillendigi diisiintilen dogrusal, objektif zamani
tanimlamak i¢in “nicel-metrik zaman” kavrami; oOlaylar arasinda siirekli akisin
hissedildigi, hareketin aktif olarak gdzlemlendigi ve onunla gelen devinimdeki

degisiklikleri belirten sey icin “dinamik-akan zaman” kavrami kullanilacaktir.

2.2.1. Nicel-Metrik Zaman

Modernite ile birlikte giindelik akisin yonetimi amaciyla daha siki sikiya baglanilan
ve olaylarin belirli araliklarda gerceklesmesi igin siirekli ve sabit bir diizende
olusturulan zaman anlayisidir. Bu zaman dilimi olaylarin kronolojik olarak
siralanmasina olanak saglar. Belirli araglarla Ol¢iilebilirligi saglanan nicel-metrik

zaman ge¢mis simdi ve gelecek olarak durmaksizin boliinmektedir. Buradaki
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devamlilik hali hicbir sey degismese dahi zamanin degismeye ve ilerlemeye devam

etmesinin bir sonucudur.

Evrende bir koordinat verilmek istediginde zaman da dordiincii boyut olarak
belirtilmedigi miiddetge dogru an1 tariflemek giindelik hayat icin zorlasmaktadir. Bu
yiizden tarih boyunca uzay, belirli zamansal araliklar igerisinde anlamlandirmaya
calisilmigtir. “Zaman dort boyutlu evreni zamanin her anindaki uzay kopyalari olarak
dilimlemeye yarar. 20 Ocak, saat sabah 10:00’da biitiin evren; 20 Ocak saat sabah
10:01°de biitiin evren sonsuz sayida boyle dilim vardir; hepsi birden evreni
olusturur” [Carroll, 2018, s. 25]. Bu durumda nicel-metrik zamani 6lgebilmek igin
“es zamanl tekrar” yani senkronize bigimde siireklilige ihtiya¢ vardir. Bir siirecin
birbiri ardina tekrar etmesi ve bunun es zamanliliga giivenilir bi¢imde boliinmesi

gerekmektedir [Carroll, 2018, s. 26].

Glinlimiiz tarihini olusturmak i¢in bu eszamanl tekrarlarin belirli bir akis sirasina
gore diizenlenmesi sayesinde miimkiin olmaktadir. Bu durumda nicel-metrik
zamanin Olaylarin birbirleri arasindaki siiregsel mesafelerinin ne kadar oldugunun
belirlenmesini saglamasi gerekir. Newton da tam olarak uzay1 belirli anlarda bolerek
bu fikir iizerinde ¢alismistir. Fakat Einstein’in gorelilik kurami {izerine zamanin
“olaylar arasinda gegen siire” ile “es zamanl tekrarlarla 6l¢iilen sey” seklindeki iki
tanimin ayni seyi ifade etmedigi anlasilmistir. Zira “ayni olaydan hareket eden ve
ayni olaya varan ama oraya ulagsmak i¢in farkli giizergahlar izleyen iki saat, genelde
yol boyunca farkli siireler deneyimleyecek ve es zamanliliktan uzaklasacaktir”
[Carroll, 2018, s. 32-33]. Bu durumda nicel-metrik zamanin hareketi ve mekéani
kapsayarak ifade bulmasi zorlagmaktadir. Hareketle gelen degisimin ve bu
degisimler arasi siirenin l¢limii ise bu tez kapsaminda “dinamik-akan zaman” olarak

tanimlanmaya calisilacaktir.

2.2.2. Dinamik-Akan Zaman

“Dinamik-akan zaman” kavrami insan deneyimindeki kompleks, degisken ve
birbiriyle ilintili olaylari, karmasikligin dogasi olarak kabul edilen durumlar

birbirine baglayan bir olgu olarak bu tez kapsaminda tiiretilmistir.

Zamanin sabit ve diizenli bir akista oldugu goriisiine zit bir yaklagimdir. Dinamik-

akan zaman stirekli bir degisimin i¢inde 6znenin de aktif halde yer aldig1 hareket ve
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mekanla siirekli etkilesen yapidadir. Zamanin geleneksel anlayistaki nesnel-dogrusal
yapisinin hareket ve mekanin dogasiyla uyusmadigi durumlarin sorgulanmasi ile
ortaya ¢ikmustir. Cevresel faktorlerin, Oznel algilarin, deneyimin etkKisiyle
tanimlanmaya miisait degisken bir olgu olarak ele alinmaktadir. Bu yaklasimda
zaman katmaninin kigisellesmis 6znel bir siire¢ oldugu 6n kabul olarak ortaya ¢ikar.
Bu durumda degiskenligi ayni zamanda baglamsaldir. Bu zaman katmaninin dis
diinyadan tamamen izole olan bir yapida olmadig1 aksine 6zenin ¢evresel etmenlerle

iliskili oldugu bir durumda gézlemlendigi s6ylenebilir.

Bir sonraki durumun, olayin belirli bir akis i¢inde ve belirsiz bir siireklilikte devam
ettigi dinamik bir evredir. Hem mekan hem hareket zamanin bi¢imini belirlemede
O6nemli bir rol oynar. Zaman olaylar arasindaki baglant1 ise belirli bir araliktaki olay-
hareket siklasmasi durumunda zamanin daha hizli dinamik-akan bir yapida

hissedilmesine sebep olmaktadir.

“Zaman seylerin olageldigini nasil anladigimizdir” [Carroll, 2018, s. 19]. Ornek
vermek gerekirse sirali bir hareketin gerceklestigi yliriiyiis eyleminde ilk adimi
attiktan sonra ikiciyi tiglinciiyii ve bu sekilde siirdiiriilerek on {igiincii adima kadar
devam eden bir hareket semasini tamamlayan 6zne, ilk adimi ile on {igiincii adimi
arasinda gegen aralifi ifade etmek icin zamami kullanir fakat son adim ile
karsilastirdign sey onceki adimlar degildir. Onceki adimlar sonlanmis ve kendine
bellekte tekrar eden bir yanki gibi yer edinmigtir. O halde zamanin 6ziinde ne
oldugundan =ziyade onu ne sekilde algiladigimiz bu zaman katmaninin

sekillenmesinde 6nemli hale gelmektedir.

Tersinden gosterilen filmler, zamann tersine dogru akacagi bir diinyanin neye benzeyecegini
tasarlamamiza imkan vermektedir. Siitiin fincandaki kahveden ayrilacag ve siit kabina ulasmak
icin havaya firlayacag bir diinya; stk demetlerinin bir kaynaktan fiskiracak yerde bir tuzagin
(cekim merkezinin) icinde toplanmak itizere duvarlardan c¢ikacagr bir diinya; sayisiz
damlaciklarin hayret verici igbirligiyle suyun disina dogru firlatilan bir tasin bir insanin
avucuna konmak igin bir egri boyunca ziplayacag bir diinya. Ama zamanin tersine ¢evrildigi
boyle bir diinyada, beynimizin siiregleri ve bellegimizin olusmasi da ayni sekilde tersine
cevrilmis olacaktir. Gegmis ve gelecek icin de aymi sey olacaktir ve diinya tastamam bize
goriindiigii gibi goriinecektir [Jacob, 1996, s. 111].

Zamanin goreceligi ve algisallifint olaylar yani anlar i¢indeki devinim olmadan
gozlemlemek miimkiin degilse gdzlemi yapan 6znenin ve onun algilama bigiminin
algilanan seyin yani zamanin niteligine dogrudan etki ettigini sOylemek yanlis

olmayacaktir. Yani zamanin akis hizindaki bilgi, alginin sekillendirdigi bir nihayettir.
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Zamanin yavagladiginin algilandig1 durumlarda olaylar ve anlar arasindaki genisleme
ve duraganlagma hissedilir durumdadir. Aktif hareket sonucu gozlemlenen dinamik
kurguda ise hizlandig1 sdylenebilir. Zamanin gegisinin hizli, olagan donmus veya
lyice yavaslamis olarak hissedildigi goreli deneyimlerde olaylar arasinda gecen siire

dinamik-akan zamanin ifade buldugu ve gézlemlenebildigi durumlardir.

2.3. Hareketin Anlam

Tiirk Dil Kurumuna goére “hareket”in tanimai;

e “Bir cismin biitiiniiniin veya bir kisminin yerini, konumunu veya durumunu
degistirmesi; devinim, aksiyon”
e “Viicudu oynatma, kipirdatma ya da kimildanma”

e “Devinim” olarak aktarilmaktadir [Web 6, 2023].

Hareket, mimarlik felsefesi igin koklii ve 6nemli bir kavramdir. Mevcut tanimlamalar
tizerinden irdeledigimizde hareket kavramini olusturan unsurlardan biri mekanda yer
degistirmek iken digeri ise zamandir. Yani zamani en kiiglik birimine kadar
parcaladiktan sonra bu birimlerden her birine gegis esnasindaki yer degisimi,

hareketin kendisidir.

Fakat Bergson hareket en kiigiik birimlere boliinse dahi en son elde edilen birimin
hareketsiz bir an1 olusturamayacagindan bahseder. Yani pek cok hareketsiz an bir
araya gelerek hareketi meydana getiremez. Iki an arasindaki mesafe ne kadar
daralirsa daralsin “hareketin kendi niteliksel siiresi olacaktir” [Deleuze, 2014, s. 11-
12].

Henri Bergson’a gore hareket katedilen mekan {izerinden tanimlanmamalidir. Ona
gore katedilen mekan ge¢mistir, hareket ise heniliz olan yani simdidir bu baglamda
hareket katedilen mekanin edimi niteligindedir. Katedilen mekani sonsuz defa
bolebilirken hareket eger bdoliinmeye maruz kalirsa 6zii  degisecektir yani
boliinemezdir. Hareket zamandaki anlar yahut mekandaki konumlarin kolaj ile
olusturulamaz bu ancak hareketsiz kesitlerdir [Deleuze, 2014, s. 11-12]. Yani
hareketi duragan bir noktadan c¢ikararak bolemeyiz. Duragan anlarin
boliimlenemeyen pargalar1 arasindaki bir biitiin olarak ele almamiz gerekmektedir

[Bergson, 2021].
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Mekan ile birlikte hareket kavrami ele alindiginda ise duraganligin aksine siirekli
hareket halinde olma durumu “devinim” ile agiklanabilir. “Devinim” ortamdaki
hareket ve siirekli degisim halidir. Gegici olarak iggal etme hali devinimin mekan
igerisindeki algilanabilirligidir. Mekan igerisindeki degisimlerin artmasi devinimin

algilanabilirligi ile dogru orantili ilerler.

Sabit ve duran anlardan séz edilemiyorsa, hareket her an beraberinde degisimi
getirmelidir. Degisim ne denli artiyor ise hareketin algilanabilirligi de o derece
artmaktadir. Duyularin kavrayabildigi degisiklik sayis1 arttik¢a hareketin Olciisti de
artar. Bu durumda bedenin mekan ile kurdugu etkilesim, hareketin mahiyetini

belirlemede 6nem kazanir.

Bedenin mekandaki potansiyel yonelimleri mekan tarafindan yonlendirilmesi pasif
bir deneyim alani saglamaktadir. Devinim gerceklesirken mekanin yonlendirici
etkilerinden siyrilan hareketli 6zne, eylemeye yani “olaylastirma”ya baslar. Mekan
bu durumda hareket ile yeniden ve yeniden olaylastirilarak kurgulanabilmektedir. Bu

durumda her olay hareketle birlikte gelir demek yanlis olmayacaktir.

O halde “devinim-olay” varsa harekette vardir. Hareket varsa da bir noktadan baska
bir noktaya akis yani yonelim olmalidir. Mekan hareketle birlikte form aliyor ve
algilanmiyor ise bu hareketin mekan igerisinde yer degistiriyor yani yonlenebiliyor
olmasi gerekmektedir. Tschumi mekandaki hareketi, akis; akisin yonelimini ise
vektor olarak ifade etmistir [Tschumi, 2001]. Mekan i¢indeki virtiiel halde bulunan

durum yani potansiyeller “devinim-olaylastirma” ve bunlar arasindaki ‘“akis-

vektorler” sayesinde ortaya ¢cikmaktadir.

Bu noktada tezin hareket ile ilgili kendi baglamsal g¢ercevesinin olugmasi adina
devinim-olaylastirma ve akig-vektor basliklart altinda mekansal deneyimle birlikte

daha biitiinctil bir yaklasim kurgulanacaktir.

2.3.1. Devinim-Olaylastirma

“Devinim” Tirk Dil Kurumuna gore hareket anlamina gelirken [Web 7, 2023],
felsefi bir yaklasim ele alindiginda ise belirli bir zaman araliginda, durumundaki
degisim olarak nitelendirilmektedir. Devinim, zaman-hareket ve algiyla dogrudan
baglantilidir. Farkli parametreler ve aktorlerle iliskisi sebebiyle dinamik bir olusum

stirecidir. Bu da onun 6ngoriilemez bigimde var olmasina sebep olmaktadir.
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Mekan i¢in devinim bedenin hareketiyle birlikte ortaya c¢ikmaktadir. Etkilesimde
bulunulan mekan, hareket vasitasiyla sekillendirilebilir. Bedenin her hareketi
beklenmedik bi¢imde potansiyel olarak bulunan mekanlarin agiga ¢ikmasini
saglamaktadir [Tschumi, 2001]. Beden, mekadnin ediminde onu yonlendirerek
iletisime gecer. Beklenmedik olanin, heniiz virtiiel halde bulunanin hareketle birlikte
aciga cikmastyla ise mekdn manipiile olmaya ve donlismeye baslamaktadir.

Nihayetinde devinim, beden-hareket ve mekéan arasinda gergeklesir.

“Olay” ise Tiirk Dil Kurumuna goére “ortaya ¢ikan, olusan durum, ilgi ¢eken veya
¢ekebilecek nitelikte olan her tiirlii is; hadise, vaka” anlamina gelmektedir [Web 8,
2023]. Deleuze’e gore “olay”, devinim ve farklilasma anlarindaki olus durumudur
[Williams, 2000]. Olaylar, ¢oklugun igerisinde yaratici potansiyele sahip tek tek
anlardir. Bu potansiyelin agiga ¢ikmasi ise yaratim edimine destek veren kavramlarla
iliski ve etkilesim i¢inde olmasindan kaynaklanir [Deleuze, 2006]. Bu durumda
olaylar sadece mevcut olani ifade etmekle kalmaz, ayn1 zamanda potansiyel durumda

olani1 olustururlar.

Olay1 meydana getiren etkilesimler onun sabit degismez bir yapida degil de daima
dinamik ve doniisebilir 6ngoriilemezlikte var olmasina neden olur. Devingen halde

ve farkliliklara sahip durum olayin yaratimi i¢in baslatici roldedir [Williams, 2000].

Tschumi de hareket ve mekanin devinimi lizerinden “olay” kavramini ele almaktadir.
Olay olmadan mekanin da var olamayacag: fikrini savunan Tschumi, mimarhgm
sadece mekana dair bi¢cim problemi {iizerinden okunamayacagini; mekanin,
eksenindeki olaylar ve bunlarin zaman igindeki degisimleri ile ilintili oldugunu

diisinmektedir [Tschumi, 1994].

Olaylarin birbiri ardina siralanmasinin mekan tizerindeki doniistiiriici etkisini
aciklamak ic¢in mekin ile hareket arasinda nedensel bir baglanti olugmasi
gerekmektedir. Bu durum ise tez kapsaminda “olaylastirma” olarak ele alinacaktir.
Hareketin olagan akis igerisinde karsilagmalara-etkilesimlere olanak sagladig
durumlar beklenmedik olanin ortaya cikmasini ve devinimle gelen, etkilesimle

goriiniir kilinan “olaylastirma”nin algilanmasini saglamaktadir.

Tschumi, olay kavraminin mahiyetini agiklarken tasarimci tarafindan yonlendirici
etkilere maruz kalsa da beklenmedik olani i¢inde barmdirmaya devam ettigini

belirtmistir [Tschumi, 2001]. Kurgusu tasarimci tarafindan yapilmis ve mekansal
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islevlerin yani programin O6nceden belirlendigi degil de devinim ile beraber siirekli

degisebildigi durumlar toplumlarin ihtiyaglarina cevap verebilmektedir.

Mekanin islevsel kurgusu yani program olusturulurken degisken durum ve ihtiyaglar
g6z oOniinde bulundurulmali ve her donemin ihtiyacina cevap verebilir konumda
olmalidir [Wall, 1999]. Bu tez kapsaminda da devinimle gelen, mekan-zaman ve
hareketin dinamik iligskisi ve mekanin yeniden iiretimi icin referans olusturabilirligi

irdelenmektedir.

2.3.2. Akis- Vektor

Tschumi hareketin notasyonunu ve yoniinii tayin etmek i¢in “akis” ve “vektor”
kavramlarindan destek almistir. Akis ve vektorler arada kalan gecis mekanlar1 olarak
ifade edilen alanlarda kesisir ve Ozneler igin karsilasma-kesisme faaliyetleri ile
birlikte potansiyel haldeki mekansal olasiliklarin ortaya ¢ikmasina imkan
saglamaktadir. Akis, kullanicilarin mekanda nasil dolastigina dair bir anlatiy1 temsil
eder ve mekanin dinamiklerini, kullanicilarin hareketleri ve etkilesimleri iizerinden
inceler [Tschumi, 2001]. Akis, bir mekanin aktif kullanilabilirligi ve kullananlar

arasindaki etkilesimi tetikleyebilmesi ag¢isindan 6nemli bir kavramdir.

Akislar mekan igerisinde aktif olarak ¢akisarak, denk gelerek, birbirine eklemlenerek
deneyim halindeki 6zneler ve mekan arasindaki baglantiyr kurmaktadir. Akislarin
mekanlar, mekanlarin ise akislar tizerinde doniistiiriicti etkisi bulunmaktadir. Akislar
zamanla mevcut mekanin yerini alabilmektedir [Castells, 2013]. Mekanin tipo-
mormofojik olarak doniismesi; formlarin, akislari takip ettigi soylem tzerinden
degerlendirildiginde anlam kazanmaktadir. Sabit tipolojik yaklasimlarin disinda
alternatif bir iiretim bi¢imi olarak akislar1 takip etmek mekanin deneyim ile biitiinciil

olarak baglam kazanmasini saglamaktadir.

Vektorler ise mekandaki unsurlarin, etkinliklerin yani akisin yonlendirilmesine
olanak saglarlar. Beklenmedik olan, raslantisal durumlar i¢in bir alan saglayan
vektorler ayni zamanda yapmin smurlarini  belirleyip, dinamik yapisinin
yonlendirerek hareketi dontistiirebilir. Fakat ayni zamanda kullanici hareketi de
vektorel akisi yeniden kurgulayip mekanin iiretiminde ve sekillendirilmesinde rol

alabilir.
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Bernard Tschumi’nin ¢alismalarindan biri olan “The Manhattan Transcript”te
mevcut bulunan dogal sinirlarin kullanicilarin hareket ve yonlenmeleri ile mekani
degistirmesi iizerine etkisi incelenmektedir [Tschumi, 1994]. ilk adimda mekéanin-
hareketin kendisini ikinci adimda kent planinin mevcut siirlarin {igiincli adimda ise
olas1 hareketlerle mekani1 yeniden yaratabilecek akis ve vektorleri gostermektedir.
Diiz ¢izgi ile ifade bulan kisim hareketi ifade ederken kesikli ¢izgi potansiyelleri yani

hareket i¢in olasiliklar1 ifade etmektedir (Sekil 2.12).

Sekil 2.12: The Manhattan Transcripts [Tschumi, 1976-1981].

Tschumi, mekan {iretiminde temel bilesenler olan akis ve vektorii birlestirerek,
kullanicilarin bir mekanda nasil hareket ettigini ve mekanin nasil deneyimlendigini

anlamak i¢in tasarimin nasil kullanilabilecegini vurgulamaktadir.

Akig, hareketin ve deneyimin, vektorler ise mekanin organizasyonunu ve
kullanicilarin yonlendirilmesini saglar. Bu iki kavram, mekanin nasil algilandigi,

kullan1ldig1 ve deneyimlendigi lizerinde diisiinmek i¢in 6nemlidir.

2.4. Mekansal Uclii Cercevesinde Mekan Uretimi

Mekin nedir? Ne 'vasantimn -bir tablonun ¢ercevesiyle karsilastirilabilen- basit bir
cercevesidir, ne de sadece igine konulan seyi neredeyse ilgisizce kabul etmek zorunda olan bir
bicim ya da kapsayicidir. Mekdn, toplumsal morfolojidir. Demek ki, islevlere ve yapilara siki
stkiya bagh bigim canli organizma i¢in neyse, yasanti i¢in de odur [Lefebvre, 2014, s. 118].
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Mekansal glilyih ve kapsamimi tanimlamaya gegmeden Once Lefebvre’in
calismalarini mekanin anlami iginde nasil konumlandirmak gerektigini belirtmek
gerekir. Mekanin anlami ve doniisiimii tizerine egildigimiz ¢alismada pandemi
toplumunda mekansal iliskileri daha net anlayabilmek adina mekan, birey ve toplum
etkilesimi {izerine yapilan calismalar 6nem arz eder. Calismanin bu kisminda

Lefebvre’in mekansal ti¢liisiiniin irdelenmesi bu anlamda elzemdir.

Mekan iiretimi konusunda Castells’in, Lefebvre’in diisiincelerini destekleyen bir
yaklasimi vardir. Ona gore mekan, toplumsal iliskilerin sergilendigi ve bu iligkiler
tizerinden islevlendirilen toplumsal bir iiretimdir. Sosyal konjonktiirden bagimsiz
mekan iretimi miimkiin degildir [Castells, 1976]. Bu anlayisa gore mekan, bireylerin
aktif faaliyetleri i¢in gereklilik iken hareketler ise mekanin formasyonu igin
belirleyici rollerdir. Mekan formasyonu i¢in alt 6lgekte bireyi daha iist dlgekte ise
toplumsal faaliyetleri dislayan sadece somut, bigimsel bir yaklasim yetersiz

kalacaktir.

Lefebvre kartezyen mekan anlayisindaki gibi tamamen matematiksel bir
yaklagimdansa bedene duyulan ilginin yeniden olusturulmasini 6nerir. Ona gore
mekan tim duyularla deneyimlenmelidir [Leach, 2005]. Lefebvre bu bahsedilen
deneyimin olugmasi ve tanimlanmasi i¢in “mekansal ii¢lii” olarak bilinen algilanan,
tasarlanan ve yasanan 6gelerin ortaya ¢ikardigi “mekansal pratik, mekan temsili ve
temsil mekanlar1” kavramlarmi kullanmistir [Lefebvre, 2014]. Bu kavramlar

sayesinde mekénsal deneyim ve araglari kategorize edilebilmektedir.

Lefebvre’in mekansal analizlerinin alt yapisinda goriilen tiglii, “mekanik bir ¢erceve
veya topoloji” degildir. Unsurlarin ele alinisi, iic momentin birbirine karistii,
dinamik, canli ve diyalektik bir sadelestirmeyi temsil eder [Merrifield, 2006].
Tiimden gelecek olursak bu unsurlarin birbirleri ile olan etkilesimi bireylere ve
devaminda ile topluma dogrudan etki etmektedir. Tiime vardigimizda ise toplum
igindeki her bireyin hareketi bir noktadan sonra toplum i¢in mekan tiretiminde baskin
birer gii¢ haline gelmektedir. Bahsettigimiz bu hareket fiziki olana tiimiiyle bagimli
degildir. Ondan ayr1 calisan toplumsal bir etkiye sebep olan bir kuvvettir. Yani

giindelik olan hareket ile sekillenmektedir.

Kuban’a gore fiziksel ¢evredeki mekan olusumlar1 sadece biiyiikliikleri ve sekilleri

ile irdelenmemelidir, ayn1 zamanda yarattiklar1 bosluklarda 6znelere sunduklar

44



aktivite olanaklar1 ile de tanimlanirlar. Bir bakima sembolize edilen fiziksel ortam

giindelik hayatla neredeyse 6zdes hale gelmektedir [Kuban, 1992].

Ozne igin iiretilen sosyal etkilesim ortami giindelik yasamin bir gerekliligidir.

Toplumsal oOlgekte mekan {iretimi ancak bireylerin birbirleri ile iletisim

kurabilecekleri mekan saglandiginda miimkiin olmaktadir. Uretilen mekanin

katalizorii 6zne iken aktivatorii Ozneler arasi etkilesimdir. Fakat Oznenin
hareketlerinin mekan1 yaratmasi, sekillendirmesi ve hatta kokten degisikliklere
ugratmasi tek yonlii bir akis degildir. Merrifield’in da bahsettigi gibi “mekan hayati

hayat da mekan1 degistirir” [Merrifield, 2000].

Mekansal pratikler, algilanan mekani olusturur ve “giindelik gergeklik (zaman
kullanimi) ile kentsel gercekligi (¢alisma yerleri, 6zel yasam ve bos vakit yerlerini
birbirine baglayan giizergah ve aglar) algilanan mekan iginde siki sikiya birlestirilir.
[...] modern zamanlarin mekansal pratigi banliyodeki bir toplu konutta oturan birinin

giindelik hayatiyla tanimlanir” [Lefebvre, 2014, s. 67].

ALGILANAN ! TASARLANAN YASANAN
MEKAN MEKAN MEKAN
QKILEYEN HE i \
ve | bireylerhalkisgi i tekeokmatlan kullanecilar,, |
: £ planlamacilar, yagayanlar,
ETKILENEN ]
haritacilar, oturanlar
OZNE ;
: Dbinalar, yapilar, bilgiler, igaretler, f Hatiralar, kiiltiirel \
MEKANLARE caligma yeri, bzel | kodlar, haritalar, imgeler, sosyal
VE alan, yollar, aglar goriintiiler, aktiviteler,
IMGELER yonlendiriciles semboller :
. J
/ giindelik olaylar, planlama, sosyal i
OLAYLAR banliysdeki tasarlama, birliktelikler,
VE birinin giinliik yapilanma, aktiviteler,
iLISKILER { Yasantisy, rutinler, cephesel iliskiler yiiriiyigler,
\ iligkiler senlikler /
MEKANSAL MEKAN TEMSIL
PRATIKLER TEMSILLERI MEKANLARI

Sekil 2.13: Lefebvre’in [2014] mekansal {i¢liisii tizerinden tiretilmistir.
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Bireylerin gilinlilk hayatindaki akis, rutinler ve iligkilerdir. Binalari, is yerlerini
kullanilan giizergahlar1 biitiin baglant1 ve aglar1 igerir. Mekansal ii¢liiniin diger ayagi
olan tasarlanan mekan ise mekan temsillerinden ifade bulur. Mekanin zihinsel
tiretiminin bir sonucu olarak degerlendirilebilir. Teknokratlar, planlamacilar,
haritacilar tarafindan iiretilirler. Ifade bulduklar1 yontemler imgeler, kodlar, haritalar,
isaretler ve gorlntiilerdir. Temsil mekanlar1 ise gilindelik hayatta gerceklesen
eylemler, olaylar, akis olarak nitelendirilebilir. Sosyal olaylar, etkinlikler bir aradalik
ile sekillenen iligkiler olarak ifade edilebilir (Sekil 2.13). Mekani aktif olarak

kullanan, deneyimleyen bireyler tarafindan sekillendirilirler [Lefebvre, 2014].

Mekéanin temsilini, temsil mekanlarin1 ve hatta bunlarin giindelik pratiklerle
iligkilerini anlayabilmek i¢in daha genis perspektiften bakmak gerekmektedir. Bunun
icin mekani anlamlandirmak ve yorumlayabilmek adina temsilin yetersiz kaldig:
noktalarda “temsil 6tesi teoriler” ile birlikte degerlendirmek daha kapsamli bir bakis

sunacaktir.

Temsilleri giindelik yasantidan bagimsiz ayri bir nesne olarak diisinmek dogru
degildir. Glindelik yasam, beden, 6zne ve onun hareketleri bir arada ele alinmalidir.
Temsil Gtesi teoriler ise bu biitiinciil yaklasima olanak tanir [Simpson, 2020]. Nigel
Thrift onciiliglinde gelistirilen temsil 6tesi teoriler, temsilin tek basina yetersizligine
vurgu yapmak ve oOtesi iizerine diisiinmeyi Onceler ve giindelik olanin anlanmasi

kavranmast i¢in bir yontemdir [Thrift, 2008].

Temsil Gtesi teoriler temsili tamamen diglamamaktadir aksine onun varligini kabul
ederek kapsamini genisletmek yani onu asmak i¢in bir ¢abadir [Uysal ve Giingor,
2016]. Pek ¢ok yaklasimi biinyesinde barindiran ve temsilin Otesini gérmemizi
saglayan kapsayici unsurdur [Lorimer, 2005]. Mekani1 ve tiretimini kavramak igin
temsil ettigi, edildigi ve Otesindekiler ile birlikte ele almak kapsamli bir
degerlendirmede gerekliliktir. Temsil 6tesi ¢alismalar belirli kaliplar iginde yahut
smiflandirmalar  altinda degerlendirilemez. Aksine c¢ok kapsamli ve farkli
cercevelerden bakmayi O6nemser. Bu durumda mevcut temsilden farkli olanlarin
arayisi olarak da degerlendirilebilir. “Temsil Gtesi calismalar, bir seyleri rapor etmek
ve temsil etmekten ziyade parcalamayi, sarsmay1, canlandirmay1 ve yansitmay1 hedef
edinmigtir. Kisaca temsil Otesi teori yeni ifade bigimleri denemesidir” [Uysal ve

Gilingor, 2016].
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Temsil oOtesi teoriler zihin/beden, 6zne/nesne gibi kavramlar arasindaki ayrigmalara
karsidir [Uysal ve Giingdr, 2016]. Sosyal, toplumsal, fiziksel unsurlarin bir arada ele
alinmasi gerekmektedir ve bunlar ancak aralarindaki iliskiler ortaya konuldugunda
dogru olarak kavranabilir [Cresswell, 2023]. Toplumsal olan ile mekansal olan
arasindaki etkilesim, 6zne ile nesne, algilanan-tasarlanan-yasanan, edim halinde olan
yahut virtiiel olan ancak bir arada ve birbirleri ile olan etkilesimlerine bakildiginda,

biitiinciil ve sarsici bir bakis agisiyla ¢oziimlenebilir.

Lefebvre mekansal ticliisii sosyal, kiiltiirel, ekonomik olarak farkli sinifsal olusumlar
aras1 Uretimi ve bu {iretimin topluma yansimasini aktarmak iizere kullanmistir.
Giliniimiizde mekan {iretimi ve toplum yapisi dogan ihtiyaglarla beraber degisime
ugramaktadir. Degisen toplum diizeni iiretilen mekan i¢in de yapilan tanimlamalari,
temsilleri ve onu nasil algiladi§imiz iizerinde diisiinmeyi zorunlu kilmaktadir.
Lefebvre sosyal, siyasal ekonomik yOnden mekan kavramina yaklasimi ortaya
koyarken mekansal tiglii sayesinde ontolojik olarak da tanimlarina derinlik

kazandirmistir.

Casteslls toplumu, stabil baglantilar etrafinda toplanan kentin bir pargasi olmak
yerine akis igerisine devinime agik bir siire¢ olarak nitelendirmektedir [Castells,
2013]. D1s etkiler tizerine donliseme giren toplum bireysel olarak da degisime agik
hale gelir. Kitlesel 6lgekte baglayan bireysel olarak devam eden degisim kiiltiirel,

sosyal, ekonomik, teknolojik ve daha pek ¢ok farkli sebepten kaynaklanabilir.

Toplumlar, birbirlerine karakteristik olarak bagli nesnelerden ayrigamazlar. Tam da
bu yiizden kapsayici ve sabit bir mekan anlayisi gelistirmek miimkiin degildir. Hatta
toplumsal olandan koparilarak gelistirilmis kurallarla iiretilen mekansallik da yine
dogru bir iiretim olmayacaktir. Bu durum mekéanin tekil olarak ele alinabilen ve
anlamli sekilde ifade bulan bir {iretim olmamasindan kaynaklanmaktadir. Mekansal
iliskiler toplumsal iligkilerin bi¢gimine bagl sekilde olusmakta bu da genel gecer
sinirlandirmalarla belirli bir ¢ergeve ¢izmeyi engellemektir. Kisaca “basit bir mekan
yoktur, farkli tiirde alanlar, mekéansal iliskiler veya mekansallastirma vardir” [Urry,

1999, s. 97].
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2.4.1. Algilanan Mekamn Edimsel-Virtiiel iliskileri

Mekan anlayisinin gesitli doniisiimlerden gecerek giiniimiizde nasil algilandig1r bu
alginin nelere dayandigi her donem i¢in sorgulanmistir. Mekani onu deneyimleyen
O0zneden bagimsiz sekilde ele almanin eksik bir degerlendirme olacagindan
bahsetmistik. Oznenin giindelik hareket semasmin ve bunlarin diger 6zneler ile
etkilesimini takip ettigimizde algiladigimiz mekanin bir haritasina ulasilabilir. Algi,
O0zne ve onun deneyiminden ortaya ¢ikan bir edim ise algilanan mekan da bu
deneyimin bir parcast olarak degerlendirilebilir. Bu ise onu deneyimleyen 6zneye

bagimli bir sistem olusturmaktadir.

Algilanan mekan kavrami Lefebvre icin mekansal pratiklerin bir tezahiirii olsa da
ondan once de sonra da mekan algis1 ve algilanan mekan iizerine diisiiniilmiistiir.
Daha biitlinciil bir yaklasim ortaya koyabilmek ve alginin mekan fiiretimi ve
sekillenmesindeki durumunu kavrayabilmek ic¢in fenomenolojik yaklasimlara

yakindan bakmak énemlidir.

Merleau-Ponty’ye gore beden mekanin kesfini saglayan bir aragtir. Ozne tarafindan
kavranan mekan onunla gegirilen duyumsal siire¢ geometrik mekan anlayigindan
oldukca farkhdir. Algisal siire¢ digsal olanin beden iizerindeki etkilerini basite
indirgeyerek tanimlanmasima karsidir, ¢linkii bu siire¢ zihin-beden i¢ igeligi ve
bedenin algiladig: seye verdigi doniit kompleks bir iligki kurmaktadir. Beden mekan
icerisindeki siradan nesnelerden biri degildir o nesneleri algilamamizi saglayan
aractir. Anlik olarak “bedensel sema” diger nesneler ile kendi arasindaki “biitiinciil,
pratik ve Ortiik bir nosyon verir.” Bedenin mekani tanimlamasi sarmalamasi onu
nesneden ayiran seydir. Anlik olarak algiladigi seye verdigi reaksiyon sayesinde

dinamik olarak varligini siirdirmektedir [Merleau-Ponty, 2017b, s. 22].

Lefebvre’in de Heidegger’den ayrildigi noktalardan biri de budur. Lefebvre mekan
tiretiminde ve onun deneyimlenmesinde bedenin aktif olarak rol aldig: fikri lizerinde
dururken mekansal pratiklerin bedensel eylemler sayesinde hayat buldugunu ifade
etmektedir. Lefebvre’in elestirisi bedenin mekan {izerindeki etkisini 6ne ¢ikarmadan
varolugsal ve dar bir pencere de kalmasina yoneliktir [Forty, 2000]. Heidegger’in
calismalarinda mekan toplumsal edimler tarafindan desifre edilen 6ziinde virtiiel bir
kurgudan olugmaktadir. Virtiiellik bahsedilen mekanin kdkenine dair sorgulamalarda

gizlidir. Var olanin, matematiksel olanin sorgulanmasi 06ziin anlagilmasi icin
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toplumsal olanin algisini, mekanin kokeninin irdelenmesi buna iyi bir 6rnektir. O
zaman algilanan seyin mekansal bilesenlerle birlikte degismesi beklenilen bir durum
iken mekan algisinin toplumsal birikimler vasitasiyla katmanlagsmasi ise bir sonug

olarak nitelendirilebilir.

Norberg-Schulz mekanin sahip oldugu biitiin bilesenleri ile birlikte ruhunu
algilayabilmemizin miimkiin oldugu fikri iizerinde durmustur. Bulundugu
konumdaki biitlin sosyolojik, cografi detaylarla birlikte degerlendirildiginde mekan
ancak anlamli hale gelebilmektedir [Norberg-Schulz, 1982]. Bu algiladigimiz
anlamlandirdigimiz mekanlarin ¢evresinden tamamen soyutlayarak ele almamanin
mimkiin olmadigimi gostermektedir. Algiladigimiz mekdnin ruhunu olusturan
bilesenler i¢indeki 6zne ve onun sahip oldugu sosyolojik ortamdan olusmaktadir. Bu
0zne icin zamanla st iiste y1gilan katmanlasan bir birikimi ifade eder. Rajchman’nin
da ifade ettigi gibi bu katmanlar degisime ve doniislime agik dinamik bir siirecten
ibarettir [Rajchman, 1998]. Norberg-Schulz’un perspektifinden mekana bakildiginda
mekanin fiziksel olandan bagimsiz sekilde de algilanan ve siirekli olarak aktarilan
bilgiler icerdigi soylenebilir. Yine benzer bir goriis olarak Deleuze ve Guattari de
mekanin her an degigen ve farklilasan yapisina mekan1 anlamlandirmak iizere dikkat

¢ekmistir [Deleuze and Guattari, 1987].

Mekanin sahip oldugu ozellikler ile tanimlanmaya calisilmasi asina olunan bir
cabadan ibarettir. Fakat mekan icindeki Oznelerin birbirleri ve mekan arasindaki
iliskilere bagl olarak edimsellesir. Bu iliski mekanin ruhunu algilamak icin elzemdir.
Norberg-Schulz mekanm bu iligkiler dahilinde hayat buldugunu ve farklilasarak
“yer” haline doniistiiglinden bahsetmektedir. Yer 6znenin varligi ile siirekli gelisir ve
degisir bu yilizden 0Oznenin iginde bulundugu durumlar “yer almak” seklinde
tanimlanir [Norberg-Schulz, 2001]. O halde anlamlandirdigimiz yani algiladigimiz
mekan, 6znenin yer aldig1 bir siirecin mekani olarak nitelendirebilir. Casey de benzer
sekilde nesnel olanaklar ile 6lgiilebilir mekandansa deneyim ile kavranabilen yer
kavramimi ele almistir [Casey, 1997]. Bu muglaklik igerisindeki ¢ok boyutluluga
anlam katan 6znenin deneyimleri, yasanmisliklar1 yani algisidir. Belirli bir alanin yer
olarak nitelendirilebilmesi i¢in karsilagsma, kompleks etkilesim, karsilikli sosyal
iligkilerin saglanmasi gerekmektedir [Augé, 2017]. Etkilesimin belirli bir aidiyet ve
kapsam icerisinde degerlendirilememesi modernitenin getirileriyle birlikte mekan

anlayisinin standartlagarak tek diize bir yaklagima evrilmesi “yersizlesmeye” sebep
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olmaktadir. Yer’in anlami1 onu deneyimleyen 6zneyle agiga ¢ikar. Yer, zaman ve

mekandan koparilip, baglamindan soyutlandiginda anlamini da kaybetmektedir.

Mekanin standartlasarak tiiketim nesnesi haline doniismesi belirli aktivite semalar1
igerisinde 6znenin kullanimina tabi tutulmasi yersizlesmeye sebep olmaktadir [Augé,
2017]. Belirli islevleri yerine getirirken baglamindan ve zamandan tamamen kopmus
yani yersizlesmis mekanlardir. Bu mekanlar 6zneyi disarda tutarak atfedilen gorevler
disinda bir baglama oturmakta zorlanir. Gegici, anlik tiiketim {iriinii olmaktan ileriye

gidemez.

Yer’in zaman ve mekan etkilesiminden bagimsiz bir tiiketim nesnesine doniismesi
modernitenin bir sonucu olarak nitelendirilebilir [Erzen, 2019]. Yer g¢evresinde olan
biten ile birlikte degerlendirilmelidir. Oznenin iginde aktif rol aldig1, deneyimledigi
yani yasadigi yer ile anlamlandirihir [Graumann, 2002]. Deneyimin mekan algisina
dahil edilmedigi durumda yer anlamin1 kaybeder. Mekanin yasantidan bagimsiz ele
alinmasi Ozneyi goéz ardi etmek demektir bu ise mekan algisinin en O6nemli

gereksinimi diglamak anlamina gelir.

Oznenin deneyimi mekan algisinda en onemli parametredir. Mekanm &nciil
konumdaki 6zne tarafindan subjektif bir bakis acisiyla deneyimlenmesi tekil ve si1g
bir mekan algisin1 engellemektedir. Ozneler arasi1 ve toplumsal dlcekte gerceklesen
etkilesimlerin sonuglart edim halinde ve gozlemlenebilir olsa da 6zii itibariyle
virtiiellik barindirmaktadir. Kiiltiirel ve sosyal etkilesimlerin siire¢ i¢inde birikmesi
ve edimsellesmesi sonucu virtiiel olanin edimsellestigi gézlemlenebilir. Fakat mekéan

tiretimi her zaman virtiiel bir etkilesimden baslamayabilir.

Edim halinde olan seylerden pek ¢ogu algi siizgecine takilan ilk biiyiik pargalardir.
Algilanan mekan ile ilk diyalog kuruldugu an sahip oldugu nitelikler edimsel halde
iken devaminda kavranan sonug virtiiel olan yani zihinsel bir siirecin yansitmasidir.
Buradaki zihinsel siire¢ bedenden yani Oznenin kendisinden bagimsiz
diisiiniilmemelidir. Merleau-Ponty’nin yaklasimdan referans almak gerekirse, zihin
ve bedeni iki ayr1 kutup olarak degerlendirmeden biitiinciil olarak ele almak
gerektiginden bahsetmektedir [Ciigen, 2015]. Zihin ve beden arasinda ikilik yahut
catisma yoktur, birbirlerini destekleyen ve algi siirecini tamamlayan biitiinciil bir
sistem olarak ele alinmalidir. Beden algi siirecinin ilk kaynagi yani kokenidir.

Zihinsel ve duyumsanan evreler ise bedenin bir alt Olcekte bilgi topladigr ve
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yonelimini, devinimi olusturdugu destekleyici araglardir. Zira bedenin devinimi
basladiginda zihinsel ve duyumsal siire¢ ¢oktan tamamlanmis olur. Devinim yarida
kesilse dahi alg1 yarida kesilmez. Bedenin siirekliligi alginin ve mekanin varliginin
stirekliligini olusturur. Beden olmazsa algilanan mekéan yani mekanin varligi da

olmayacaktir [Merleau-Ponty, 2017a].

Lang mekanin algilanmasinda iki 6nemli siiregten bahseder bunlardan biri “zihinsel
siire¢” digeri ise “duyumsanan siire¢”tir. Duyumsanan siireg, dis etkilere bagl olarak
edindigimiz verileri yorumlarken; zihinsel siire¢, duyumsal olandan gelen bilgileri
salt olarak algilayamadigimiz fakat onceki deneyimlerimiz  sayesinde
kavramsallastirabildigimiz bir evredir [Lang, 1987]. Girdi-yazilim-¢ikt1 gibi
davranan silire¢ akis halindeki deneyimin derlenmesidir. Uzamsal bilesenlerin
algilar1, niteliksel ve niceliksel 6zellikleriyle birlikte deneyime katilir ve bellekte
saklanir. Bir objeyi, imgeyi yahut mekani algilarken deneyimin canlanmasiyla bu iki
stire¢ birbirini izler. Deneyimin denkleme katilmasindan 6tiirii bulunulan yere,
etkilesime gecen 6zneye gore mekan algis1 da degiskenlik gdstermektedir. Benzer
olarak Ching bir mekanin fiiretiminde ve algilanmasinda hareketin, gegislerin,
kokunun ve hatta sesin Oneminden bahseder. Bunu bagarmak i¢in bir programa,
sembollere kisaca alginizi yonlendirecek imgelere ihtiya¢ duyulmaktadir [Ching,
2014]. Fakat ger¢ek mekan bu imgeler vasitasiyla zihinde bir imge olusturan
mekandan farkli olabilir. Algiladigimiz sey her zaman fiziksel mekanin birebir tasviri
olmayabilir [Weber, 1995]. Yani mekanin belirli doktrinler {izerinden
degerlendirilmesinin de dogru bir yontem olmadig1 sdylenebilir. Oznelerin mekan ve
imgeleri kavramasinda ortaya ¢ikan bu farkliliklar edimsellesme siirecinde mekan

icin 6znel yaklagimlara sebep olabilmektedir.

Harvey ise 6znelerin algilayisinin farkliligi karsisinda tek ve nesnel bir mekan fikrini
sorgulamaktadir. Nesnel- 6znel ifadelerin ayrimina dahil olmadan Ozneye ait
pratiklerinin mekansal niteliklerin olusmasindaki paymin biiyiik oldugu konusunda
wsrar etmektedir. Mekana fiziksel olandan bagimsiz nesnel bir yaklagim sergilemenin
miimkiin olmadigindan bahsetmektedir. Bu bakis acisiyla edim halindeki kavrayisin

giindelik pratikler araciligiyla olustugunu ifade eder [Harvey, 2003].

Bedenin mekénsal pratiklerin deneyiminde bir ara¢ vazifesi gordiigiiniin ve mekan
algimizin sekillenmesinde mekanin bu arag¢ ile kavranmasinin énemi yadsinamaz

[Merleau-Ponty, 2017a]. Bu baglamda bedenin mekan igerisindeki hareketi,
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eylemleri alginin sekillenmesi i¢in 6nemli hale gelmektedir. Mekanin bos kiitle
olarak ele alinmasinin Oniindeki engel mekanla beden arasindaki etkilesimdir.
Tschumi mekan algmmizin ve mekanin mevcudiyetinin “olay” ile birlikte ele
alindiginda anlam kazandigindan bahseder. Fiziksel varliginin 6tesinde “olaylarin
sahnelendigi alanlar” olarak tanimlamaktadir. Bu sebeple mekan bedenden bagimsiz

bir olgu olarak ele alinamaz [Tschumi, 2012].

Bu anlamda beden, mekéan algisinin bir ayagiyken diger bir ayagi da algiladigi
edimlerdir. Bu edimler 6zne igin salt gergeklik haline gelmeden Once pek c¢ok
toplumsal pratik siizgecinden ge¢mektedir. Toplumsal pratiklerden etkilenmeden bu
gecisin tamamlanmas1 miimkiin degildir. Husserl, 6zne i¢in giindelik olan, yan yana
oldugu ve etkilendigi pek cok pratigin bu edimlerin olugsmasinda 6nemi iizerinde
durur [Husserl, 2010]. Toplumun etkisiyle sekillenen mekansal pratikler “ona hakim

olarak ona sahip ¢ikarak yavasca ve kesin olarak” tiretilirler [Lefebvre, 2014, s. 67].

Mekansal pratikler gilindelik hayat ile sekillenen tek diize bir akis igerisinde
karsilasilan seyler olarak nitelendirilmektedir [Soja, 1996]. Oznenin giindelik, olagan
akista algiladig1 her sey mekansal pratiklerdir. Toplumsal iiretim ile sekillenen her
sey de oldugu gibi 6zne ve 6znenin normallerinden bagimsiz ele almak miimkiin
degildir.

Giindelik yasamda toplumsal etkilesim, dogal akisin bir sonucudur. Bu etkilesim
mekan algilanirken toplumdan gelen verilerin zihinsel bir siirecte islenerek algi
mekanizmasmin yonlendirilmesine olanak saglar. Toplumsal pratikler ve mekansal
pratikler zihinsel siire¢ i¢in yoOnlendirici konumdadir. Lang’in (1987) bahsettigi
“zihinsel siire¢” bu asamada belli bir siire boyunca katmanlasarak birikir ve 6zneler
aras1 aktarilabilen bir veriye donligmektedir. Zihinsel olan toplumsal etkilesimle
diyalog halinde bir iiretim ortaya koyar. Oznenin bireysel deneyimleri kadar
toplumsal etkilesim sonucu edindigi verilerinde beden de yonlendirici etkisi oldugu
sOylenebilir. Zira sistemi aktive eden deneyim de tiim bu faktdrlerden edinilen

bilgiler biitiiniidiir.
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EDIMSEL FAKTORLER

(Duyumsal) |

—— ALGILANAN DENEYIM BEDEN
— MEKAN

VIRTUEL FAKTORLER | J
(Zihinsel)

Sekil 2.14: Algilanan mekan ve olusumunda etkili faktorler.

Bu tez kapsaminda edimsel faktorler olarak ele alabilecegimiz duyu organlari
tarafindan toplanan verilerin igslenmesi sonucu algilanan mekan da virtiiel faktorler
olarak nitelendirdigimiz zihinsel siire¢lerden olusan psikolojik, sosyolojik, toplumsal
Ogelerin katmanlagsmasi ile algilanan mekan da ortak bir kokten yani bedenden
referans alarak iiretilmektedir (Sekil 2.14). Merleau Ponty bedeni alginin var olmaya
basladig1 nokta olarak adlandirir. Algi bedenle olusur bedenden temellenir [Merleau-
Ponty, 2005]. “Devingen viicudum, goriiniir diinyadan sayilir, ona dahildir...”
[Merleau-Ponty, 2012, s. 32] ve “Goriiniir ve devingen olarak, viicudum
seylerdendir, onlardan biridir...” diyerek bedenin seyleri etrafinda tutan onlari
kendinin pargasiymis gibi ele alan bir yaklagim ortaya koymaktadir [Merleau-Ponty,
2012, s. 34]. Bedeni mekan igerisindeki bir sey oldugunu vurgularken onun
yoneliminin, hareketinin algimizi tamamlayan mekan anlayisimizi olusturan sey

oldugunu belirtmektedir.

Ponty, bedeni mekandan ayri olarak ele almaz bedenin deneyimi ile birlikte mekanin
da anlam kazandigim diisiinmektedir. Beden dogal bir akis igerisinde kendiliginde
algiyr saglayandir [Merleau-Ponty, 2005]. Buna gore beden ve algi birbirleriyle

ayristiritlamaz.

Bu kavramsal cergevede algilanan mekén seyler arasindaki etkilesim ve iligkiler
biitlinlinden ortaya ¢ikmaktadir. Kisith baglamin &tesinde anlam kazanmasini
saglayan durum bu dinamizmdir. Etkilesimlerin virtiiel yahut edimsel halde
olmasindan bagimsiz olarak bir aradalik ve birbirilesme sonucu agiga ¢ikan ilintiler

mekan algisinda 6nemli rol oynamaktadir.
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2.4.2. Tasarlanan Mekanin Edimsel-Virtuel Temsilleri

Tasarlanan mekanlar, mekan temsilleridir. Mekani ifade eden bilgi tiretimleridir.
Lefebvre’in tanimiyla bilgilere, isaretlere, kodlara bagli olarak ortaya ¢ikarlar
[Lefebvre, 2014, s. 63]. Mekani hem iiriin hem tiiretim olarak ele alir ve bu ikiligin
temsil bi¢iminin de tasarlanan mekan olarak denkleme dahil etmektedir. Bilginler,
planlamacilar, teknokratlar, mimarlar tarafindan iiretilen temsiller tasarlanan
mekanlardir [Lefebvre, 2014, s. 68]. Ge¢misten giliniimiize kadar ¢esitli alanlarda
(mimari, sanat, edebiyat...) ortaya c¢ikan temsiller zamanla mekan tasarimi igin
gereken kodlara doniismiistiir. Zaman iginde degisen toplumlar ve liretim tarzlari
sonucunda temsiller mevcut kodlarina ulasmistir. Imgelem ve sembolizm potasinda
eriyen temsiller tasarlanan mekani olusturan ve mekan {iretiminin soyut

gostergeleridir [Lefebvre, 2014].

Tasarlanan mekanin  edimsel-virtiiel temsilleri, temsil o&tesine gegilerek
yorumlanabilir. Tasarlanan mekanlar1 kartezyen bir anlayisla sadece geometrik
olarak ele almak ve bulundugu baglamdan, etkilesimde oldugu c¢evreden
soyutlayarak imgelemek eksik bir yaklagimin iirlinii olacaktir. Temsil edilenin bir
yasamin, akigin, dinamizmin pargast oldugunun bilincinde Otesine bakmak
gerekmektedir. Temsilin edim haline gelmeden Once etkilestigi 6zneler, iliskiler,
toplumsal ve sosyolojik ¢ergeve onu tekdiizelesmekten kurtaran durumdur. Mekansal
pratikler, deneyim yani akistaki dinamizm temsil Gtesine gegmeyi saglayan etkinlik
halleridir. Duragan donuk bir andan iiretilen temsil nesnesi i¢inde potansiyel
barindirmaz var olanin soluk bir yansimasi olmaktan 6teye de gegemeyecektir ancak
akigin, olmamis olanin potansiyellerini i¢inde barindirmas: ile temsil ettigi seyi
asabilir. Tekilliklerin iktidar1 ya da ikilikler i¢indeki catigmalardan degil de bir
aradaliklarin iiretimi ile temsili asmak, Otesine ge¢cmek miimkiin olacaktir. Edim
halindeki nesnenin virtiiel haldeki olasiliklarint ortaya ¢ikardiginda ve her ikisinin

etkilesiminin gézlemlendigi durumlarda temsil ve 6tesi gozlemlenebilir.

Temsilin stabil ve degismez algisimi degistirmek ve temsilin Otesine gegmek
yasantiy1, eylemselligi, dinamizmi ilk plana alarak miimkiin olmaktadir [Okur ve
Bilgili, 2021]. Temsilin ilk asamasi olan yasam hali temsilin kendisi kadar 6nemlidir.
Bu durumda temsilin olusmasini giindelik olan yonlendirebilirken devaminda

temsiller de giindelik olan1 sekillendirebilmektedir.
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Belirli bir kavramsal ¢er¢eveden temsiller, tasarlanan mekanda entelektiiel birikimin
belirledigi kodlar olarak iiretilmektedir. Mekan {iretimi konusunda yonlendirici

etkiye sahiptirler ve etkin ideolojinin yansimalari olarak da tasarlanan mekanlarda

karsimiza ¢ikmaktadirlar [Lefebvre, 2014, s. 139].

Tasarlanan mekanlar profesyoneller tarafindan gesitli imajlar yardimiyla
nesnelestirilen mekanlardir. Zihinsel olarak iiretilen dolayisiyla soyutlamalara
ugrayan iirlin, mekani1 gosteren imgelerden form almaktadir. Bahsedilen imgeler
kullanim alanlariyla birlikte farkli bigimlerde karsimiza cikabilirler. Bu durumda
kullanilan temsil nesnesi tasarlayan icin bir ara¢ vazifesi gormektedir. Zihinde olusan
imgelerin aktarilabilmesi bu araglar sayesinde miimkiin olmaktadir. Porter’a gore
temsil nesneleri edinilen deneyimlerin tekrar aktarimi icin 6nemli araglardir. Ciinki
birikim iirlinii olan bu deneyim yeni siireglerin kesfine de olanak saglamaktadir
[Porter, 1997]. Buna gore temsil nesnelerinin, tasarlanan mekanin Gzneler arasi

paylasiminda iyi bir iletken oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Tasarlanan mekanlarin fiziksel form bulduklar1 ilk etap olan temsiller, 6znelerin
mekan ile kurduklar1 etkilesimde ara basamak gorevindedir. Tasarlayan tarafindan
yonlendirilen 6zne tasarima ilk temasi bu temsiller lizerinden gergeklestirmektedir.
Tasarimcinin zihnindeki imgelerin araglar yardimiyla somutlastirilmasi mekéanin
algilanabilirligine de destek olmaktadir. Tasarlanan mekanin temsilleri pek ¢ok farkli
sekilde karsimiza ¢ikmaktadirlar. Bunlardan bazilari iki boyutlu ¢izimler, ii¢ boyutlu
modelleme, maket, fotomontaj, kolaj, anlati, animasyon, simiilasyon vb. olarak
siralanabilmektedir. Tasarlanan mekan i¢in bu temsillerin bazilar1 edimsel olarak
deneyimlenebilirken bazilar1 virtiiel bir diizlemde 6zneye sunulmaktadir. Tiim bu
temsil siireci esasen virtiiel bir iiretim siirecinden edimsel bir diizleme geg¢is icin

taktiksel araglardir.

Mimari anlati yontemi olarak tercih edilen sistemlerde amaclardan biri tasarlanan
mekanlarin olasi potansiyellerini daha goriiniir hale getirip desifre etmektir. Bir diger
amag ise 0zneye mekan hakkinda algilanmasi istenen duyumlar i¢in bir anekdot
sunmaktir. Bu sayede tasarlayan ve deneyimleyen O6zne i¢in deneysel bir siireg
olusturulmaktadir. Mevcut olanin disinda ihtiyaca yonelik iiretim i¢in bu deneysel
alan cogu zaman gerekliliktir. Tasarlanan mekanin sunacagi deneyim bu asamada
sekillendirilebilir olmasi, olas1 problemlerin ¢6zlimii i¢in de erken miidahale imkani

saglamaktadir. Bu anlamda edimsel ve virtiiel ¢cergevede liretilen temsiller, tasarlanan
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mekanin fiziksel bir imge olarak ele alinmasindan 6te olas1 deneyimlerin planlanmasi
icin de bir ifade alanidir. O zaman temsil nesneleri vasitasiyla tasarlanan mekanlarin
belirsizlik igerisindeki bir arayis oldugunu sdylemek yanlis olmayacaktir. Arayis
beraberinde getirdigi soyutlamalar ile sadece islevsel bir temsil degil heniiz

bilinmeyenin a¢iga ¢ikmasini saglayabilmektedir.

W A_NAOOO N

Sekil 2.15: Daniel Libeskind [1983] “Chamberworks” eskiz ¢aligmasi.

Daniel Libeskind tarafindan 1983 yilinda yapilan bir dizi eskiz ¢aligmasi iki boyutlu
temsil i¢in bahsedilen arayisa iyi bir Ornektir. “Chamberworks” olarak bilinen
calismalar Libeskind’in belirli formlar1 karakterize ederek ortaya c¢ikardig
kompozisyonlardan olusmaktadir. Ilk etapta algilanan sey fiziksel bir formdan ziyade
dinamik kompozisyonlarin olasiliklaridir. Heniiz var olmayan belki de hi¢ var
olmayacak bir zihinsel iiretim temsili olarak ileride yapacagi caligmalar i¢in de
kavramsal bir temel hazirlamaktadir. Olusan soyut mekan kompozisyonlari

tasarlanan mekan igin virtiiel temsil 6rnekleridir (Sekil 2.15).

...Libeskind temsiliyet sorununa ya da bunalimina nasil yaklasacagini ortaya koyuyor. Ciinkii,
mimari ¢izimin artik islevsel temsiliyetin disinda bir baska anlam alami buldugunun farkina
varmistir. Ne gerceklesecek, ne gerceklesmesi ongériilmiis, ne diislenen, ne iitopik, ne de
fantastik olmayan, baska bir deyisle, kendi disindaki hicbir mimari gerceklige referans vermeyen
bir ¢izimi bu sayede icat edecektir [Tanyeli, 2001, s. 12].

56



Cizimlerde bilinen mimari formlardan farkli olarak yapilan soyutlamalar sayesinde
daha yeni ve daha dinamik formlar agiga ¢ikmaktadir. Bu ¢aligmalarda temsil bigimi
geleneksel imajlardan farkli olarak onlara meydan okuma igermektedir [Libeskind,

1991].

“Chamberworks”de goriildiigii lizere temsil nesnesi ifade buldugu anda dahi virtiiel
kalmaya devam edebilmektedir. Temsil her zaman virtiielden edimsele dogru
ger¢eklesmek zorunda degildir. Edim haline gelmeden virtiiel kalan ve hala pek ¢ok
olasilig1 barindiran bir ifade olarak bulunabilmektedir. O halde tasarlanan mekanin
hem virtlielden edimsele hem de virtiielden virtiiele dogru bir yol izlemesi
miimkiindiir. Tasarlanan mekanin iiretimi gergeklesene kadar bu siire¢ ve

beraberindeki olasiliklar var olmaya devam eder.

2.4.3. Yasanan Mekanin Kristallesmesi

Yasanan mekan Lefebvre’e gore temsil mekanlaridir ve iginde bulunanlarin
kullanicilarin, oturanlarin yani yasayanlarin mekanidir. Imgelem tarafindan
miidahaleye maruz birakilan mekanlardir. Edimsel mekandaki nesneleri simgesel
olarak kapsamaktadir [Lefebvre, 2014, s. 68]. Imgeler ve sembolizmin icine isledigi
[Lefebvre, 2014, s. 70] temsil mekanlar1 yasanir, konusur; duyumsal bir ¢ekirdegi ya

da merkezi vardir.

“Ego, yatak, oda, konut ya da ev; meydan, kilise, mezarlik ... Bu mekanlar, tutku ve
eylem yerlerini, yasanan durumlarin yerlerini kapsar, dolayisiyla zamani dogrudan
ierir. Oyle ki, yonsel, durumsal, iliskisel ciinkii esas olarak niteleyicidir, akiskandr,

dinamiklesmistir” [Lefebvre, 2014, s. 71].

Iliskiler ag1 ile kapl olan yasanan mekanda sosyal etkilesim onemlidir. Mekam
kullananlarin giindelik edimleri ile goriiniir olan bu mekanlarin olusumu siire¢ i¢inde
birikime baghdir. Bu yiizden 6znel olarak adlandirilabilir [Lefebvre, 2014, s. 364].
Giindelik hayat temsil mekanlari ile form alir ya da ona form verebilir [Lefebvre,
2014, s. 139]. Bu anlamda bu mekéanlarin ayni anda hem somut, edimsel nitelikleri
hem de sembolik virtiiel temsilleri icerdigini sdylemek miimkiindiir. Biinyelerinde
hatiralar, hayaller, tedirginlik, korku gibi pek c¢ok duyusal tepkiyi barindirirlar.
Temsil mekanlar1 edimsel olarak varlik gosterebildigi gibi bazen de toplumsal yahut

bireysel eylemler ilizerinden de goriiniir olabilmektedir. Toplumsal birliktelik ve
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Ozneler arast deneyim bu mekanlarda tiretilir. Soja i¢in bu mekan tiirleri “Uigiincii
mekan”dir. Ona gore “fiziksel/birinci mekan” nesnel mekanlardir. “Askin/ikinci
mekan” ise temsil nesnesi tarafindan ifade bulur. Bahsedilen iigiincii mekan ise diger
ikisinin bozunumu ile meydana gelen daha biitiinciil bir deneyim ve iliskiler

mekanidir. Kolektif bir tiretimin mekanidir [Soja, 1996].

Yasanan mekan toplumsal iligki aglarinin ve mekansal pratiklerin bir yansimasi
oldugu i¢in degisime ve doniisime agiktir. Toplumsal olanin yasanan mekéan ile
dogrudan temas etmesi sebebiyle katastrofik durumlarda da ilk etkilenen olmaktadir.
Dinamik, akigkan yapisi sebebiyle yasanan mekanlarin biiyiik degisimler karsisinda
doniismesi beklenen bir durumdur. Bu degisimler sirasinda yasanan mekanin
yapisinda belirsizlikler aciga ¢ikabilmektedir. Yasanan mekéanlarin “kristallesme”si
bu belirsizlik anlarinda olusmaktadir. Burada bahsedilen kristallesme, edimsel olan
ve virtiiel olanin birbirilesmesi anlarinda ortaya c¢ikan dinamik imge halidir.

[Deleuze, 2016]. Belirsizligi beraberinde getirmektedir.

Yasanan mekanlar; birliktelikler ve olaylar ile okunabildigi i¢in etkilesimlerin
yogunlasip edimsel-virtiiel oluslarin  birbirilestigi anlarda, yasanan mekan
kristallesmektedir. Stirekli bir degis tokus halindeki edimsel ve virtiiel iliskilerde
edimsel olan virtiiel hale geldiginde yahut virtiiel olan edimsellestiginde
“tamamlanmis kristalin katilig1 gibi goriiniir ve berrak hale gelir” [Deleuze, 2021, s.
90]. Yasanan mekanlardaki edimsel ve virtiiel iligkilerin ayn1 anda deneyimlendigi

evreler kristalize olan mekanda ikisinin de gozlemlenmesi ile sonuglanmaktadir.

Pandemi siirecinde yasanan kisitlamalar buna i1yi bir 6rnek teskil eder. Fiziksel
mekanin en goriiniir pargalar1 olan yagsanan mekanlarin, kullanicilar tarafindan aktif
deneyimi kisitlanmig, pandemi siireciyle beraber dogrudan deneyimlenemez hale
getirilmigtir. Yonetici giicler tarafindan belirlenen mekanlara ydnlendirmeler
sebebiyle yasanan mekanin akiskan, dinamik kimligi belirlenmis sinirlarin igerisine
stkismistir. Giindelik yasamin igerisinde toplumsal olarak ortaya koyulan hareket
semalar1 daha kisith alanlarda daha az kisi ile kurgulanmak zorunda kalmistir. Bu
durum ise cesitli arayiglarin ortaya konmasina neden olmus ve fiziksel olarak bir
aradaligin miimkiin olmadig1 durumlar i¢in virtiiel mekan Onerileri ortaya atilmistir.
Hem edimsel mekan hem virtiiel mekan bir aradaligi ile sosyal etkilesim saglamak

hedeflenmistir. Bu sebeple mevcut deneyim anlayisinin degisip muglak hale gelmesi
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yasanan mekanlarin kristallesmesine sebep olmaktadir ¢ilinkii neye evrilecegi belirsiz

ve kararsizdir.

Muglak bir imge kararsizdir. Ayni1 anda sahip oldugu biitiin durumlar berrak bir
kristal gibi sergilenmektedir. Muglak olan acik segikligi beraberinde getirir edim
halindeki ya da virtiiel durumdaki her ihtimal gozlemlenebilir haldedir. Muglaklig
ise tamamlanmamis olmasindan kaynaklanir. Deleuze’e gore “...her kristal prensipte
sonsuzdur ve meydana gelis halindedir [Deleuze, 2021, s. 111]. Berrak bi¢imde
gozlemlenebilir haldeki durum bir sonraki asamada dontisecegi seyin muglakligini da

ihtimallerin i¢inde barindirmaktadir.

The Bartlett School of Architecture’da 2020 yilinda yiiriitiilen program kapsaminda
Clement Laurencio, yasanan mekanin edimsel ve virtiiel siirecler arasindaki kristal
anlar icine sikistirmaya ¢alismaktadir. “Apartment #5” isimli ¢alismada virtiiel bir
deneyim mekani kurgulanmistir (Sekil 2.16). Bir labirent i¢inde deneyimlenen anilar
deposu olarak nitelendirdigi ¢aligma pandemi ile beraber gelen kisitlamalarda daha
once deneyimlenmis mekanlarin ev mekani igerisinde yeniden deneyime dahil
olmasinin yollarimi1 arastirmaktadir. Londra’da bulunan bir konutta Hindistan’da
gerceklestirilen bir seyahatin deneyimi arastiran Laurencio, ev mekani {iizerine

yasanan mekandan katmanlar ekleyerek hatiralari, anilar1 kodlara dontistlirmiistiir
[Web 9, 2020].

Sekil 2.16: “Apartment #5” ev mekaninin edimsel hali [Web 9, 2020].

Hem edimsel mekdnda hem de virtiel mekdnda gecen projede hatirlananlar,
yasananlar lizerinden arayista oldugu mekan atmosferini kurgulamaktadir (Sekil

2.17). Ev mekani igerisinde artik erisilemeyen yerlere deneyimlere yeniden
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ulagilabilir mi? Bu sorunun cevabinmi ararken edimsel mekandaki ol¢ek virtiiel
mekandaki anilarin manipiile edilmesi ile kristal bir mekan kurgusu ortaya

koymaktadir.

Sekil 2.17: “Apartment #5” ev mekani lizerine katmanlasan virtiiel deneyim
[Web 9, 2020].

Yasanan mekanlar duyusal olarak yonlendirici ve tetikleyicidir [Lefebvre, 2014].
Tiim bu duyusal etkiler ise 6zne-6zne ve 6zne-mekan arasindaki iligkiye siki sikiya
baghidir. Yasayan beden sayesinde yasanan mekanlar var olabilir. Algilanan sey 6li
niteliklerin degil aktif yasanan seylerin deneyimidir. Ozne etkin olarak

deneyimlediginde yasanan mekan algilanmaktadir [San, 2017, s. 65].

Yasanan bir mekan i¢in deneyim, deneyim i¢in ise 6znenin bedeniyle aktif olarak var
olmasi gerekmektedir. Merleau-Ponty’nin de belirttigi gibi diinya diisiindiigiimiiz
degil yasadigimiz seydir [Merleau-Ponty, 2017a]. Yasanan mekanlar karmasik iligki
aglarim1 ve etkilesimleri barmdirmaktadir. Oznenin mekanla etkilestigi kanallar

yasanan mekanlarin algilanmasina olanak saglar.

Buna gore 6zne-mekan etkilesimde gerceklestirilen herhangi bir miidahale farklh
kanal arayislarina neden olmaktadir. Aranilan kanallar farkli baglantilar ve iligkiler
agindan olusabilmektedir. Kristallesen mekanlar ise tam bu farklilik ve cokluk
aninda ortaya ¢ikar. Yasanan mekanin ne oldugu net degildir, ¢iinkii onu ortaya

koyan iligkiler ag1 farklilagip doniismektedir.
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2.5. Boliim Sonu Degerlendirmesi

Tezin ikinci baglhigi olan kavramsal striiktliirde ¢alismanin merkezini olusturan teorik

cergeve detayli bir sekilde incelenmis ve anahtar kavramlar ortaya konmustur.

Caligmanin devaminda yol gosterici olabilmesi i¢in belirlenen bu bdliimiinde, temel

kavramlarin ne anlama geldigini, nasil iliskilendirildigini ve tezin ana hedeflerine

nasil hizmet ettigi incelenecektir.

Edimsel Mekan: Mekanin edim haline geldigi ve fiziksel olarak algilandigi
mekanlardir.

Virtiiel Mekan: Gergekligin i¢inde ama ondan bagimsiz olarak da var olan
potansiyel, gizil mekandir.

Nicel-Metrik Zaman: Olaylarin kronolojik olarak siralanmasini saglayan es
zamanli tekrarlarla yinelenen dogrusal zamandir.

Dinamik-Akan Zaman: Hareket ve mekanla etkilesen birbiriyle ilintili
degisen olaylarin arasindaki siireyi belirten zamandir.

Devinim: Belirli bir zaman araliinda durumda meydana gelen degisim,
hareket.

Olaylastirma: Mekan ile hareket arasinda yasanan devinim ve farklilasma
anlarindaki olus durumudur.

Akis: Mekanin nasil deneyimlendigine dair bir anlatiyr, kullanicilarin
hareketleri ve etkilesimleri izerinden incelenmesidir.

Vektor: Hareketin notasyonunu ve yoOniinii tayin ederek mekéanin
potansiyelini ortaya ¢ikaran yonlendiricilerdir.

Algilanan Mekan (Mekansal Pratikler): Giinliik hayatta mekanin anlamina ve
islevine dair algilanan, etkilesilen ve gozlemlenen iligkiler biitlintidiir.
Tasarlanan  Mekan  (Mekan  Temsilleri):  Gostergeler  yardimiyla
nesnelestirilen; mekanin ne sekilde algilanip, anlamlandirilip ifade bulacagim
belirten imgelerdir.

Yasanan Mekanin Kristallesmesi: Edimsel ve virtiiel iliskilerin birbirilestigi,
aynt anda deneyimlendigi evreler, kristalize olan mekanda ikisinin de

gozlemlenmesi durumu.
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Mekan-zaman-hareketin iligkisellikleri hakkinda Deleuze, Bergson, Merleau-Ponty,
Lefebvre basta olmak tizere pek ¢ok kuramcinin destegiyle kavramsal bir striiktiir
olusturulmus ve bu kavramlarin birbirleri ile olan yonlendirici, degistirici ve yeniden

tiretici etkileri hakkinda detayli incelemeler ortaya konulmustur.
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/ \ // \\ s // \\
/ \ /\ / \ ~
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Sekil 2.18: Devinimle baslayan hareketin neden oldugu olaylastirmalarin degisken
Kuvveti.

Bir mekan igerisinde devinimlerin kiigiik ya da biiyiik etki alanlarina gére belirli bir
hareket alani olusturmaktadir. Bu hareket alaninin yonelim (vektor), deneyim (akis)
ve algi lizerinden ¢esitli olaylastirmalara olanak sagladig1 ve devinimle baslayan bir

hareketin sonucu oldugu belirlenmistir (Sekil 2.18).
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Sekil 2.19: Hareketin mekani sekillendirmesi.

Hareketin canlandirildigi bir sahne olan mekanin, hareketle iligkisi irdelenmis ve
birbirleri iizerinde degistirici, yonlendirici en nihayetinde adapte edici etkilerde
bulunduklar1 kuramsal analiz ile belirlenmistir (Sekil 2.19). Bir devinim ile baslayan

hareket, mekanin teorikte ve pratikte degisimine referans olmaktadir.

62



R ALGILANAN-TASARLANAN-YASANAN MEKANIN VIRTUELLIGI

7]  ALGILANAN MEKANIN sonsisssesseinn AN,
% EDIMSELLIGI

. YASANAN MEKANIN
KRISTALLESMESI — o HAREKET

Sekil 2.20: Mekan-zaman-hareket aginin etkilesimi.

Akisin i¢inde bulunmay1 ve bu deneyimi anlamlandirmay1 saglayan seyin zaman
oldugu belirlenmistir. Anlar1 ve deneyimleri birbiri ardina ekleyerek siireyi 6lgmek
miimkiin degildir fakat hareketle gelen degisimin gozlemlenmesini saglayan onun
gevreleyen seydir zamandir (Sekil 2.20). Bu sayede mekan-zaman-hareket arasindaki

iretim goriiniir hale gelir.

Bu tez kapsaminda da mekéan-zaman-hareket arasindaki iliski, mekansal pratikler

adina, virtiiel diizlemdeki potansiyelleri goriinlir hale getirebilmesi i¢in bir yontem

olarak kullanilacaktir.
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3. PANDEMIK REAKSIiYON VE MEKANSAL
PRATIKLER

3.1. Pandemi Kavrami

Pandemi, Eski Yunanca'da tiim anlamina gelen “mav” (pan) ile insanlar anlamina
gelen “6fjuoc” (demos) kelimelerinden tiiretilmistir. Gegmisten giiniimiize toplum
sagligr demografik yapi ekonomik dengeler sosyal baglar1 dogrudan etkileyen pek
¢ok hastalik bulunmaktadir [Honigsbaum, 2009]. Bu hastaliklar etki ettikleri alan
itibariyle bazen kii¢iik bir toplulugun yapisina miidahale ederken bazen de yayilimin
Oniline gec¢ilemedigi durumlarda daha biiyiik ulusal ve uluslararas1 diizeyde zarara

sebebiyet vermigtir.

Insanlar doganin domine edici etkisi karsisinda korunabilmek amacli barmma,
beslenme gibi ihtiyaclarini karsilamak tizere yerlesik hayata ge¢mis fakat birlikte
yasamin bir getirisi olan bulasici hastaliklardan ve enfekte olma durumundan
kurtulamamislardir. Tarih boyunca dini bir gii¢ olan kiliseye askeri bir gii¢ olan
ordulara siyasi bir gii¢ olan feodaliteye, imparatorluklara bile bir sekilde diz ¢oktiiren
mevcut aliskanliklar ise kokten degistiren salgin hastaliklar giiniimiizde 8 milyardan
fazla insanin yasadig1 diinyada ozellikle siirlarin siliklestigi cok biiyiik mesafelerin

cok kisa bir siirede katedilebildigi bir kurguda daha hizli yayilim gdsterebilmektedir.

Bir hastaligin pandemi olarak nitelendirilebilmesi i¢in tasimasi gereken bazi
ozellikler bulunmaktadir. Zira yasam dongilimiiz boyunca pek ¢ok hastaliga dogrudan
yahut dolayli olarak maruz kalmamiza ve bu hastalilarin demografik dilimde ciddi
bir payinin olmasina ragmen pandemi olarak nitelendirilmemektedir. Giiniimiizde
Diinya Saglik Orgiitii (DSO) tarafindan belirlenmis belirli kistas ile bir hastaligin

pandemi olup olmadigina karar verilebilmektedir.

Diinya Saghk Orgiitii'niin tammlamasina gére bir pandemi ancak asagidaki ii¢ kosulu
sagladiginda baslamis sayilr:

*  Niifusun daha once maruz kalmadigi bir hastaligin ortaya ¢ikist
. Hastaliga sebep olan etmenin insanlara bulasmasi ve tehlikeli bir hastaliga yol agmasi
. Hastalik etmeninin insanlar arasinda kolayca ve devamli olarak yayilmasi

Pandemi, diinya ¢apinda bir¢ok insant ayni anda tehdit eden bulasici hastaliklardir. Hastaliklar
ve tbbi durumlar, yalnizca yaygin olduklar: ve bir¢ok insani 6ldiirdiigii icin pandemi olarak
kabul edilemez. Ayni zamanda bulagsict olmalidr [Kelly, 2011].
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Pandemiler sosyolojik, ekonomik, demografik etkileriyle birlikte diisliniildiiglinde
sadece tibbi bir terim degil ayni zamanda fenomenolojik bir olgudur. Etkilerinin
yayilim Ol¢egi ve insan yasami tizerindeki baskin dezenformasyonu sebebiyle ortaya

c¢iktig1 donemde mevcut diizende kokli degisliklere sebep olmaktadir.

Tarihin pek c¢ok doneminde cesitli toplumlarda pandemi salginlart goriilmiistiir.
“Veba, kolera, verem, cicek, frengi, sitma, ebola, HIV/AIDS, influenza, sart humma”
Kitlesel Olgekte zarar veren ve yasamlarimizda kokli degisikliklere sebep olan
salginlardan bazilaridir [Sherman, 2017]. Bu salginlarin toplum sagligini tehdit
etmesinin yani sira etki ettigi bir diger durum da toplumsal birlikteliktir. Bir
aradaligin negatif bir unsur olarak denkleme dahil oldugu pandemiler beklenmedik
anda beklenmedik yikici etkilerle ortaya g¢ikarak hizli 6nlem alma ve reaksiyon
vermeyi elzem kilmaktadir. Gilinlimiizde 6zneler arasi etkilesimin kolaylagmasi,
gelisen teknoloji sayesinde daha kisa zaman igerisinde katedilen mesafenin artmasi
verilebilecek ilk reaksiyonlar i¢in gerekli zamani olusturmakta zorlanmaya sebep
olmaktadir. Sosyolojik, ekonomik, politik, toplumsal ve daha pek ¢ok alana
miidahalede bulunan pandemiler yasam kosullarina da dogrudan etkide

bulunmaktadir.

COVID-19 ise iilkemizde ilk vakanin gorildiigii 11 Mart 2020 tarihinde Diinya
Saglik Orgiitii (DSO) tarafindan pandemi ilan edilmistir [T.C. Saglik Bakanlig,
2020].

3.2. Pandeminin Toplumsal Etkisi

Salgin sebebiyle diinya genelinde ¢esitli iilkelere seyahat yasagi, toplu etkinliklerin
engellenmesi, uzaktan egitime gec¢ilmesi, is yerlerinin uzaktan calisma sistemine
gecmesi gibi pek ¢ok Onlem alinmigstir. Alinan Onlemler genel olarak kamusal
alanlardaki birlikteligi engelleyerek kisilerin ev ortaminda giindelik faaliyetlerini
gerceklestirmelerini hedeflemektedir. Karar erkleri tarafindan belirlenen cergevede
“fiziksel mesafe” ve “karantina” kavramlar1 ile O6zneler arasi etkilesim, salginin
yayllimini durdurmak adina asgari diizeye indirilmistir. Pandemi ile miicadelede
toplumsal sekilde, oOrgiitli olarak hareket edilmesi toplumsal yasam kosullarini

degistirmistir. Bu degisikliklerden bazilar1 6znelerin hareket alaninin ev mekani ile
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kisitlanmasina sebep olmustur. Toplumsal bir aradalik bekleyen durumlar, virtiiel
diizlemlerde kendilerine kanallar bularak yeniden etkilesimi saglamistir. Fakat
giindelik olanin siradanligi bozulmus, bu durum ise giindelik olan i¢in yeni arayislara

sebep olmustur.

Dijital siireclerin gelismesi ile beraber daha da 6ne ¢ikan hareket semalarinda hizin
artig1 ve bireysellik, glindelik hayat1 da ciddi olarak degistirmektedir [Castells, 2013].
Bu degisimler pandeminin yayilimi engellemek adina pozitif yonde etkili olsa da
toplumsal yasayis icin ayni etkiyi saglayamamaktadir. Giindelik hayatimizdaki
zamanin algilanma bi¢ciminden mekanin deneyimlenmesine kadar pek ¢ok degisime
sebep olmaktadir. Bu durum ise mevcut mekan anlayisimizin giindelik akisi dahi

saglamakta yetersiz kaldig1 noktalari ortaya ¢ikarmaktadir.

Pandemi donemleri hijyen kurallarina verilmesi gereken 6nem sebebiyle mesafeli bir
yasam big¢imine gegilmekte ve giindelik hayat kisitlanmaktadir. Bu durum sadece
Ozneler arasi konulan mesafeyi kapsamayip ayni zamanda sosyal yasama, egitim
hayatina, is yasantisina etki edip pek ¢ok konuda mesafeli olmay1 gerektirmektedir.
Mesafenin birey iizerindeki psikolojik etkisi toplumsal yapida da belirli bir siire

sonra ortaya ¢ikmaktadir.

Bireylerin salgin hastaliklara karst olan tutumlari toplumdan etkilenebilmektedir. Bu
durum hastaliklarin bulagsmasini onlemeye yonelik alinan tedbirlerde bireylerin

psikolojik tepkilerini sekillendirmektedir [Tiikel, 2020].

Toplumlarin pandemi siras1 davranislart incelendiginde eskiden daha ¢ok temas ve
yakinlik ile sosyallesen insanlarin sarilma, Opme, yakin oturma gibi konularda
temkinli olacag1 ongoriilebilmektedir. Kendini koruma giidiisiinden kaynaklanan bu
temkinli tavir uzun vadede yeni bir yasam bi¢imine doniismesi ise kaginilmazdir.
Giivensiz yaklagimin getirdigi psikolojik engelleri asmak adina belirli aktivitelerin

mesafeli olarak yiiriitiilmesi gerekmektedir.

Sosyal yasamdaki iligkilerde yeniden yapilanmanin gereklilik haline gelmesi fiziksel
baglamdan toplumu daha da soyutlayarak dijital platformlar ile yeniden birlesmeye
yonlendirmistir. Hem bireyin kendi sagligi hem de toplum sagligi {izerinde domino
etkisi yaratabilen ve tehlikeli sonuclar doguran fiziksel temasin hastaligin aktif

oldugu stireclerde minimumda tutulmas1 alinmasi gereken en 6nemli tedbirlerdendir.
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Sosyal aglar arasi etkilesim giinliik hayatta oldugu gibi salgin donemlerinde bazen
zararli bazen de yararli davranislarin yayginlasmasina sebep olabilir. Arkadas
gruplar birbirleri ile onlar ise diger sosyal aglariyla etkilesim halinde kalarak bu

yayilimi gergeklestirebilir [Christakis and Fowler, 2013].

Bireylerin dolayisiyla toplumlarin birbirlerini etkileyip yeniden yapilandirabildigi
gercegi lizerine diisliniildiigiinde temasin O6nemi bir kez daha agiga ¢ikmaktadir.
Bireyler arasi temas ve bununla birlikte oraya ¢ikan toplum igerisindeki bilgi akisi
fiziksel ortamda gergeklestiginde ayni1 ortamda bulunan kisi sayisi ile siirli kalirken
dijital bir topluluk bazinda diisiliniildiigiinde gerek hiz1 gerekse toplamda ulastig1 kisi
sayist ¢cok daha ciddi boyutlara ulagsmaktadir. Dijital bir akisin i¢ine dahil olan
toplumun sanat, bilim, egitim ve diger pek ¢ok bu erisim giicline sahip olmas1 yine

pandemi gibi toplumsal bir direng mekanizmasi sayesinde ortaya ¢ikmistir.

Ev hayatinin temel gereksinimlerinin degismesi, ofis yasantisinin yeniden
sekillenmesi, tiretim i¢in maksimum verim ve egitim icin ulasilabilirligin
hedeflenmesi pandemi toplumunun ilk etapta yiizlestigi durumlardir. Pandemik baski
ile beraber hareket alanlarinin ev mekani dlgeginde belirli sinirlarda sikismasi ise

yine basa ¢ikilmasi gereken bir diger durumdur (Sekil 3.1).
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Sekil 3.1: Pandeminin yasam alanlar iizerindeki etkisi.
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Bilgi ve teknoloji ¢ag1 olarak bilinen 21. yiizyilda toplumsal yasam dijital ¢agin
getirileriyle beraber sekillenmektedir. Salgin bir hastalik olarak karsimiza g¢ikan
koronaviriis ise dijitallesme siirecinin kiiresel 6l¢ekte kullaniminin yayginlagsmasina
sebep olmustur. Pandemi toplumunda sosyal iligkiler toplum saglinin korunmasi
adina dijital platformlar iizerinden kurgulanmaya devam etmistir. Bu donemde
uzaktan egitim, esnek calisma, e-ticaret ve evde calisma gibi kavramlar
deneyimlenmis ve pek ¢ok farkli sektoriin mesafeli yasam bigciminden etkilendigi
gozlemlenmistir. Yasam bi¢imlerimiz {lizerinde baskin bir degisiklige sebep olan
salgin eski standartlarirmiza kolay kolay dénemeyecegimizi gostermektedir. Bu
mecburiyetlerin getirdigi bir aksiyon olarak doniisiimler hiz kazanmistir [Kolukirik,

2020].

3.3. Pandeminin Mekansal Pratikler Perspektifinde
Irdelenmesi

Mekansal pratikler, giindelik olanin akis1 iginde sergilenen hareketler, olaylar
olmakla birlikte toplumsal olarak degisip, donliserek yeniden ve yeniden
uiretilmektedirler. Hareketler var olan akis icerisinde direnmeden hem kendini hem
de sergilendigi mekani doniistiirmektedir. Mekansal pratikleri gergeklestirmek,
iligkiler perspektifinde degerlendirmek, zamanin akisi icerisinde hareket semalarinda
konumlandirmak giindelik olanin bir par¢asidir. Mekanin iiretimi ise hareketle gelen
olaylar i¢in bir olusum alanidir. De Certeau mekani agiklarken hareketlerin kesistigi
alan olarak tamimlamaktadir. Mekan, bu hareketlerin sahnelendigi bazen kesisip

bazen karsilagip bazen de etkilestigi bir tiretim alanidir [De Certeau, 2009].

Mekénsal iiretim i¢in mekansal pratiklerin siirekli ve st iiste yigilmasi
gerekmektedir. Bu yigilma bir nevi katmanlagmadir. Her katman ise mekanlar arasi
farklilagmaya olanak saglar. De Certeau {iiretim i¢in bu katmanlarin siradan
fabrikasyon bir sekilde ele alinmasina deginirken belirli ihtiyaclar cercevesinde
sayisallagtirilarak  somutlastirilmis iiretim bi¢cimine direnen olusumlarin  da

oldugundan bahsetmektedir [De Certeau, 2009, s. 323-324].

Davraniglar1 mekéanlara gore ayristiran ve toplumsal olarak belirlenen diizende
kategorize edilmesi yani “eylem kosullarina ve uygulama formalitelerine bagli
kalmas1” [De Certeau, 2009, s. 104] olasi degisim zamanlarinda mevcut mekan

kurgularinda islevsizlesmektedir. Pandemi gibi toplumsal davranis semasinda kokli
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degisikliklere sebep olan durumlar, mevcut olusumlar {izerinde arayislara girilmesine
sebep olmaktadir. Bu arayislar alternatif mekan {iretim taktikleri i¢in bir kesif alani

sunmaktadir.

Pandeminin etkisiyle topluluklar halinde bulunulan kamusal mekéanlar ¢ogunlukla
kisitlanmigtir.  Giindelik pratiklerimizin = sergilendigi yer, ev mekanlar1 ile
smirlanmustir. Is hayati, egitim, etkinlik gibi disa ait olanlar ev mekam ile simrlh
alana kanalize olmaya c¢alismistir. Ev mekam igerisinde 6znelere addedilen roller
genisledikce ev mekanin siirlart daralmistir. Ev mekanmin igveren, calisan, ev
hanimi, 6grenci ya da 6gretmeni ayni anda biinyesinde agirlamasi talep edilmistir.
Sonug olarak en kiiciik 6l¢ekteki yasam mekanlari, makro 6l¢ekteki sorumluluklart
yliklenmek zorunda kalmistir. Ev mekaninin anlaminda, kapsadiklarin1 ve disarda
biraktiklarint g6z oniinde bulundurarak tasarim stratejilerinde arayislarin hangi yone
evrilmesi gerektigi sorusu onemli hale gelmistir. Pandemi sonrasi degisen davranis
bi¢imleri ve toplumsal doniisiim, ev mekani-zaman-hareket algimiz tizerinde baski1
olusturmakta ve kendi aralarindaki etkilesim en nihayetinde catisarak karsimiza

cikmaktadir.

3.4. Pandemik Reaksiyonlarda Mekan-Zaman-Hareket
Sikismasi

Glinlimiizde degisen ve hizlanan diinya diizeni sayesinde giindelik yasami
sekillendiren temel Ogelerden olan mekan-zaman ve hareket kavramlarina
bakisimizda bazi degisiklikler olmaktadir. Kendi aralarinda bulunan kompleks iligki
moderniteyle beraber daha da karmagik bir hal almistir. Hareketler, mekan ve zaman
igerisinde konumlanmaya calisirken; mekan-zaman, mekan-hareket, zaman-hareket

gibi ikili diyalektiklerdeki giicler de birbirini degistirmeye zorlamaktadir.

Zaman kavrami hakkinda Oznelerin; gegmis, gelecek ve su an olmak {izere
degerlendirme egilimi bulunmaktadir. Ciinkii nesneler, diger 6zneler ile etkilesimi ya

da dahil oldugu olaylar belirli siiregler icinde gerceklesir.

Hannah Arendt, zaman konusuna daha genis bir perspektiften bakar. Ona gore
geemis ve gelecek es deger giigte 6zne tlizerinde etkilidir. Gegmis, 6zneyi yavaslatan
geriye ¢eken bir giic degildir aksine dzneyi ileri iter. Ozneyi geriye dogru iten giic
gelecektir. Bu ikisinin tam ortasinda olusan bir aralikta konumlanan 6znenin bakis

acisindan ele aldigimizda ise zaman kavrami daha farkli igler. Onun i¢in kesintisiz,
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stirekli akan bir zaman yoktur. Zaman, 6znenin belirli noktalarda durakladig: yer
tutabildigi anlardir. Belirli kiplere ayrilarak siiflandirilmasi da 6znenin hareketleri

ile dahil olmasindan kaynaklanmaktadir [Arendt, 2012, s. 22-23].

Bu durumda zaman, yasanan ve yasanacak olanlar arasindaki iliskiler agidir. Gegmis,
gelecek ve mevcut an arasindaki kopri, iliskiler sayesinde kurulmakta ve
okunmaktadir. Oznenin durumunu anlamlandirmak ancak bu kompleks iliskiler

agindaki kodlar ¢ozerek miimkiin olmaktadir.

Zamanin kendi igerisindeki gii¢c ¢catismasi slirerken pandemi toplumunda yasayan bir
O0znenin zaman algisindaki miicadele de devam etmektedir. Zaman 6znenin iginde
bulundugu mekani pargalar ve sekil verir. Arendt, zamanin stirekli yapisini giindelik
hareketlere bagl olarak ele alir. Zira hareketler mekéansal olarak kosullanir. Bu da
zaman1 mekansal olarak siniflandirmamiza ve algilamamiza olanak saglar [Arendt,

2018].

Grosz’a gore de fiziksel yahut zihinsel her tiirlii hareket zaman1 desifre etmektedir.
Yani mekansal tretim hareketlerden temellenerek, zaman igerisinde degisip,
dontiserek form almaktadir. Mekanin zamani hem olustugundaki hem de
baskalastigindaki an diisiiniildiigiinde iki tiirliidiir [Grosz, 2001, s. 109-130]. Hareket
ve zamanin diyalektik iliskisi sirasinda mekan da bu giic ¢atismasinin etkilerine

maruz kalmakta ve doniismeye zorlanmaktadir.

Arendt igin hareket ise “seylerin veya maddenin araciligi olmadan” direkt 6zneler
arasindaki “yegane etkinliktir” [Arendt, 2021, s. 36]. Belirlenmis bir amac1 olmayan

ve sonucu Ongoriilemeyendir [Arendt, 2021, s. 22].

O halde zaman-hareket siirekliligi igerisinde {iretilen giigler mekan {izerinde
olusturdugu baski ile onu sekillendirme yetisindedir. Zaman-hareket akisimiz
tizerinde pandemi gibi olaganiistii durumlarin olusturdugu baski sonucu mekan da
bozulacag giiclere maruz kalmaktadir. Donlistime direng gosteren mekan, 6znenin
giindelik akis1 i¢in yetersiz kalmaktadir. Son kertede doniistim kagiilamaz olandir.
Mekanin iizerindeki baski bahsedilen alan kiigiildiigiinde yiikselir boylelikle zaman-

mekan ve hareket arasindaki sikigma daha da artmaktadir (Sekil 3.2).

Gelisen teknoloji iiretim siiregleri sayesinde Oznelerin birbirleri ile etkilesimi
kolaylasirken temasa gegebilecekleri imkanlar ¢esitlenmistir. Harvey bu cesitliligin

ve hizlanmanin yani zamanin algilanis bicimindeki degisimlerin mekani yok
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ettiginden bahseder. Modernizm sonrasi bu gelismeleri “zamanin mekan iizerinde
kurdugu baski ile pargalamasini “zaman-mekan sikigsmasi” olarak nitelendirmektedir

[Harvey, 2003, s. 270].

Giddens, degisen diinya diizeniyle beraber zaman algimizin da diger her sey gibi
metalasarak tiiketilen bir nesneye doniismesinden bahsetmektedir [Giddens, 1999].
Zaman kavraminin i¢inin bosaltilmasi, zaman ile mekan arasinda uyusmazliklar
meydana gelmesine ve mekansal pratiklerden bagimsiz sekilde Slgiilebilir nesneye
doniismesine sebep olmaktadir [Giddens, 2010]. Bu gergevelerde belirlenmis sekilde
ortaya ¢ikan zaman-mekan yaratimi giindelik akista mekansal niteliklerin zaman ile
yok edilerek hizli sekilde tiiketilmesine sebep olmaktadir ve tiim bu giindelik

pratikleri etkileyen durum “sikisma” olarak nitelendirilmektedir [Harvey, 2003].

ZAMAN

. Hareket-zaman katmaninin
mekansal baskisi

> HAREKET

EDIMSEL DENEYIM

"o VIRTUEL DENEYIM

Sekil 3.2: Zaman-hareket katmaninin mekansal baskis1 ve kisitli deneyim alani.
Gelisen teknolojilerle birlikte kisithh zamanda ekstrem mesafeler kat edilerek ve hatta

bu katetme siiresince mevcut bulundugumuz mekandan ayrilmadan c¢esitli

etkilesimlerde bulunabiliyor olmak sikisma hissinin artmasina sebep olmaktadir. Bu
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stkigma hali deneyim tiizerinde negatif etki yaratarak 6znenin basa ¢ikmasi gereken

bir problem haline doniismektedir [Harvey, 2003].

Pandemi sonrasi 6znelerin hareket semalarimin ayni mekanda ayni zamansallikta
sekilleniyor olmas1 yasam alanlarinda karma fonksiyon semasinin daha da karmasik
bir hale gelmesine sebep olmaktadir. Bu karmasa yasam alanlarinin alinip-satilan,
tiketilen ve barimmma ihtiyacini karsilayan konut yapisinin &tesinde bir varlik
gostermesinin gerekliligi ortaya c¢ikarmaktadir. Sosyal etkilesimlere agik, hareket
semalarinin kesistigi ve olaylastirmalara olanak taniyan yaklasimlar, konutun ev
mekani haline gelmesini saglamaktadir. Modernite sonrasi konut tasarimi sonradan
evlesmeye miisait sekilde iiretilmekte bu durum ise standart olarak belirlenmis yasam
tarzinin, pandemi gibi sert degisimlere ayak uydurmasina engel olmaktadir. O halde
beklenilenin disindakini tiretmek beklenmedik olani agik etmek konutun ev mekani
haline gelmesini miimkiin kilacaktir. Beklenmedik olan ise hareketin zamansallig1

i¢cinde virtiiel haldedir.

Pandemide edimsel ve virtiiel oluslarin tamami kisith bir alanda birbiri ile ¢akisarak
gerceklesmektedir (Sekil 3.3). Bu asamada kagmilmaz olan ise zaman-hareket
etkilesiminin, ev mekanimi oncelikle anlamsal sonra yapisal olarak eritmesidir. En
nihayetinde mekan, degisip doniisereck zaman-hareket kodlarinin amaglarina gore

yeniden ve yeniden kurgulanmaktadir.

EV MEKANI
N

ﬁ§ EDIMSEL :

21 VIRTUEL

OZNE1
OZNEN i@ iii

> HAREKET

Sekil 3.3: Pandemide ev mekani ve hareket sikismas.
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3.4.1. Ev Mekam-Hareket Etkilesimi

“Oturmanin ¢esitli iglevlerinin hiyerarsisini i¢imize islemistir i¢inde dogdugumuz o
ev. Bizler o 6zel evde oturmanin iglevlerinin birer diyagramiyiz” [Bachelard, 2021].
Ev mekan1 anlamsal derinligi ile kolayca iliski kurulan, giindelik faaliyetlerin
merkezi olan kisisel mekan ve siginma yeridir [Bradbury, 2009]. Ev mekam
bireylerin fiziksel, sosyolojik, kiiltiirel, psikolojik etkilesimleri ile aktif ve hareketli
iliskileri kapsamaktadir [Saegert, 1985]. Aym1 zamanda edimsel g¢evrede bulunan
fiziksel sinirlart ile sosyolojik alanda olusturdugu psikolojik simirlart 6zneyi dis
etkenlere ve tehditlere karsi korumaktadir [Dovey, 1985]. Buna gore ev mekani
giindelik pratiklerin gergeklestigi edimsel ve virtiiel iliskilerin kurgulandig: fiziksel

bir Giretim mekani olarak tanimlanabilir.

Ev mekani1 kendisine atfedilen oOzellikler siralandiginda ¢ok c¢esitli katmanlardan
olugmaktadir. Rybczynski de mekanin bu katmanli yapisina dikkat ¢eker. Ev mekani
fiziksel varligi sayesinde mahremiyet ve korunakli alan saglarken kendisinde
kurgulanan iligkiler ag1 ile de ¢ok katmanl bir yap1 sergilemektedir. Bu ylizden onu

katmanlartyla bir biitiin olarak degerlendirmek gerekmektedir [Rybczynski, 1987].

Bachelard da ev mekaninin anlaminda bu katmanl iliskiye referans vermektedir.
Fenomenolojik bir yaklasimla ele aldigi evi edimsel yani fiziksel 6zelliklerinin
disinda virtiiel yani i¢inde kurgulanan sosyal iliskiler baglaminda da ele almak
gerektiginden bahseder [Bachelard, 2020]. Ev mekaninda ortaya ¢ikan 6znenin
biriktirdigi virtiiel iliskilerden dogan kodlar ev mekanmin yapisal 6gelerden ibaret
olmadigini ortaya koymaktadir. Ev mekani 6znenin giindelik yasamindaki anlardan,

olaylardan olugan katmanlar sayesinde anlam kazanmaktadir.

Christopher Alexander da mekanin karakterini ortaya c¢ikaran seylerin “olay
oriintlileri” oldugundan bahsetmektedir. Cok daha iist 6l¢eklerden baslayan birbiri ile
ilintili bu Orilintii sistemi daha alt Ol¢eklerde ev mekani i¢cin de gegerliligini
stirdiirmektedir. Gilindelik hayatta gerceklesen uyumak, uyanmak, c¢alismak,
beslenmek gibi pek ¢ok aktiviteden olusan bir dizi oriintii mekanin karakterini ortaya
cikarmaya olanak saglamaktadir. Mimari programdaki mekan oriintiileri benzerlik
gosterse de her 6znenin iligkilerindeki farklilagmalar ile olay Oriintiileri degisiklikler
gostermektedir. Mekanm farklilasmas1  bu  degisikliklerle  saglanmaktadir.

[Alexander, 1979].
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Ev mekan icerisinde sosyal iliskiler, en yalin halleriyle kurulur. Bu iliskilerin edim
haline gelmesindeki araglar ise hareketlerimizdir. Hareket en gii¢lii gergeklestirme
yontemidir. Arendt hareketin analizini yaparken 6ngoriilemezligine deginir ve bunun
beklentiler, denetim iizerindeki yikiciligindan bahseder. Bu “gelisigiizellik”
icerisinde yapma ve yikma etkisine sahiptir [Canovan, 2021, s. 22]. Ongériilemez
sekilde var olan hareketlerin mekani 6nceden belirlenmis, genel gecer kaliplar icine
sikistirilmamalidir. Hareketlerin ifade bulusundaki gelisigiizellik ve 6ngoriillemezlik,
hareketten bagimsiz diisiiniilemeyen mekan igin de iizerinde diistiniilmesi gereken bir

durumdur.

Ozne, ev mekan igerisinde her harekete gectiginde olusan deneyim mekansal kodlar
olarak birikmektedir. Her kod 6zne i¢in belirlenmis hareketlerin sahnelenmesinden
olusur. Bu kodlar 6znenin mekan-hareket katmaninin tiretimi i¢in birikmektedir. Bu

sayede tiretim standartlasmaktan kurtulup 6znellesmeye baslamaktadir.

Ev mekanlar giiniimiizde iiretimleri statik c¢ergevelerce belirlenmis ve islevsellik
tizerinden sinirlandirilan alanlardan o6teye gecememektedir. Belirli islevler
addedilmis tanimli mekanlarin kullanimi kisitlayict olmaktadir. Kapali-acik, i¢-dis
gibi kavramlarin keskin kurallarla sekillendigi bir donemde modiiler, fabrikasyon ev

mekani tiretimlerinin yetersizligi agiga ¢cikmaktadir.

Ev mekanin yapisal 6zellikleri iizerinden tanimlanip sekillendirilmesi sistem tiretimi
igerisindeki pek ¢ok kodu dislamaya sebep olmaktadir. Ev 6znelerin hem birbirleri
hem de mekan ile etkilesimi sayesinde anlam kazanmaktadir. Anlarin igindeki
hareketler, mekansal iiretim i¢in gereken haritayr vermektedir. Sistemi biitiinciil
olarak biitiin katmanlariyla ele almadigimizda mekanlar gorevlendirilmis etkilesim

kurulamayan kat1 sistemlerden 6teye gegememektedir.

Perec de ev mekanini atfedilen kavramsal Ozelliklerinin disina ¢ikilmadan aymni
modiiler sistemden var olmasina deginmektedir. Ona gore her ev “degisken fakat
sonlu sayida odadan olusmaktadir”. Her bir oda belirlenmis 6zel islevleri ile
tanimlanir. Bir yatak odasi, bir oturma odasi, bir ¢cocuk odasi, mutfak ve banyo
hemen hemen her iiretim icin standartlasmistir ve sekillendirilebilir. Islevler ise
onlart boliimlendirmek i¢in kullanilan gostergelerdir. Giin igerisindeki aktiviteler

belirli zaman dilimlerince bu bolmelere dagilmaktadir [Perec, 2020, s. 49].
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Giindelik hareket semamizdaki faaliyetler zamanin bdoliimlendirilmesine olanak
saglar. Bolimlendirilmis zaman pargalari ise ev mekani igerisinde bir odaya tekabiil
eder (Sekil 3.1). Kabaca tasarlanan virtiiel olarak kurgulanmis giindelik akis semasi
tasarimcilarin 6ngordiigii yasam kurgusuna denk gelmektedir. Mekanlar birbirleri
lizerine hiyerarsik Ustlinliik kurarak daha 6nemli ve daha 6nemsiz olanlar seklinde

virtiel olarak smiflandirilir.

Perec oOrnek olarak salon ve yatak odasinin kilerden daha 6nemli olarak
degerlendirilmesine dikkat ceker. Oysa mekanlarin standartlastirilmis duvarlarla
bolmek yerine yekpare olarak ele alindiginda mekanlar bigimlendirilmeye miisait
hale gelmektedir. Giindelik akisa gore degil de karsilikli iliskiler goz Oniine alinarak
tiretilen mekanlar aras1 giic iliskilerinin tasarimci tarafindan belirlenmedigi
hareketler ile yonlendirildigi bir tiretimi hayal etmek de miimkiindiir. [Perec, 2020, s.
52].
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07.00
07.15
07.30
07.45
08.00
08.15
08.30

08.45

09.30

10.30

10.45
12.15

12.30

13.15
13.30

14.00

16.15
16.30
16.45

18.30
18.45
18.50

19.00
20.00
20.15

20.30

21.45
22.00

Anne kalkar ve
Gocuk kalkar ve
Baba kalkar ve
Baba ve gocuk
Cocuk

Baba

Anne

Anne

Anne

Anne alisveristen
doner

Anne

Baba isten doner ve

Baba ve anne

Baba
Anne

Anne

Anne ve ¢ocuk eve
donerler ve
Cocuk

Gocuk

Anne
Baba isten doner ve
Baba

Ailecek
Gocuk
Gocuk

Baba ve anne

Baba ve anne

Baba ve anne

MUTFAGA
BANYOYA
BANYOYA
MUTFAKTA
ANTREDEN
ANTREDEN
BANYODA

KILERDEN

MUTFAKTAN
ANTREDEN

ANTREYE

MUTFAKTA
ANTREDE
YEMEK
ODASINDA
ANTREDEN
MUTFAKTA

ANTREDEN

ANTREDE

MUTFAKTA
COCUK
ODASINA
MUTFAKTA
ANTREYE
BANYOYA
YEMEK
ODASINDA
BANYOYA
GOCUK
ODASINA

SALONA

BANYOYA
YATAK
ODASINA

kahvalti hazirlamaya gider
gider

gider

kahvalti ederler

kabanini alir ve okula gider
kabanini alir ve ise gider
hazirlanir

elektrik stipurgesini gikartir ve
evi stplrir (dairenin bittn
odalarindan bu sekilde gecer
ama teker teker saymayacagim)

aligveris gantasini ve kabanini
alir ve aligverise gider

kabanini asar

ogle yemegini hazirlar
kabanini asar

ogle yemegi yerler (¢ocuk yari
yatili okuyor)

kabanini alir ve ise gider
bulasik yikar

kabanini alir ve gocugu almaya
okula gitmeden 6nce alisveris
yapmaya gider

kabanlarini asarlar

ikindi kahvaltisini eder
odevlerini yapmaya gider

aksam yemegini hazirlar
kabanini asar
ellerini yikamaya gider

aksam yemeklerini yerler
dislerini fircalamaya gider

gider uyur

giderler ve televizyon izlerler ya
da radyo dinlerler ya da kagit
oynarlar ya da baba gazetesini
okurken anne dikis diker,
kisacasi takilirlar

dislerini fircalamaya giderler

gidip uyurlar

Sekil 3.4: Giindelik akisin kabaca bir modeli [Perec, 2020, s. 50-51].
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Onceden islevlendirilmis hangi amacla kulmanilmas: gerektigi 6zneye dikte edilmis
mekan {iretiminde tesadiife, Ongoriilemezlige yer birakilmamaktadir. Bu durum
mekan ile kurulan iligkiyi kisir bir dongiide hapseder. Giiniimiizde gilindelik
faaliyetlerin siirekli degistigi veya degismeye zorlandigi durumlarda ne yazik ki
tiretim bigimleri sabit parametreler {lizerinden yiiriitiilmeye devam etmektedir. Bu
durum ise mekan algimizi degistirip doniistiirecek yeni arayislara engel olmaktadir.
Daha genis agidan 6znenin mekanla, mekanin hareketle etkilesip Oongoriilemeyen
durumlar i¢in Ongoériilemeyenin {retilmesi Oonceden islevlendirilmemis bir mekan
arayist miimkiin olabilir. Bu arastirma kapsaminda bu arayislar i¢in bir model ve

tartisma ortami1 olusturmak hedeflenmektedir.

3.4.2. Mekan-Hareket Normlarimin Kritigi

Mekan normlar1 belirli bir zamanda toplumsal olarak iiretilmis ve yasayis
bicimlerimizden, iiretim ve  tiketim  aligkanliklarimizdan  temellenerek
sekillenmektedir. Bu siirece tasarimcinin belirledigi didaktik uygulama bi¢imlerinin
de dahil olmasiyla mekana yaklasim klasik, geleneksel iiretim anlayisindan Gteye
gecememektedir. Oznenin mekan ile kurdugu iliski bazen gevresel etkiler bazen de
yapinin kendinden kaynaklanan sinirlayict miidahalelerden otiirti kisitli kalmaktadir.
Oznenin mekan ile kurdugu iliskinin en net gdzlemlenebilecegi yer ise ev mekanidir.
Gerek virtiiel diizlemde kurdugu iligkiler gerekse edimsel diizlemde hareketlerini en
olagan haliyle sergiledigi mekanlar olmasi1 sebebiyle mekdn normlarinda olusan

dengesiz iliski dagilimi en net bu mekanda gézlemlenmektedir.

Ev mekan1 Oznelerin gilindelik hayatlar1 igerisinde kapsayici rol almaktadir.
Heidegger’a gore Ozne mekani iireterek, iginde yasayarak, fiziksel ve sosyal
yonleriyle kullanarak kendini var etmektedir [Heidegger, 1975]. Ev mekanini
tretiminde edimsel ve virtiiel yonleri bir arada ele almadigimizda sembolik olarak
tiretilen bir nesneye doniismektedir. Bu sembolik olusumun istenmeyen getirileri
farkli 6znelerin mekan ile etkilesiminde ortaya g¢ikan esitsizlikler seklinde ve belirli
bir siire¢ sonrast bunun toplumsal diizeyde kabullenilmesiyle mekan normlarinda

bozulmalar olarak gézlemlenmektedir.

Glinlimiizde ev mekani iiretim anlayisinda yapisal elemanlarin 6zne iizerindeki

hiyerarsik tstlinliigii , kolektif bir tiretimden ziyade nesnelesmis, tek diize tasarim
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yaklasimi Oznenin en goriiniir ihtiyaglarim1 dahi karsilamasinda engel teskil
etmektedir. Pandemi sonrasi ev mekaninda standartlagmis yaklagimlar sebebiyle 6zne
karsilikli bir bag kurmakta zorlanmaktadir. Birden fazla 6znenin ev mekanini ayni
anda paylastis1 durumlarda ise evin yapisal iiyelerinden, virtiiel dinamiklerine kadar
her sey Ozne iizerinde baski kurarak yine ev mekadni igerisinde hiyerarsik bir
diizenlemeye gidilmesine sebep olmaktadir. Mekanin ne sekilde kullanilacagina bu
yerlesik, diizensiz normlar iizerinden karar verilir. Bu durum, “Baska bigimde

tiretmek miimkiin mii?”” sorusunu giindeme getirmektedir.

Mekanin giindelik yasam {izerinde kurdugu baski, zaman-hareket kodlarmin esit
sekilde tasarima destek verdigi bir tiretim yontemiyle azaltilabilir. Bunun i¢in mevcut
mekansal yaklagimlarin disinda olana bakmak elzemdir. Edim halinde olmayanin
mekansal, sosyal beklentileri bozmasi ve yeniden kurgulanmasi igin belirli bir sistem
dogrultusunda diizenlenmesi (mekansal pratiklerden gelen kodlarin ve katmanlagarak

girdi olarak kullanilmasi) bu arastirma dl¢geginde deneysel olarak calisilacaktir.

3.5. Boliim Sonu Degerlendirmesi

Pandemi sonrast pek c¢ok sosyal ve toplumsal mekanin kapatilmasi veya
kisitlanmasiyla bu yapilarin islevleri ozneler tarafindan c¢ogunlukla ev mekani
tizerine aktarilmak zorunda Kkalmistir. Ev mekani konaklamak disinda egitim,
eglence, spor ve is hayat1 gibi pek ¢ok fonksiyonu da iistlenmistir. Karma kullanim
fonksiyonlarmin getirdigi durum sosyo-kiiltiirel, yapisal ve psikolojik sonuglar

hakkindaki tartismalara sebep olmustur.

Toplumsal doniisiimiin bir sebebi olarak, yasanan ev mekéaninda anlam kaymasi
giindelik olan1 da dogrudan etkilemektedir. Mekan-zaman ve hareket arasindaki
etkilesim mimari programi ¢ok onceden belirlenmesi sebebiyle, {izerine yliklenen
yeni fonksiyonlar1 ve dngériilemeyen durumlari tasimakta zorlanmaktadir. Pandemi
ile birlikte yasam alanlar igerisindeki esitsizliklere maruz kalma siiresi arttig1 i¢in
daha goriliniir hale gelmistir. Bu durum ev mekaninin iiretim bi¢ciminde yeni ve
alternatif bir bakis acisina ihtiya¢ oldugunu gostermektedir. Yasanan mekanin
verilerini kullanmanin, zamani ve hareketi mekan {iretimine dahil etmenin, arayista

olunan yeni bakis agisin1 sunacag diisliniilmektedir.
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4. POST-PANDEMIK VIRTUEL MEKAN
KURGUSU

Tezin kavramsal gergevesini olustururken mekan-zaman-hareket
konfigilirasyonlarinin birbirleri ile etkilesimlerinde belirlenmis ve yonlendirilmis
tasarim anlayisinin - degisim-donilisim zamanlarindaki kisitlayicilign  hakkinda
tartisilmigtir. Bu tartismalara gore zamanin, mekan ve harekete ickin oldugu ortaya
koyulurken yine mekan ve hareketin algilanabilir ve anlamlandirilabilir olmasina
zaman olanak saglamaktadir. Tezin kavramsal striiktiirlinde zamansalligin belirli bir
olaylastirma-akis ¢erg¢evesinde anlamlandigi belirlenmis ve mekansal pratiklerin de
bu mekan-zaman-hareket agi sayesinde yeniden kurgulanip farkli devinimlere gebe

yeni bir sistem kurgusu olusturabilecegi ongdriilmiistiir.

Mekansal pratikler donemsel kosullar sebebiyle dejenere olabilmektedir. Bu
durumda Lefebvre’in [2014] belirttigi gibi her toplumun kendi mekansal pratiklerini
tiretmesi gerekmektedir. Pandemiyle gelen katastrofik durumlar da toplumlar1 kendi
mekansal pratiklerini {iretmeye itmektedir. Toplumsal doniistimlerde verilen
reaksiyonlar, 6znenin mekansal deneyimi {izerindeki baskiy1 agiga ¢ikarmaktadir.
Baskinin olusturdugu yonlendirici etkiyi mekan anlayisimizi 6nceden belirlenmis
rijit sinirlardan koparacak, degistirecek, doniistiirecek sekilde tartigma alani agmak
bu tez kapsaminda hedeflenen durumdur. Standartlagsmis ve fabrikasyon bir iiretimin
nesnesi haline donlisen mekansal tasarim yaklasimini, Sonuglart Onceden
belirlenmemis, Ongorillemeyen hareket ve zamansallikla birlikte ele almak
amaclanmaktadir. Bu sayede virtiiel olanin gebe oldugu olanaklar; éngoriilemeyen,

beklenmeyen olarak desifre edilecektir.

Tezin deney asamasindaki liretim bi¢cimi amag-sonug iliskisi igerisinde ilerleyen yeni
bir standardizasyon gelistirmek degil aksine mekan olusumuna siirekli degisen,
degismesi giindelik yasamin bir pargasi olan sistem verilerini (olaylastirma, devinim
akis, vektor, dinamik-akan zaman) girdi olarak kullanarak, elde edilen verilerin yine
bilgisayar programi kapsaminda algoritmanin yonlendirmesi ve en nihayetinde elde
edilen c¢iktinin i¢cinde mekan arayislaridir. Deneyin amaci mekan iiretiminde
kullanilan tiyelerin temsil edildikleri ilk halleri {izerinden, 6zneyle diyalog kurmadan

once atfedilmis olaylar ile nitelendirildigi mekan kurgusunu degistirmek ve
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potansiyelleri ile pek ¢ok olaylastirmaya olanakli, virtiiel mekana adapte olan, onun

olasiliklarini barmndiran bir mekan tiretimi arastirilmaktadir.

Orneklemin belirlenmesi ve arastirma sorularinin ev mekanina
gore ozellesmesi
(Pandemi 6ncesi-pandemi sonrasi ev mekaninin kullanimi)

‘ FAZ1

Toplanan verilerin her 6zne i¢in birimsel olarak diyagram
haline getirilmesi
(Ozne 1-11-111)

4

Diyagramlarin dijital-taktiksel araglarla
(Rhinoceros — Grasshopper — Fields) sayisal veriye doniistiiriilmesi
PP
(Birimler i¢in deger araligi belirleme)

‘ FAZ 11

Sayisal verilerin mekan-zaman-harekete ait kaotik agsi
kuvvetleri olusturmasi
(Mekan ve harekete ait bilginin zamansalligin bilgisi ile
agiga ¢ikarilmasi)

1

Mekan-zaman-hareket agi1 i¢inden segilim ve bilingli eksiltme

‘ FAZ 111

Dokunun olusmas: ve yiizey artikiilasyonu

Sekil 4.1: Metodoloji semast

(Sekil 4.1)’de metodoloji semasi verilen deneyin ilk asamasi olan Faz I’de pandemi
ile beraber kullanimi artan ve iizerinde diisiinmenin 6nemli oldugu ev mekani: hem
virtiiel hem edimsel diizlemde, hareket ve zaman baglaminda gézlemlenmis, deneyin
verilerinin elde edildigi havuz olarak belirlenmistir. Veriler ev mekani ve hareket
kodlar1 olarak sisteme islenerek ilk katmanda kendi aralarindaki iligkiler ortaya
cikarilir. Bunlar pandemi siirecinde giindelik eylemlerin eslestigi mekansal
programlarin belirlenmesi ve kesisimlerin, etkilesimlerin desifre edilmesine olanak
saglamaktadir. Ayn1 zamanda pandemik reaksiyon Oncesi ve sonrasinda mekansal
pratiklerin ev mekani ile iliskisi diyagram haline getirilerek degisen mekan anlayisi

ve mekansal ihtiyaglarinin gézlemlenmesi amaglanmistir.

Virtiiel olanin olanaklarinin goriiniir olmasi i¢in dikte edilen, nesnelestirilen mekan

kurgusunun sinirlarindan ve yonlendirmelerinden uzaklasmak gerekmektedir. Bu
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baglamda deneye konu olarak secilen ev mekaninda tasiyici olmayan elemanlar
kaldirilmis ve mekansal akis, yonlendirme, olaylastirmalara gore yeniden
kurgulanacak sekilde serbest plan semasina ¢evrilmistir. Ev mekanini kullanan
¢ekirdek bir aileden elde edilen mekana dair veriler zaman-hareket ile birlikte agiga

¢ikan ve onu sekillendiren kodlardir.

Faz II’de mekan ve harekete ait veriler, zamansallik sayesinde i¢iincii boyuta
kaldirilmaktadir. Zamansallik ile gériiniir hale gelen akis-olaylastirma ag1 ve onlarin
virtiiel olarak devam eden etki alanlar1 bu asamada ii¢ ayr1 ev mekani kullanicisi
Ozelinde belirlenerek devaminda birbirleri ile iliskisini gérmek igin st {iste
cakistirthir. Verileri liclinci boyuta tasityarak algilanabilir olmalarin1 saglayan
zamansallik, ayn1 zamanda boéliinemez hareketlerin bir akis igerisinde siralanmasini
ve mekansal pratiklerin cesitli durumlara adapte olabilecegi pek cok potansiyel
barindiran kurguyu sekillendirmektedir. Bu asamada zamansallik ile algilanan
olaylastirmalarin etki alanlar1 sonsuz olasilik igerisinde birbiri ile kesiserek yeni
aglar ve akiglar olusturmaktadir. Bu aglar mekanin olasiliklar evrenini i¢eren virtiiel

mekanin izlerini ortaya ¢ikarmaktadir.

Deneyin bir sonraki asamast olan Faz II’te ise zamansalligin i¢inde kesisen-
yogunlasan akis ve olaylastirmalar belirlenip ev mekani yeniden kurgulanir. Elde
edilen model ile ev mekani igerisindeki mevcut mekansal pratiklerden sekillenip
potansiyel mekansal pratiklerin arandigi, olasiliklarin heniiz kesfedilmemis halde

deneyime sunuldugu bir kurgu olusturmasi beklenmektedir.

4.1. Faz I: Mekansal Pratiklerin Bilgisinin Kodlanmasi

Deneyin ilk asamasinda pandemi siirecinde c¢ekirdek bir ailenin ev mekanindaki
giindelik yasantisi, hareketleri ve mekan kullanimlari goézlem, soru formu ve
goriismeler yardimiyla belirlenmistir. Ug kisilik bir aile niifusuna sahip ev

mekaninda 6znelerin sirast ise mekéan kodlar1 diyagram haline getirilmistir.

“Diyagramlarda birden fazla fonksiyon ve zaman igindeki eylem Oortiiktiir. Bu
nedenle diyagramlar 6geler arasindaki potansiyel iligkilerin bir tanimimi verirler.

Dolayistyla soyutlama ve simiilasyon yoluyla sentezlenen dinamik bir siirecin

temsilidirler” [Aridag, 2018].
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Pandemi Oncesi ve sonrasinda ev mekani icerisinde mekénsal pratiklerin degisimini
gozlemlemek i¢in hareket semalarindaki degisim diyagramlar yardimi ile
karsilastirilarak incelenir. Ev mekaninda onceden tanimli programlarin kullanim
yogunluklarinda ne gibi artis yahut azalmalarin oldugunu goézlemleyebilmek ve

mekansal gereksinimlerin degisimini belirleyebilmek amaciyla bu adim elzemdir.

Pandemi ile birlikte yasayis biciminde gerceklesen koklii degisiklikler mekan
kullanim yogunluklarinda algilanabilir hale gelmektedir. Pandemi dncesine gore ev
mekaninda gecirilen siirenin artmast da bu durum iizerinde dogrudan -etkili

olmaktadir.
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Sekil 4.2: Pandemi 6ncesi Ozne I’e ait mekan-hareket diyagramu.
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Sekil 4.3: Pandemi 6ncesi Ozne 1I’ye ait mekan-hareket diyagran
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Sekil 4.4: Pandemi 6ncesi Ozne I1I’e ait mekan-hareket diyagramu.

Ozne I, Ozne 11 ve Ozne I1I’{in ev mekaninda giindelik pratiklerinin belirli bir sistem
icerinde kodlanarak pandemi oncesi mekan kullanim semalar1 ¢ikarilmistir (Sekil

4.2- Sekil 4.3- Sekil 4.4). Ev mekan1 igerisinde bir giinliik akista hangi hareket ve
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olaylarda hangi mekanlari ne siklikla kullandiklari diyagram haline getirilmistir.
Oznenin mekan ile kurdugu etkilesim ve etkilesimin yogunlugu bu asamada

belirlenmektedir.

Her ii¢ 6zne i¢inde ev mekaninin yogunluklu olarak kullaniminin oturma odasi ve
salon oldugu goriilmektedir. Bu mekanlar agirlikli olarak sosyal medya kullanima,
televizyon izlemek, karsilikli sosyal etkilesim ve calisma gibi aktiviteler 6zelinde
yogunlastig1 goriilmektedir. Kapali balkon ve ge¢is mekani olan holiin yogun olarak
vakit gegirilen yerler olmamasi ev mekanindaki akisin, bu mekanlarin disinda ve
daha duragan sekilde gergeklestigini isaret etmektedir. Mutfak ve g¢alisma odasinda
ise lizerine atfedilen programlar disinda Oznelerin bir aradaligi ile gergeklesen

herhangi bir hareket gozlemlenmemektedir.

Tezin bundan sonraki asamasinda ise pandemik reaksiyon meydana geldikten sonra

gerceklesen mekansal pratiklerin bilgisi kodlanmustir.
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Sekil 4.5: Pandemi sonras1 Ozne I’e ait mekan-hareket diyagramu.
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Sekil 4.6: Pandemi sonras1 Ozne II’ye ait mekan-hareket diyagramu.
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Sekil 4.7: Pandemi sonras1 6zne III’e ait mekan-hareket diyagramu.

Gozlemlenen ve diyagrama islenen mekan-hareket kodlart ev mekani igerisinde
belirli gorevler atfedilen mekan kullanimlarinin aksine farkli kullanimlara sahne

oldugu gézlemlenmektedir. Oznelerin hareket semasi ile mekansal programlarin
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cakistig1 durumlarda ev mekani 6nceden atfedilmis gorevlerinin disina ¢ikarak farkli
amaglarla kullanilmaya devam edilmistir. Ayrica pandemi Oncesi gecis mekani
olarak kullanilan ya da aktif olarak deneyime dahil edilmeyen balkon, hol gibi
mekansal programlar da farkli hareket semalarma sahne olarak aktif olarak

kullanilmaya baslanmistir.

Evin bazi boliimleri bazi 6zneler tarafindan daha yogun kullanima sahipken bazilar
daha atil kalmaktadir. Ornegin mutfak, balkon gibi alanlar Ozne I’in aktif olarak
bulundugu mekanlar iken Ozne II icin giindelik yasaminda siklikla kullandig
mekanlar olmadigr gozlemlenmektedir. Bazi alanlarin mahrem bazi alanlarin ise
sosyal etkilesime agik sekilde, 6nceden belirlenmis program dahilinde var olmasi ise
mekan kullanim yogunluklarini ve bu mekanlardaki olaylastirma potansiyelini
yansimaktadir. Yatak odasi, banyo gibi alanlarin seyrek kullanimi ve oturma odast,
salon gibi mekanlardaki giindelik pratiklerin siklasmasi buradan temellenmektedir

(Sekil 4.5- Sekil 4.6- Sekil 4.7).

De Certeau toplumun giindelik hayattaki belirlenmis diizenden yine Oznenin
uyarladig1 taktik ve stratejiler sayesinde kurtuldugunu ve yaratici eylem sayesinde
yonlendirici mekanizmalardan soyutlanip kendine uygun sekilde kurguladigindan
bahsetmektedir. Giindelik yasaminda 6zneler yaratici ve dondstiiriicii yaklasimlarla
mevcut diizeni ve sinirlar1 doniistirmektedir. [De Certeau, 2009]. Buna gore ev
mekani igerisindeki kisitlilik onun kendi i¢indeki mimari kisithiliklar1 da asarak
hareket i¢in yaratici bir eyleme alan1 olmaya devam etmektedir. Mekanin i¢indeki
biitiin smirliliklara ragmen onu deneyimleyip, donistiiriip yeniden iireten hareket
semalar1  kesisimler  gdstermeye  basladiginda daha  giicli = kuvvetler

olusturmaktadirlar.

86



DEVINIM-OLAYLASTIRMA

MEKANI

>

2

= I
s S/ w@m) i
| g W
o W e @ nE
s i~ &8 (—
CALISMA ‘

ODASI

YATAK
ODASI

e s . . - N~ - « ~ ~
B3 B % % 22 .- #8 B < u% H_ g HAREKET
ad B8 3 & I HHIpE I S8ieatEn 3% Ne &
RE s> g 2 88 BE %%z ~4J 84 @3 =22 4

< o = - O N ) Lol = 2

& w < - ] a

Sekil 4.8: Ozne I- Ozne 11- Ozne I1I’e ait pandemi sonras1 mekan-hareket
diyagraminin kesisimi ile beliren devinim ve olaylastirmalar.

Oznelerin kullanimlarinin birbirleri ile cakistigi durumlarin tespiti igin ii¢ ayr
mekan-hareket diyagraminin kesisimleri belirlenmistir (Sekil 4.8). Bu durumda ayni
mekanda farkli hareket semalari ile giindelik akis siirdiiriilmeye devam etmektedir.
Kesigsimde ortaya konan yogunlagmalar pandemi déneminde ayn1 mekanda bulunan
Oznelerin hareket semalarmin belirli noktalarda birbiri ile etkilesip olaylasgtirmanin
ortaya ¢iktigi durumlar olarak kodlanmigtir. Veriler islendikten sonra ev mekani ile
ilgili alisilageldik parametrelerin 6znelerin giindelik pratikleri karsisinda yetersiz

kaldig1 gézlemlenmektedir.

Mimari program belirlenirken ev mekanindaki 6ngoriilen yasam tizerinden bir kurgu
olusturulmaktadir. Bu kurgu zaman ve hareket akisini 6nceden belirleyerek mekéani
da ona gore organize etmektedir. Ancak giindelik akista dahi hareket ve zamansallik
onceden kestirilebilir degildir. Yasam oOnceden kurgulanan sekilde ve birbirine
benzer programlar ile ilerlemez. Perec’in de bahsettigi gibi tasarimcilar, planlayici
kisiler yasamin olmasi gerektigini diislindiikleri sekliyle kurgular fakat yasami
sekillendiren sey mimari programin belirledigi fonksiyonlar degil deneyimin

kendisidir. Birbirine benzer semadaki mekan iiretimlerinin kat1 programi deneyim ile
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deforme edilmektedir [Perec, 2020]. Louis Kahn da gelecegin Ongoriilemez ve
stirekliligine vurgu yaparken duruma bagl olarak degiskenlik gosterecegi fikrini
savunur bu yilizden oOnceden belirlenmis program ile keskin smirlar

konamayacagindan bahseder [Khan, 2014].

Ev mekani igerisinde kurulan etkilesimler bazen giiclii bazen daha zayif olacak
sekilde siirekli olarak yeniden tiretilir. Etkilesimle gelen olaylastirmalarin olasiliklart
belirlenemeyecegi igin mimari program da sinirlanamaz. Giindelik hayat igerisinde
mekansal pratikler o an ki kosullara gore degistikce mekan da yavas yavas mimari

programin getirdigi sinirlardan siyrilmaktadir.

4.2. Faz Il: Mekan-Zaman-Hareket Aginin Belirlenmesi

Faz I’de mekan ve harekete dair bilgilerin degisimleri belirlenen deneysel ¢alismanin
ikinci asamasinda ise zamanin bilgisinin de denkleme dahil edilerek mekan-zaman-

hareket ag1 ile gelen deneyimin goriiniir kilinmasi saglanir.

Zamansallik  parcalanamayan  hareketin  icinde algilanabilir  oldugundan
konvansiyonel sekilde ifade edilmesinin hatali oldugu diisiiniilmektedir. Bu anlamda
zamanin hareketin etrafini saran onu sekillendiren ve algilanmasina olanak saglayan
yapisini ortaya c¢ikarabilmek adina bir arag¢ olarak Rhino adli 3D modelleme
programinin Grasshopper eklentisinden yardim alinarak yeni bir taktik gelistirmek
amaclanir. Zamansalligin ifade bulabilmesi i¢in disardan miidahaleyi en aza indiren,
olabilecek biitiin potansiyellerin goriiniir kilinmasi hedeflenmektedir. Program bu
noktada virtiiel olanin gerektirdigi gibi Ongdriilemeyen beklenmedik olani agiga
cikarmaya ve potansiyellerin en az miidahale ile gozlemlenebilmesine olanak

saglamaktadir.

Oncelikle deney alam1 olarak belirlenen ev mekanmin tasiyict sistemine
dokunulmadan mevcut smirlarindan kurtularak, deneyim igin ydnlendirici olan

mimari programa esneklik kazandirilmigtir (Sekil 4.9).
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Sekil 4.9: Mimari programla belirlenen sinirlarin kaldirilmasi.

Faz I’den elde edilen mekan ve hareket bilgilerinin ev mekani icerisinde mevcut plan
lizerine yerlestirilmesi, devinimin basladigi ve olaylastirmalara doniistiigii alanlar
gortinlir kilmaktadir. Bahsedilen devinim ile gelen olaylastirmalarin iigiincii boyutta
algilanmasi i¢in kullanilan bilgi ise zamansalliktir. Zira olaylar1 birbirine baglayan ve
hareketi parcalanamaz bir biitiin haline getiren sey “dinamik akan zaman”dir. Zaman,
mekanin igerisinde sonsuz olasiliklar1 birbirine baglayan ve edim haline getiren
seydir. Buna gbére mekanin mevcut kurgusunu doniistiirmek i¢in kullanilabilecek

parametreler ilk fazda olaylastirmalar iken ikinci fazda dinamik akan zamandir.

Deneyin bu asamasinda Faz I’den gelen bilgilerin {izerine zamanin da bilgisi eklenir.
Zamansallig1 bir veriye doniistiirmek adina Rhino Grasshopper programinin plugini
olan “fields” bu asamada kullanilan taktiktir. Fields zamansalligin ifadesi igin sinirsiz
yayilima sahip, belirli bir noktadan baslayan ve sirasi ile birbirleri igerisine bazen
dagilan bazen de birlesen etki alanlar1 olarak gézlemlenmektedir. Fields bu asamada

zamanin bilgisini matematiksel bir veriye doniistiirmemize olanak saglayan taktiktir.

Faz I’de bulunan diyagramlardan elde edilen bilgiler isaretli birim sayisina gore yani
belirli bir mimari programda mekansal pratiklerden ka¢ birime tekabiil ettigi,
sistemde sayisal bir deger aralig1 icinde siralanmistir. Ornegin Ozne I’e ait Faz 1
diyagraminda salon mekani icin belirlenen hareket birimlerinden alti adet birim
isaretlenmistir. Bu durumda o mekan Ozne I icin giindelik hayatta aktif bir akis
bulunan mekandir. Yahut Ozne II igin belirlenen diyagramda mutfak sadece tek
birimle isaretlenmis yani yogun olarak ifa edilen hareketin o mekanda kisithi oldugu

belirlenmistir.

89



Bu agamada birim sayilar1 belirli akig, vektor, devinim ve olaylastirmalar igin bir
gostergeye doniismektedir. Bu gostergelerin sayisal bir veriye doniismeleri amaciyla
yardim alinan “fields” komutunun etki alanlar1 i¢in bir kuvvet degeri belirlenmesi

gerekmektedir. Buna gore;

e 1-2 birim i¢in [-5, +5)

e  3-4 birim igin (+5, +15]

e 5 birim ve iizeri i¢in (+15 < N) olarak belirlenmistir. Bu kisimdaki “N”
ifadesi dogal sayilar olup hareket birimi i¢in belirlenen sayr arttikca

bliyiiyebilmektedir.

Zamansalligin hareketi {liciincii boyutta algilanabilir kildig1 yayilimlar bu kuvvet
araliklar1  sayesinde birbirlerine baglanmaktadirlar. Uretilen kaotik sistemin
yayilimlarinin daha net algilanabilmesi i¢in net bir kuvvet ile yonlendirmektense
belirli araliklar olusturularak giic dengesinin  degisimin  gdzlemlenmesi
hedeflenmektedir. Yayilimlarin birbirleri ile en ¢ok etkilesime gegtigi yani
olaylastirma temsillerinin en fazla oldugu degerlerle, her bir 6zne icin ayri ayri

mekan-zaman-hareket ag1 belirlenir.
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91



PERSPEKTIF

Sekil 4.11: Ozne IIye ait hareketin zamansallig1.

Ozne II'nin verileri ile kurgulanan sistemde oturma odas1 icin kullanilan kuvvet;
+40, salon i¢in +15, mutfak i¢in -1, calisma odas1 i¢in +10, banyo i¢in 0, balkon i¢in

+2, yatak odasi i¢in +10 ve hol igin -1’dir (Sekil 4.11).

92



PLAN

[/

e 1

V—a)
|
P

PERSPEKTIF

Sekil 4.12: Ozne IIl’e ait hareketin zamansallig1.

Ozne IIl’iin verileri ile kurgulanan sistemde oturma odasi i¢in kullanilan kuvvet;
+40, salon i¢in +10, mutfak i¢in +4, ¢alisma odasi i¢in +15, banyo i¢in -1, balkon
icin +6, yatak odas1 i¢in +1 ve hol i¢in +1°dir (Sekil 4.12).
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Sekil 4.13: Hareketin zamansalligin1 gosteren karma perspektif (Ozne 1-Ozne 1I-
Ozne I1I).

Mekan-zaman-hareket aginin aktorlerinden olan farkli yogunluktaki devinimle gelen
olaylastirmalarin ve mevcut sinirlardan soyutlanan ev mekanindaki olas1 akis-vektor
semalarinin kesfi, dinamik akan zamanin virtiiel halde bulunan biitiin etki alanlar ile
birlikte ortaya konulmustur. Her 6zne i¢in ayr1 ayr1 ele alinan hareketin zamansalligi
en nihayetinde karsilikli etkilesimden bagimsiz ele alimamayacagi i¢in tek bir
katmanda birlestirilmistir. Birbiri ile etkilesim halindeki giiglerin heniiz bitmemisligi
ve etki alanlarinin kesilmeden sonsuza uzandig: dinamik akan zaman, virtiiel olanin

kesfi i¢in kaotik ags1 bir potansiyel ortaya ¢ikarmustir.

Ev mekani igerisindeki Oznelerin giindelik pratikleri yani mekan-zaman-hareket
etkilesiminden gelen bilgiler tek bir sistem iizerinde gosterilmek icin st liste gelecek
sekilde cakistirilmistir (Sekil 4.13). Sistemde birbiri ile etkilesimde ve denge
arayisindaki kuvvetler mekanin ve hareketin bilgisini zaman sayesinde edim haline

getirmistir.
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4.3. Faz I1I: Dokunun Olusmasi ve Yiizey Artikiilasyonu

Bu agamada su ana kadar toplanan verilerin yeni bir mekansallik tanimlamasi ve bu
mekansallik i¢indeki olasiliklarin kesfi hedeflenmektedir. Onceki fazlarda elde edilen

hareketin ve zamanin bilgisi kullanilarak kaotik ags1 bir sistem olusturulmustur.

Zamansalligin bir imgesi olan kaotik ags1 sistemde ¢izgiler birbirleri ile etkilesime
gecip auralariin sonsuza uzandigi alanlar tanimlamaktadirlar. Ortaya ¢ikan hareket-
zaman agmin her bir pargasi olasi varyasyonlar i¢in arayista olunan potansiyelleri
barindirmaktadirlar. Bu sistem, tez calismasinin kavramsal striiktiirii ile desteklenen

yeni mekan arayislari i¢in ortaya konulan bir yontem onerisinden form almaktadir.

Karmagik zaman-hareket ag1 igerisinden secgilen egrilerin mekansallagmas: Faz IIT°te
gerceklesmektedir. Bilingli eksiltme ve secilimler ile birlikte olasiliklar degisecek
ama virtiiel olanin tasidig1 potansiyel mekan icinde, tipki zamansalligin auralar gibi

goriinilir olmaya devam edecektir (Sekil 4.14).

=

g S

Sekil 4.14: Hareketin zamansallig1 i¢inden bilingli eksiltme ve secilimler (iist
gorlniis).
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Segilim ve eksiltmeler devinimlerin basladigi noktalarda merkez olarak belirip
devaminda karsilikli  etkilesimler ve hareketin yogunlugu ile dagilan
olaylastirmalarin bir siliietidir. Dinamik akan zaman sayesinde bu siliiet algilanan
mekanda edimsel hale gelirken ayni1 zamanda birbirleri ile de bir etkilesim alan1 ve
dagilimi yaratmaktadir. Bu etkilesim, akis ve vektor olarak nitelendirilen mekan
icerisindeki yonelim ve olaylagtirmanin organizasyonunu saglayan dagilimlardir.
Mevcut mimari programdan farkli olarak yonelimler tasarlanan mekandaki yonetici
erkler lizerinden koordine olarak degil de 6znelerin giindelik hayatlarindaki mekansal

pratiklerinden temellenmekte ve yonlendirilmektedir.

Lefebvre’in [2014] iizerinde durdugu gibi toplumlarin farkli donemlerde kendi
mekansal pratiklerini lireterek mekani1 doniistiirmesi durumu pandeminin pratikleri
ile cekirdek bir ailenin yasadigi ev mekaninda ortaya ¢ikmistir. Olaylastirmalarin
kesistigi, birlestigi ve dagildigi durumlarin referans alinarak yapilan segimler

kurgulanmak istenen virtiiel mekan anlayisi i¢in bir izlek olusturmaktadir.

Virtiiel mekan kurgusu i¢in kullanilan referans c¢izgilerine yiizey atamalar
gerceklestirilerek mekansallasmalart  saglanmistir.  Olusan yapt ev mekam
igerisindeki hareket alanlarmi yani olaylastirmalar, devinim ve akis ev mekani
igcerisinde yasam alani olarak bulunacak bosluklarin isaret etmektedir. Fakat sistemin
ilk sec¢ilim hali ile birakmak edimsel haldeki mekanin etrafindaki virtiiel olasiliklarin
goriinmesini zorlagtirmaktadir. Mekanin doluluk ve bosluk arasindaki dagilimi
gerceklesirken bu olasiliklarin varliginin da algilanabilirligi i¢in mekan katmanh

olarak boéliinerek akigkan ve dinamik bir yapida ortaya koyulmustur.

Virtiiel mekanlar harekete ve zamana duyarlidir, bu yiizden de hareket ile gelen her
tirlii etkilesim mekan degistirip defalarca yeniden tanimlayabilmektedir. Mekan
hareketin yOniine konumuna gore farkli deneyimlerin olasiliklarii gostermeye
baglamaktadir. Kiigliciik bir devinimde dahi algmin bastan sona yenilendigi
[Bergson, 2021] gibi mekan i¢inde hareket ettikge mekanin dinamik bir sekilde

akista deneyime katilmakta ve arayiizii siirekli yenilenmektedir.
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Sekil 4.15: Yasanan mekanin kristallesmesi (edimsel ve virtiiel olasiliklarin bir
aradaligi).

Akigkan mekan kurgusunun en énemli 6zelliklerinden biri ayirici elemanlar olarak
tanimlanabilecek sistem pargalart mekandan ayri ve engelleyici yonde degil, aksine
mekanin i¢inde hareketle akan ve hareketin bir pargasina doniisecek sekilde form

almaktadir (Sekil 4.15).

Biitiin sistem hareketin boliinemez oldugu fikrinden destek alarak bir biitiin halde
yahut biitiiniin ayrilamaz pargasi olarak ¢alismaktadir. Kapali birimler olarak oturma,
dinlenme, yemek yeme birimi gibi kullanilabilen yiizeyler, mekan1 6zellestirdikleri
noktalarda  hacimleri  biyiidiigiinde ise  depolama  birimleri  olarak

kullanilabilmektedirler.
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Sekil 4.16°da “1” numara ile gosterilen kisim ¢ekirdek ailenin yasadigi ev mekanina
girisi gostermektedir. “2” numarali alan hem toplanma hem yemek yemek gibi
faaliyetlerin gergeklestirilebilecegi otuma alanlar1 ve genis bosluklar igermektedir.
“3” numarali alandaki kisimlar gibi tasiyict sistemi kaplayan ve mekanlarin
Ozellesmesine olanak saglayan kapaliliklar ise depolama alanlart olarak
kullanilabilmektedir. Yine “2” numaraya benzer sekilde “4” ve “5” numara ile
belirtilen mekanlar da genis bir toplanma, karsilasma ve etkilesme alani sunmaktadir.
“7” numara ile gosterilen alanlar 1slak hacim olup mevcut yapidaki yerinin
degismemesi icin yine eski mimari programdaki yerine yakin sekilde
konumlanmigtir. “8” numarali alanlar gibi daha ozellesmis mekanlar ise 0Ozel

aktiviteler ve mahremiyet gerektiren alanlar i¢in kullanilip diger bolmelerden daha

rahat ayrisabilmektedirler.

6
7
2
f%

Sekil 4.16: Yasanan mekanin gizil olasiliklarinin desifresi ve mekansal kesif.

Mekan olusumundaki akigskan ve katmanli yap1 yiizey artikiilasyonu i¢in bedenle
iletisime gegebilecek daha ¢esitli kesitlere olanak saglamaktadir. Sistemin igerisinde
gezinirken farkli pek cok olasiligin i¢inde bulunma sansi yakalanabilmektedir. Cok

yonlii ve farkli boyutlar da calisabilen sistemde Oznenin arayislari, talepleri

dogrultusunda mekansal olanaklar kesfedilebilmektedir.
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Sekil 4.18: B-B kesitinde yiizey artikiilasyonu.
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Sekil 4.19: C-C kesitinde yiizey artikiilasyonu.
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Sekil 4.20: D-D kesitinde ylizey artikiilasyonu.

Formun kesitlerindeki organik ve dogal akis bedenin temasina kolaylikta adapte
olmasima olanak saglamaktadir. Acik plan semasi ve mekanin sinirlamalara gittigi
kisimlari, aligilageldik giindelik pratiklerin disinda kalan doluluklar ya da kismen
akiskan kademeli zeminlerden olusmasit mekanin virtiiel halde bulunan fakat heniiz

potansiyeli kesfedilmemis olanaklarini da goriiniir hale getirmektedir.

Kesitlerde daha net gdzlemlenebildigi lizere farkli hareket semalarina sahip 6zneler,
kendi virtiiel mekanlarin1 edim haline getirmektedir. Bu durum 6znenin mekana
atadig1 programi da o anki deneyime 6zel kilmaktadir. Islak hacimler disinda mekana
herhangi bir program dnceden tasarimci miidahalesi tarafindan eklemlenmemektedir.
Mekan programini 6znelerin hareket ve zamansalligindan alarak stirekli ve dinamik

bir sekilde doniiserek olusturmaktadir (Sekil 4.17-Sekil 4.18-Sekil 4.19-Sekil 4.20).
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5. SONUCLAR ve TARTISMA

Bu tez kapsaminda mekan anlayisindaki 6nceden belirlenmis, 6zne ile yeterli temasi
saglayamayan, her Ozne icin ayni sekilde kurgulanan geleneksellesmis mekan
anlayisindan ziyade virtiiel olanin olanak ve olasiliklarinin kesfedildigi, dinamik,

degisken, esnek bir liretimdeki potansiyellerin lizerine diisiinmek amaglanmustir.

Virtiiel mekan kavraminin heniiz bitmemis, tamamiyla kesfedilmemis olma hali;
zaman ve mekanin Ongorillemezligi, stirekliligi ile Ortiismekte, birbirini
tamamlamaktadir. Yasanan mekan edim haline gelirken tasarlanma asamasinda
mimari programin getirmis oldugu kati sinirlar ve yonlendiriciler, mekanin sonlu
bitmis ve miidahaleye kapali olarak deneyimlenmesine neden olmaktadir. Bu durum
ise zaman ve hareketin, mekani dinamik olarak, siirekli degistirmesine engel olup
onu belirli bir anda donmus ve mevcut deneyimleri tekrar eden kisitli bir tiiketim

nesnesine doniistiirmektedir.

Edimsel ve virtiiel olanin i¢ ice ge¢mis halde sonsuz bir etkilesimde oldugu
bilinmektedir. Mekansal olgekte bu konuya egildigimizde ise mekanin onceden
tasarlanan pek cok 6n kabul sonrasi programi belirlenen bir tasarim yaklagimiyla
olusturulmasi heniiz olasiliklar evreninde bulunan virtiiel olanin daha da
siliklesmesine sebep olmaktadir. Bu noktada giindelik pratiklerde coktan yer edinmis
ve oldugu haliyle kabul goren kimliksiz bir yaklasimdan uzaklasilmasi gerektigi
diistiniilmektedir. Bu yiizden mevcut niteliklerin, atanmis temsiliyetlerinden
uzaklasarak; “Hareketin zamansallig1 iizerinden; olaylari, deneyimi merkeze alan bir

tasarim yaklagimi olabilir mi?”” sorusunun cevabi aranmastir.

Mekana dair yaklagimlarin belirli bir mimari program iizerinden konut {iretimi
seklinde ele almak zaman ve hareketin mekan ile iligkisinin zayiflamasina neden
olmaktadir. Tez kapsaminda belirlenen problemlerden biri olarak zaman ve
hareketten bagimsiz, deneyimi 6ncelemeyen mekan anlayisinda yasam alanlarinin
Ozne ile etkilesimini sinirlamasidir. Bu durum tasarimin bir meta olarak konut
iretimine doniismesine neden olmaktadir. Kavramsal striiktiirde irdelenen
zamansallik sayesinde konut ve ev mekani kavramlarinin farklilastigi noktalari
tartisabilmek miimkiindiir. Nicel-metrik zaman igerisinde nesnel olarak tiiketilen,

alinip-satilabilen bir {riin olan konut, dinamik akan zaman merceginde

101



incelendiginde devinimin, olaylastirmalarin yani deneyimin siirece dahili ile birlikte
ev mekanina evrilmektedir. Zaman ile gelen kisisellestirme (6zellestirme),
dontistiirme hali konutun degismesine ve ev mekani olarak 0zgiin bir nitelik
kazanmasina olanak saglamaktadir. Oznenin giindelik yasamindaki nesnel
ihtiyaglarinin 6nceden belirlenmis bir kurguda pratik olarak programlanmasi konut
tiretiminde rasyonel bir islevsellik saglarken; onun degisken ve Ongdriilemez bir
deneyimden uzaklagmasimna neden olmaktadir. Bu durumda yasam alanlarimi ev
mekani haline getiren seyin yine dinamik akan zaman igerisindeki devinim ve

olaylastirmalar oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Beklenmedik olanin deneyimi belirlenmis programlar {iizerinden degil ancak
hareketin ve zamansalligin 6ngoriilemezliginden {iretilebilir. Bu noktada bir diger
soru da yanitlanmis olur. Mekan ancak zaman ve hareketin bilgisi ile potansiyelini

ortaya ¢ikarabilmektedir.

Peki hareketin ve zamansalligin bilgisi ile ortaya konan deneyim yasanan mekanda
hangi asamada kristallesir? Bu noktada bahsedilen kristallesme hareketin potansiyel
oluslar1 ve mekanin edimsel yapisinin karsilikli etkileserek birbirini en kiigiik anda
doniistiirebilmesidir.  Mekan harekete, hareket de mekana olasiliklar sunup
devaminda edim haline gelmesine olanak tanir. Bunun sonucunda ise dinamik akan

bir siire¢ ortaya ¢ikar.

Pandemi sonrasi giderek yavaslayan yasanan mekandaki dinamizm deneysel bir
calisma yardimiyla yeniden ortaya c¢ikarilmak istenmistir ve “Pandemi sonrasi
mekansal pratiklerin bilgisi ile nasil bir tasarim stratejisi takip edilebilir?” sorusu
sorulmustur. Buna gore ev mekaninda ii¢ kisilik ¢ekirdek bir ailenin pandemi 6ncesi
ve sonrasi degisen mekansal pratikleri ve bunlarin birbirleri arasindaki etkilesim
kuvvetleri ortaya konmus ve pandemi sonrasi yasam alanlarimiza iligkin nasil bir
tasarim stratejisi takip edilebilecegine dair bir tartigma ortami olusturmak

hedeflenmistir.

Deneysel siireglerle desteklenen tartigmalar en nihayetinde mekana yonelik bakisi
derinlestirmeye olanak saglamaktadir. Deneyin ii¢ ayr1 fazinda toplanan bilgiler ve

bu bilgilerin organize edilmesi ile liretilen yeni mekan kurgusuna baktigimizda;

Faz | ile ortaya konan durum onceden belirlenmis mimari bir programda Ozne I-

Ozne 11-Ozne 1II’iin pandemi dncesi ve sonrasi hareket semalar1 karsilastirilmis ve
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karsilagma-etkilesme kisaca olaylastirmanin en c¢ok One ¢iktigi birimler
belirlenmistir. Bu agsamada salon, oturma odasi1 gibi mekanlarin etkilesime en miisait
alanlar olarak ortaya ¢ikmasi ve pandemi ile artan etkilesim ihtiyacinin bu birimlerin
kullaniminin  yogunlasmasi ile karsilandigi gozlemlenmistir. Ayrica farkli
etkinliklerin giindelik akista ev mekaninda sergilenmek zorunluluguyla birlikte
onceden aktif kullanim1 bulunmayan mekanlar da farkli iglevleri tistlenerek mekansal
pratikleri paylagsmistir. Hol gibi gecis alanlarinin daha yogun kullanilmasi ve
balkonun daha atil bir durumdan aktif olarak giindelik kullanima dahil edilmesi
mekan kullanim yogunlugunun artmasi ile dogru orantili olarak ortaya ¢ikmuistir.
Devinimle baslayan hareket, hareketle gelen olaylastirmalar ise bu yogunluklardan

var olmaktadir.

Faz II’de ise kavramsal arka planda belirtildigi {izere hareketin dogrusal metrik
zaman {izerinden parcalanarak deneyimlenen bagimsiz birimler olarak ele
alinamayacag1 harekete dair olan akis ve olaylarin birbirine bagli ve kendilerini
cevreleyen zamansallik ile biitiin olarak deneyimlenebilecegi gozlemlenmistir. Her
olay, her devinim zamansallik icinde bir baska akisa baglanarak var olmaktadir.
Deneyin ikinci fazinda goriiniir hale gelen bu baglanti ayn1 zamanda mekansalligin
algilanabilmesi ve deneyimlenmesinin 6n kosuludur. Deneyin ikinci fazinda baslayip
tiglincii fazda mekanlasan hareket-zaman agi 6ziinde mekan kullanim pratiklerinin

bir kuvvet dagilimidir.

Rhino 3D modelleme programinin Grasshopper eklentisinin “Fields” aracindan
destek alinarak hareketin zamansallig1 sayisal bir veriye doniistiiriilmiistiir. Bu veriler
elde edilirken kesin bir deger atamak yerine belirli bir aralik tanimlamak degisimin
gozlemlenmesine olanak saglamistir. Kuvvetlerin birbiri tizerindeki etkisi ve dagilimi
olaylastirmalarin yogunlastig1 ags1 bir sistem olarak ortaya ¢ikmistir. Birbiri ile
iliskili mekanlar eger hareket halindeki 6zne ile etkilesimde bulunmuyorsa aralarinda
baglant1 zayiflamaktadir. Hareketin zamansallig1 olaylastirmalarin olus sikligina gore
yayilim gostermektedir. Yogun deneyim ve siirekli harekete maruz kalan mekanlarin

zamansallik ¢izgileri daha kuvvetli yayilim gostermektedir.

Faz IIl’e gelindiginde ise olusan zaman-hareket agi1 igerisinden segilen egriler ve
bilingli eksiltmeler sonrasi sisteme yiizeyler atanarak olaylagtirmalarin bulundugu
alanlar ev mekam igerisindeki bosluklar olarak tanimlanmistir. Bu bosluklar kesin

siirlar ile boliimlendirilip, par¢alanmadan yine zaman-hareket aginin kuvvetlerinin
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goriiniir oldugu akigkan bir sistem olarak kurgulanmistir. Yiizeylerin egimli ve
akiskan olarak ortaya ¢ikmasi yeni olaylastirmalara da olanak tanimaktadir.
Virilio’nun da belirttigi tizere egimli yiizeyler 6znelerin potansiyelleri ile birlikte
dinamik olarak mekanin deneyimlenmesine imkan saglamaktadir [Parent and Virilio,
1996]. Egimli yiizeyler 6znelerin pasif halde kalmasini engelleyen, dinamik, aktif
yani siirekli hareketi destekleyici niteliktedir [Parent, 2023]. Bu durum ise bedenin
mekan ile etkilesimini kuvvetlendirmekte ve mekana karsi 6znenin algisini siirekli
olarak tetiklenmesine neden olmaktadir [Merleau-Ponty, 2017a]. Bu fazda ortaya
¢ikan mekan kurgusu her 6znenin kendi hareket semas1 ve olaylastirma potansiyeline
gore dinamik olarak sekillenmektedir. Ozne, mekdn1 deneyimledikce mekan algist
aktif olarak degismekte ve virtliel haldeki potansiyelleri aciga ¢ikarmaktadir. Mekan,
edimsel ve virtiiel haldeki biitiin olus ve heniiz olmamis potansiyelleri ile bir

deneyim alani haline gelmektedir (Sekil 4.20).

VIRTUEL
POTANSIYELLER

ALGILANAN-TASARLANAN-YASANAN
MEKANIN EDIMSELLESMESI
(SECILIN-GERCEKLESME)

VIRTUEI
POTANSIYELLER

Sekil 4.20: Edimsel-Virtiiel diizlemlerde mekan olusumunun imgesi

Kisacas1 edimselden virtiiele yahut virtiielden edimsele gilindelik hayat ig¢indeki
akista pek cok deneyimin mekan {izerindeki yonlendirici etkisinin tasarim ve {iretim
asamasina da yansiyarak temsil ettikleri kavramlarin otesine gecmek elzemdir.
Giindelik olanin dinamizmine kars1 geleneksel bir yaklasim mekénin yasayan ve

yasanan yapisini yok etmektedir.

Pandemi boyunca yasanan degisimler hareketlere, hareketler mekan anlayisina,

mekan anlayisindaki degisim ise gilindelik olana dogrudan etki etmektedir. Hareket-

104



mekn arasindaki diyalektik iliski katastrofik bir etkiyle 6zne i¢in giindelik olanlari
degismeye zorlamaktadir. Ev mekanmin anlamimin genislerken, ediminde herhangi
bir donilistimiin gerceklesmemesi ise hareket ve zaman aginin mekan tarafindan
baskilanmasina neden olmustur. Toplumsal olan doniistiikge mekansal olan da

dontsmelidir.

Oznelerin etkilestigi, karsilastig1 veya bulustugu durumlarin degisen sartlara adapte
olup olaylastirmaya ve devinime imkan verecek mekansal olasiliklar1 ile yeniden ele

alinmasi Onerilmektedir.

Deneysel ¢alismanin sonucunda gozlemledigimiz gibi kompleks sistemler i¢indeki
beklenmedik olanin olasiliklari hareketin, yasayan bir mekénin pargasi olmasina izin
vermektedir. Oznenin hareketleri mekanin kurgusunu yonlendirirken en nihayetinde
mekan da anlar icerisinde degisken olarak ele alinan potansiyelleri ile harekete yeni,

deneysel bir alan sunmaktadir.

Giindelik olanin, mekansal olanin kisaca 6zne ve deneyim ile ilgili olanin 6zii geregi
dinamik bir degisim, donilisiim siirecinden sonra adaptasyona ugramasi beklenilen
durumdur. Beklenmedik olan ise bu doniisiimiin nasil sonuclanacagidir. Her
adaptasyon gibi daha iyi sekilde varlik gostermek, mekani kavramak, yasamin

akisina dahil olabilmek 6nciil amagtir.

lleriye doniik galigmalarda mekansal pratikler sayisallastirilarak alternatif virtiiel
mekan kurgular elde edilebilir. Tasarimin erken evrelerinde hareketin ve zamanin
verileri tiretime dahil edilerek konut yapilarinin 6zelleserek ev mekanina doniismesi
daha erken asamalarda saglanabilir. Gelistirilen yontem ile virtiiel potansiyelleri
sorgulanan ev mekaninda veriler modele aktarildiktan sonra mekan iiretiminin ne
yonde gelisip degisecegi Ongoriilebilir. Ev mekani1 6l¢eginde zaman ve hareketin
verileri lizerinden tasarim tartismalart ya da calismalart yiiriitiilebilir.
Ongoriilemeyen olasiliklarin barindigi, belirsiz potansiyeller, tasarim yaklasimim

pozitif yonde etkileyebilir.
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EKLER

Ek-A: Tez cahismasinda kullanmilmak iizere ii¢ Kisilik bir aileden
toplanan mekansal pratiklerin verileri.

Pandeml 8ncesinde belirtilen giindelik olaylar (mek3nsal pratikler) Igin agirlikh olarak kullandiginiz ev meka Isaretleyliniz (Bir veya bir
kag tane Isaretieyebilirsiniz).

HAREKET / EVMEKANI | HoL | saton | MuTFAK | oTURMA ODAs! | BALKON | CALISMAODASI | YATAK ODASI | BANYO
KISISEL BAKIM X b.&
YEMEK YEMEK b
GALISMAK > X
OKUMAK X
SOSYAL ETKILESIM » »

OYUN OYNAMAK

ALISVERIS (ONLINE)

TV [ZLEMEK X

SOSYAL MEDYA X X

YEMEK YAPMAK X

TEMIZLIK (EV) Y X P X

DINLENMEK b prd

Pandemil belirtilen giindellk olaylar (mek8nsal pratikler) igin agirlikh olarak kullandiginiz ev mek3i isaretl (Bir
veya bir kag tane isaretleyebilirsiniz).

HAREKET / EV MEKANI | HOL | SALON | MUTFAK | OTURMA ODASI | BALKON | GALISMA ODASI | YATAKODASI | BANYO
KISISEL BAKIM
YEMEK YEMEK » X e
CALISMAK X >
OKUMAK X
SOSYAL ETKILESIM X | X Y X Y
OYUN OYNAMAK ¥
ALISVERIS (ONLINE) >
TV IZLEMEK b4
SOSYAL MEDYA e * e x
YEMEK YAPMAK X
TEMIZLK (EV) ¥ D& X X X
DINLENMEK > X<\ <

Sekil A.1. Ozne I’e ait mekansal pratikler
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pandeml dncesinde belirtilen giindellk olaylar (mekansal pratikler) Igin agirlikli olarak kullandiginiz ev mekBnini isaretleyiniz (Bir veya bir
kag tane Isaretleyebilirsiniz).

HAREKET / EV MEKANI

HOL

SALON

MUTFAK

OTURMA ODASI

BALKON

CALISMA ODAS!

YATAK ODASI

BANYO

KISISEL BAKIM

YEMEK YEMEK

<

GALISMAK

o<

OKUMAK

=<
ol

SOSYAL ETKILESIM

=

[

QYUN OYNAMAK

ALISVERIS (ONLINE)

TV IZLEMEK

SOSYAL MEDYA

<L
=<

)

YEMEK YAPMAK

TEMIZUK (EV)

DINLENMEK

=<

=<

belirtilen giindelik olaylar (mekénsal pratikler) igin agirlikhi olarak kullandi

veya bir kag tane igaretleyebilirsiniz).

14

ev

B

leyiniz (Bir

HAREKET / EV MEKANI

HOL

SALON

MUTFAK

OTURMA ODASI|

BALKON

CALISMA ODASI

YATAK ODASI

BANYO

KISISEL BAKIM

YEMEK YEMEK

CALISMAK

OKUMAK

SOSYAL ETKILESIM

X R

OYUN OYNAMAK

ALISVERIS (ONLINE)

TV [ZLEMEK

SOSYAL MEDYA

R |z

R

YEMEK YAPMAK

TEMIZLIK (EV)

DINLENMEK

i

Sekil A.2. Ozne II’ye ait mekansal pratikler
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Pandemi 8ncesinde belirtilen giindelik olaylar (mekdnsal pratikler) igin agirikh olarak kullandiginiz ev meké
kag tane Isaretleyebilirsiniz).

s yiniz (Bir veya bir

HAREKET / EV MEKANI | HOL | SALON | MUTFAK | OTURMA ODASI | BALKON | GALISMA ODASI | YATAKODASI | BANYO
KISISEL BAKIM [
YEMEK YEMEK (v
CALISMAK [V
OKUMAK
SOSYAL ETKILESIM N v
OYUN OYNAMAK —
ALISVERIS (ONLINE)
TV IZLEMEK
SOSYAL MEDYA
YEMEK YAPMAK
TEMIZLIK (EV)
DINLENMEK v [

\

Ty belirtilen giindelik olaylar (mekénsal pratikler) igin agirhikh olarak kullandiginiz ev mek&nin i leyiniz (Bir
veya bir kag tane Isaretleyebilirsiniz).

HAREKET / EVMEKANI | HOL | SALON | MUTFAK | OTURMA ODASI | BALKON | CALISMAODASI | YATAKODASI | BANYO
KISISEL BAKIM A
YEMEK YEMEK v (e [V
CALISMAK
OKUMAK
SOSYAL ETKILESIM vV
OYUN OYNAMAK
ALISVERIS (ONLINE)
TV [ZLEMEK
SOSYAL MEDYA
YEMEK YAPMAK
TEMIZLIK (EV)
DINLENMEK |V [

NS

\/‘

N

<< [N
N

Sekil A.3. Ozne III’e ait mekansal pratikler
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Ek-B: Tez cahsmasinda kullamilan a¢ik kaynak kodu “Fields” ve
Rhino-Grasshopper’daki goriiniimii.

Sekil B.1. Ozne I’e ait zaman-hareket aginin bilgisi
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Sekil B.2. Ozne II’ye ait zaman-hareket aginin bilgisi
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Sekil B.3. Ozne III’e ait zaman-hareket aginin bilgisi
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